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KOMMbHTE 


ЖУРНАЛ СОВРЕМЕННОЙ СЕМЬ 


СКОБЯНЫЕ ИЗДЕЛИЯ: 
30-ВИДЕО 
ИЗНУТРИ 


ИГРА НОМЕРА: 


RED FACTION 


НЕЗАМЕТНАЯ PABOTA _ 


- М С ЗАМЕТНОЙ ЭКОНОМИЕ И 


(>) ML 1210 (>) МЕ- 4500 


Москва MICS 960 3186, 795 0998; Олди 232 3009; VIST 159 4001; Роско 795 0400; В&К 230 6350; МХ 216 7001; Лизард 490 6536; CITILINK 745 2999; Деникин 785 1920; Corvette 369 0694; Ф Центр 472 6401; Элси 
737 6131; Almer 261 7129; Desten Computers 195 0239; пе! 742 6436; SMS 956 1225; Березка В 362 7001; Валга 299 5756; ИСМ Компьютерс 785 5701; КИТ 181 3539; Сетевая Лаборатория 784 6490; Техмаркет 
Компьютерс 214 2121; СтартМастер 935 3852; Регард Тур 912 4224, 784 6705; Электрон-Сервис 784 7253; Санкт Петербург (812) Алладин 290 55 65; АЛЬФА-Компьютерс 320 80 80; АСКоД 326 82 45; АУРА 325 
69 20; Компьютерный Мир 325 08 35, 327 2060; Компьютер Центр "КЕЙ" 325 32 15/16; РАМЭК 327 83 15; CNC 346 86 35; СОМСОМ 320 9080; Мир Техники 327 5828; Коммарк 303 9191; Вист СПб 327 9016; MT 
327 5828; Алкор 542 5440; Ладога 325 8202; МС CHS 329 3673; Aura Computers 248 8390; Партия Балтика 296 8094; Новосибирск (3832) Hata 54 1010; Квеста 33 2407; Адитон 16 4422; МультиШтерн 53 4444; 
Волгоград (8442) Вист 32 7932; Ростов на Дону (8632) Технополис 90 3111; Вист Дон 63 5430; Микро Системс 63 5777; Зенит 38 6565; Краснодар (8612) Владос 64 2864, 62 2541; Трейд Мастер 55 5040; 
Компьютерные Системы 55 9994; Окей 60 1144; Сочи (8622) Юпитер Юг 99 8789; Владос 92 2291; Новороссийск (27) Владос 22 6442; Нижний Новгород (8312) Апрель Сервис 34 3635; ЭВМ Спектр 39 0169; 
Бытовая автоматика 37 1949; Вист 67 7905; Юст 30 1674; Екатеринбург (3432) Формоза 59 1868; Техно групп 77 6552; Клас 59 9821; Челябинск (3512) EMS 60 2057; Медиком 60 5762; Форт Электроникс 33 
5577; Оренбург (3532) Мехатроника 78 0757; Иркутск (3952) Анком 51 0510; Омск (3812) Вист 54 4384; Коммед 53 0530; Надежда 31 5658; Томск (3822) Intant 42 0234; Элекском 65 7911; Ижевск (3412) Элми 
43 2026; Тула (0872) Вист 30 5100; Калуга (0842) Вист Ока 55 8585; Рязань (0912) Комис 24 1070; Казань (8432) Абак 76 9559; Мэлт 64 2584; Кемерово (3842) ККЦ 74 0303; Самара (8452) Прагма 16 3287; 
Радиант 70 3222; АС$ 24 5058; Такт Софт 99 3575; Тольятти (8482) ИнфоЛада 70 0777; Альба 22 9453; Тюмень (3452) Комтех 46 6594; Уфа (3472) Форте 35 8914; Евроком 32 3130; Ю.Сахалинск (42422) 
СахИнфо 33 605; Хабаровск (4212) Амур 37 6587; Находка (4236) EPS! 64 6680; Владивосток (4232) Информационые Системы 26 9055; Владтехно 26 8187; Саранск (8342) Фарго 17 0858; Ставрополь (8652) 
Инфа 77 7777; Владимир (0922) Кант 32 6080; Орел (0862) Трио 43 5004; Пермь (3422) ККЦ 39 0079; Барнаул (3852) Алтай Компьютер Сервис 22 3361; Компьютер Трейд 38 1000; Армавир Владос (237) 
59910; Липецк (0742) Регард Тур Электроникс 485285 

*- каждому купившему принтер Samsung ML-4500, ML-1210 в период с 1.11.01 по 31.12.01 - второй картридж бесплатно; акция проводится в Москве и Санкт-Петербурге. Товар сертифицирован 
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Молодые родители — те, что «педа- 
гогических академиев» не заканчи- 
вали, исчерпав свой скромный инст- 
рументарий воспитания непослушных 
чад, частенько прибегают к так называ- 
емым «детским страшилкам». Вспом- 
ните сами — «с краю не ложись — 
придет серенький волчок и укусит за 
бочок», «из лужи не пей — козленоч- 
ком станешь» или (из совсем недав- 
НИХ) — «будешь плакать — дядя мили- 
ционер тебя заберет». Люди, умудрен- 
ные определенным опытом и знания- 
ми, детей мифическими угрозами не 
стращают, прекрасно понимая, что 
одним неосторожным словом можно 
создать у ребенка некий комплекс, 
борьба с которым еще неизвестно чем 
обернется. Но то люди умудренные... 
А мы в большинстве своем попроще. 

Самое удивительное, что в жизни 
взрослых дядей и тетей тоже есть ме- 
CTO «детским страшилкам», только на- 
зываются они иначе. К примеру, когда 
моя четырехлетняя дочь тянет любо- 
пытные ручонки к столь притягатель- 
ным клавишам клавиатуры домаш- 
него компьютера, жена отгоняет ее с 
усердием, явно достойным лучшего 
применения, как будто вместо кла- 
виш торчат из клавиатуры оголенные 
провода. Почему? Да потому что кто-то 


и где-то сказал (или написал) про очень 
вредные электромагнитные излуче- 
ния от монитора, неминуемое ухудше- 
ние детского зрения или, как же его, 
туннельный синдром (боли в кистях 
рук или запястьях при больших объе- 
мах работы на клавиатуре). Это дей- 
ствительно «детские страшилки», пото- 
му как телевизор в соседней комнате, 
работающий целыми вечерами на- 
пролет, излучает несравненно боль- 
ше, качество картинки на нем не идет 
ни в какое сравнение с картинкой на 
приличном мониторе, а диагноз «тун- 
нельный синдром» профессиональным 
машинисткам и секретаршам многие 
американские специалисты в после- 
днее время вообще перестали ставить 
(после почти десятка лет широчайшего 
применения — одних страховок по это- 
му диагнозу выплачено на многомил- 
лионную сумму), оказалось — вроде 
нет такой болезни, выдумка она... А 
нитраты в овощах, употребляемых 
нами в пищу? А воздух, отравленный 
автомобилями? Насколько агрессив- 
ные факторы окружающей среды вред- 
нее компьютера? 

Кто же придумывает «детские стра- 
шилки» для взрослых людей? Иног- 
да — маркетологи компаний в весь- 
ма корыстных целях, иногда — осте- 
пененные и компетентные, но не во 
всем честные исследователи, иног- 
да — просто добросовестно заблуж- 
дающиеся специалисты. А иногда — 
первые, вторые и третьи все вместе, 
сообща. К примеру, как заставить 
вас приобрести новый монитор, если 
старому всего лишь несколько лет от 
роду? Очень просто. Каким нормам 
по электромагнитным излучениям, 
эргономике, экологии и энергосбе- 
режению удовлетворяет ваш «стари- 
чок»? Никаким? Тогда слушайте оче- 
редную страшилку. Оказывается, со- 
гласно исследованиям замечательно- 
го доктора Х из известной лаборато- 
рии Y, у беременных женщин из кон- 
трольной группы, работающей за ком- 
пьютерами, выкидыши случаются зна- 
чительно чаще, чем у женщин, подоб- 
ной деятельности избегающих. На- 
СКОЛЬКО ЭТО — «значительно чаще» — 
интересуется особо въедливое мень- 
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шинство? Как выясняется, на полто- 
ра процента (что вообще-то с точки 
зрения здравого смысла вполне ук- 
ладывается в погрешность подобно- 
го исследования, но это моя личная 
точка зрения). Тут же называется 
причина — низкочастотное излуче- 
ние мониторов. Ужас. Кошмар. Круп- 
ные заголовки газет и журналов. Что 
делать? Ответ потребителю подсовы- 
вается сразу: приобретайте новей- 
шие мониторы, удовлетворяющие 
стандартам безопасности МРВ-П и 
TCO'92!? Приобрели? Успокоились? 
Но через пару лет наверняка удастся 
убедить вас в том, что без TCO'95 и 
TCO'99 уже никак не обойтись и вновь 
нужно отправляться в магазин. Ко- 
нечно, мониторы с каждым годом 
становятся все лучше и лучше, кто 
спорит? Замечательно, что они удов- 
летворяют жестким стандартам бе- 
зопасности. Но, видит бог, очень мно- 
гое в такой рекламной риторике? от 
лукавого, и совсем не лишним кажет- 
ся вопрос: а кому это выгодно? Са- 
мое интересное, что в выигрыше ока- 
зываются почти все: производитель, 
продавший новую модель монитора, 
исследователь, заработавший на 
«страшилке» громкое имя, и, в конце 
концов, покупатель, ставший облада- 
телем современного и качественного 
изделия. В проигрыше только двое — 
«монитор-старичок», раньше срока от- 
правившийся на свалку, и кошелек 
покупателя, заметно похудевший. Но 
не в деньгах наше счастье, ведь так? 

Сетевой век приносит новые «дет- 
ские страшилки». Вот одна из после- 
дних. Британская компания Message- 
Labs (www.messagelabs.com) обна- 
родовала результаты своего весьма 
любопытного исследования. Соглас- 
но полученным данным, в 1999 году 
один почтовый вирус приходился на 
каждые 1400 писем, в прошлом году — 
уже на каждые 700 писем, а в первом 
году нового миллениума вирус прячет- 
ся в каждом трехсотом письме. Сделав 
весьма вольную экстраполяцию, ис- 
следователи MessageLabs прогнози- 
руют, что к 2004 году будет заражаться 
вирусом каждое сотое письмо, а в 2015 
году вирусная эпидемия охватит 75% 


всей электронной корреспонденции. 
Общий вывод неутешителен — к 2008 
году пользоваться Интернетом станет 
невозможно из-за непрекращающих- 
ся вирусных атак. (Кстати, что-то подоб- 
ное век назад говорили о давнем спо- 
ре снаряда и брони, при этом броне не 
давали никаких шансов. Но вышло все 
совсем по-другому.) К этому исследо- 
ванию примыкает еще одна информа- 
ция: вирусным атакам чаще всего под- 
вергаются компьютерные системы, 
использующие программное обеспе- 
чение компании Microsoft (что не уди- 
вительно, так как это программное 
обеспечение наиболее распростране- 
но). А теперь домашнее задание: кому 
выгодна такая страшилка? Только не 
спешите с вариантами производите- 
лей антивирусов и конкурентов Micro- 
soft, вспомните, например, что помимо 
Интернета бьются за место под солн- 
цем и альтернативные сети... 

И напоследок одно личное воспоми- 
нание. Когда-то, довольно давно, я 
задался вопросом о том, насколько 
изменилось соотношение добра и зла 
в нашем мире за тысячелетия разви- 
тия человеческой цивилизации, то есть 
чего со временем становится больше — 
добра или зла? Через несколько лет я 
пришел к внутренне ожидаемому вы- 
воду — никак не изменилось. Сегодня 
этот вывод мне кажется даже утеши- 
тельным. Соотношение добра и зла, 
света и тьмы, в конце концов, ян и инь“ 
мало зависит от экономического, со- 
циального, научного или технологичес- 
кого развития общества, и фатализм 
по любому возможному счету не имеет 
под собой никаких оснований. Так чего 
же мы все время боимся? Детских 
страшилок? 


1 Тема номера февральского «Домашнего компьюте- 
ра» как раз будет посвящена полезностям и вреднос- 
тям персональных компьютеров в гостиных и спальнях 
наших домов. Надеюсь, авторы темы сумеют предста- 
вить объективный взгляд на эту проблему. (Здесь и 
далее прим. авт.) 

2 MPR | — регулирующий стандарт по электромаг- 
нитным полям, разработанный Национальным депар- 
таментом стандартов Швеции (SWEDAC) в 1990 году. 
ТСО (Шведская конфедерация профессиональных ра- 
бочих) — шведский национальный законодательный 
орган в области ввода стандартов по электрическим и 
магнитным помехам, излучаемым компьютерной тех- 
никой. Широко признаны и применяются стандарты 
TCO'91, TCO'92, TCO'95, TCO'99. 

3 Риторика (греч. rhetorike) — изящесловие, наука о 
красноречии. 

4 Из древнекитайского учения о двух мировых силах: 
силы ян, символизирующей мужское, светлое, деятель- 
ное начало, тепло, и силы инь, символизирующей жен- 
ское начало, тьму, покой, холод. 
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материалы соответствуют принципам и практике свободной прессы, Ус- 
ловия оплаты и окончательный текст редактор согласует с автором пуб- 
ликации. 

3.Публикации экспертов. В качестве эксперта могут выступать корпо- 
рации ичастныелица. Условияте же, что и для публикаций журналистов. 
Однако Домашний компьютер» He оплачивает такие публикации, вместо 
этого предоставляя автору право использовать последние 600 знаков 
для продвижения своих марок, товаров, услуги пр. в рамках общейтемы 

4. Публикация писем, Если письмо пришло на адрес Домашнего ком- 
пьютера, (dk@computerra.ru) или на служебный адрес одного из редак. 
торов и не содержит пометки «конфиденциально», оно может быть напе- 
чатано в журнале целиком или частично без выплаты гонорара автору. 


Каждый опубликованный в „Домашнем компьютере» материал сопро- 
вождается фамилией автора (фамилиями соавторов). Редакция прямоне 
выражает в журнале свою точкузрения нате или иные предметы, алишь 
предоставляет авторам возможность выражать свою. 

За содержание рекламы ответственность несут рекламодатели. 


При цитировании или ином использовании материалов, опублико- 
ванных в «Домашнем компьютере», ссылка на журнал обязательна. Пол- 
ное или частичное воспроизведение или размножение каким бы то ни 
было способом материалов настоящего издания допускается только с 
письменного разрешения правообладателя. 


=) 


FEEDBACK 


редактор Сергей ЛЕОНОВ - feedback@homepc.ru . drhelp@homepc.ru 


Добрьий (хотя, скорее, не очень) день! 

Не знаю уж, на чей мейл писать, напишу на Baw. 

А пишу я по понятному поводу - о некоторых ммммым... 
скажем помягче...изменениях в Вашем (теперь уже не 
совсем) журнале. 

Немного истории. Я читаю Baw журнал с 98 года. 
Тогда, правда, нерегулярно. Потом был перерыв, ивот 
с середины! 2ООО-ного - каждьй месяц в предвкуше- 
нии интересного и полезного чтения, я приобретаю 
Baw журнал, а также Game.EXE и Мир ПК. Также имею 
доступ и ко многим другим изданиям,так что сравни- 
вать есть с чем. Ладно, немного отвлекся. Мтак, ДК 
(Домашний Компьютер) для меня оставался до опре- 
деленного (и всем известного) момента очень хоро- 
шим журналом. При некоторой кривизне железячного 
раздела (хотя все же неплохого) на фоне ЕХЕ'вского, 
Хакеровского, МирПКшного и (особенно) ЖВТ’шного 
(ну это онлайновое, если так можно сказать, издание, 
по определению более оперативное, объемное и под- 
робное), и отвратительности игрового (неоператив- 
ность, общая некомпетентность, на фоне ЕХЕ и АС 
(также вне конкурса - он-лайн, ничего не поделаешь)), 
ДК был ОТЛИЧНЫМ журналом. Образцом среди ком- 
пьютерных журналов общей направленности. Имхо. 
Кроме того, отличньий дизайн. 


Он меня даже не раз выручал. Например, списком 


ключей для установки виндов. Надо было на винте с 
лосткластерами переставить, а стандартньий скан- 
диск не справился, пришлось ключики применять. Так 
бы: пришлось идти и на другом компе лезть в и-нет и 
там искать. Ладно, отвлекся, сорри. 

И что мы видим? Мы видим отвратительную об- 
ложку. Открываем. И тут становится ДЕЙСТВИТЕЛЬ- 
НО ЖУТКО. Читаем объяснительную записку. Г-н 
Козловский начинает лезть в ЛИЧНЫЕ дела читате- 
лей. До такой неприкрытой наглости даже Хакер не 
опускается. Ладно, черт с ним. Открываем список 
обновленной редакции. Ба! знакомые все лица. Все 
СЛИМВки (от слова “слив”) общества здесь. Состав 
статей? Стиль? Наполение? Да о чем вы, прости 
господи!? Все то, что даже в величайший отстойник 
всех времен и народов - Компьютерру - не прошло по 
конкурсу, - здесь. Закрытые (за ненадобностью даже 
тем, кто ЭТО не боялся читать) разделы, байда в 
общем. Вот музей-то! 

Ну, за техническую безграмотность (особенно же- 
лезячного раздела и советов читателей) говорить не 
буду, с кем не бывает. Только не понимаю я, как Г-на 
Лаптева еще в УЧУ публикуют - гнать бы поганой 
метлой. Жоть бы спецификации IDE почитал. Ради 
прикола. Мли колонки своего коллеги по УЧУ Н.Радов- 
ского (вот уж кого уважаю!). Советчик, млин. 

Далее. Начинаем читать последующие номера. Ви- 
дим, что авторам лестных письм некоторые (сами_з- 
наете_кто) товарищи готовы: хоть задницу лизать. Зато 
как унас теперь разделываются с неподдерживающи- 
ми политику партии! Красотища, да и только. Вам 
пишут абсолютно правильные, конструктивные пись- 
ма, а Вы: хамите в ответ, не удосуживаясь написать 
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НОРМАЛЬНЫЙ ответ. Sovok returns, run-run, уря-уря! 
Ничего не поделаешь. 

Ах? Удосужились на относительно нейтральное 
письмо неодносложно ответить? Кра-со-та!Видители, 
качество статей старых авторов их неустраивает. Зна- 
ete, писульками нынешней команды! только задницу 
подтирать, да и только. А Bal израильско-русский 
друг? Половина огромных и бестолковых статей - 
описание личной жизни, погоды, перепетий судббы.... 
Нет, поймите верно, это не так уж и плохо, но все 
должно быть ВМЕРУ. Я сам когда-то имел дискуссию с 
несколькими людьми на конференции iXBT по поводу 
большого количества подобных вкраплений в УЧУш- 
ных статьях. Но ведь вмеру! Здесь же половина авто- 
ров растекается поно...тьфу, мыслями о своей жизни 
по дереву три страницы, аодну описывают собственно 
сабж статьи. М описывают не ахти как. Отнюдь неахчи... 

Ну что же, хамите дальше. Посмотрим, что будет 
после нового года, когда большинство подписок уже 
кончится. 

Далее. Baum псевдонаучные статьи и бредятина 
литературной направленности - достойна употребле- 
ния этих листочков НЕ по прямому назначению. Гм. 
Жаль, бумага неподходящая... :D 

Детская рубрика - ну на кого она ориентирова- 
на?!?!?! Дети (МАЛЕНЬКИЕ) не поймут, взрослые не 
прочтут. Задачки? Решаются (в большинстве своем) с 
карандашом и бумажкой за пять минут. Только лень за 
этими предметами тянуться... 

Все же полезные рубрики безжалосьно убить!. 

Анекдоты, обмен опытом, колесо обозрения... Ос- 
тавшимеся же извращены: до предела. Что с советами 
д-ра Хелпа сделали - это вообще. Были грамотные (за 
редким исключением) ответь:. А теперь - бред сивой 
кобылы в лунную полночь. 

Вообще, что людей заставляет туда писать? Пока 
дойдет - несколько недель. Пока найдут ответ, пока 
номер выйдет, пока привезут... Ну ладно, при отсут- 
ствии и-нета я еще понимаю, но вы же на них не 
ориентируетесь вроде? А если и-нет есть, то конфе- 
ренции и быстрее и грамотнее. 

PS Можете нахамить в ответ, как Вы: это делаете 
обычно. Но я предлагаю для начала ответить мне. По 
мэйлу. Мначе долго будет. Я надеюсь на нормальньий 
диалог, который позднее, возможно, окажется на стра- 
ницах журнала. 

Или зайдите на конференцию iXBT и создайте там 
тему. Обсудим вопрос с большим количеством народа. 

PPS Думаю, следующий номер станет последним 
купленным мной номером ДК. Увы. Вот так вы и 
теряете читателей. 

PPPS Аська и прочее есть в инфо Ha forum.ixbt.com... 

БОЖЕ МОЙ, OK, КАК НИХКО ТЫ ПАЛ! ! 

БОЖЕ МОЙ, ЧЛЕНЫ РЕДАКЦИИ ДК, КАК НИЗКО 
ВЫ ПАЛИНИН! 

ПРОЩАЙТЕ... 

Без тени уважения, но подчеркнуто вежливо, 

Baw бывший преданньий читатель, а ныне просто 

предатель, Alexander Ipp. 


Есть люди, предательство которых надолго выбивает из колеи. 

Рой мыслей в голове: за что? почему? когда все пошло не так? А 

Ваше предательство принесло мне существенное облегчение — 
мы явно движемся правильным путем. 

Роман Косячков, 

главный редактор 


ene 
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МИНЗДРАВ ПРЕДУПРЕЖДАЕТ: 
КУРЕНИЕ ОПАСНО ДЛЯ ВАШЕГО ЗДОРОВЬЯ 


feedback 


Здравствуйте, я хотел вас спросить по нескольким 
вещам: 

1) Гарантия накомпьютер уже истекла. А я хочу купить 
новьий жесткий диск. Дадут ли на него отдельную 
гарантию? 

2) Сколько стоит ЖД и какой лучше? 


Гара НТИЮ на диск, приобретаемый отдельно, вам дать просто 
обязаны (по закону о правах потребителя). Но в любом случае 
оговорить вопрос стоит особо, попросив оформить гарантийный 
талон (надо еще учесть, что большинство производителей дают 
собственную гарантию на 2-3 года, а продавцы могут ее сокра- 
тить до года, ато и шести месяцев — J. Л.). Советую предвари- 
тельно обзвонить пяток фирм и оговорить вопрос с гарантией. 

Выбирать вам предстоит из моделей следующих производите- 
лей: Fujitsu, IBM, Maxtor, Quantum, Samsung, Seagate и Western 
Digital. Все, кроме Samsung, производят диски давно и много. Удач- 
ные, не очень удачные и просто плохие модели выпускались под 
всеми упомянутыми марками. Все эти фирмы имеют собственные 
высокотехнологичные разработки, а их продукция, в большинстве 
случаев, отвечает современным стандартам. Сомневаюсь, что вы 
найдете другие марки, но уж если вдруг получится — не берите. 

Ниже перечислены характеристики, на которые следует обра- 
тить внимание при покупке. 

Стандарт передачи данных. Желательно /ОМА/100.Дажеесли 
системная плата вашего компьютера не поддерживает его, все 
равно это лучшее решение. А вдруг вы решитесь на модерниза- 
цию? Ктомуже можно отдельно приобрести специальный контрол- 
лер, подключаемый в разъем PCI, который позволит вам вывести 
такой диск на максимальную производительность. 

Время доступа. Чем оно меньше — тем лучше. Этот параметр 
главным образом и определяет скорострельность «винчестера». 
(Не менее важна и скорость «извлечения» данных с диска, она 
определяется скоростью вращения, плотностью записи ит. п. 
Этот показатель всегда приводится среди результатов тестиро- 
вания дисков, публикуемых в соответствующих журналах и на 
сайтах, с которыми целесообразно ознакомиться, выбирая вин- 
честер — Д. Л.) 

Уровень шума. Дело вкуса. 

Объем мона» Потребность в гигабайтах определяется типом 1 Бескомпромиссное по части шума решение представляют диски семейства Seagate 
решаемых задач. Известная народная мудрость, утверждавшая, Barracuda ATAIV (именно IV). Их не слышно даже в режиме активного поиска. — Д. Л. 


что любой размер диска недостаточен, похоже, устарела. Если вы 
не занимаетесь видеомонтажом, для чего вам дискна 30-40 Гбайт 
или даже больше? Это очень большой объем. Для сравнения: на 40 
гигабайтах разместятся примерно 60 фильмов в популярном ныне 
формате MPEG4. Чем больше диск, тем дешевле вам обойдется 
каждый гигабайт. 

Размер буфера. По нынешним временам 2 Мбайт — это стан- 
дарт. 

Скорость вращения шпинделя. Этот параметр определяетоб- 
щее быстродействие устройства. Диски со скоростью вращения 
шпинделя 7200 об./мин. заметно быстрее дисков на 5400 об./мин. 
Однако последние — дешевле. 

Цена. Цены Ha диски IDE потребительского класса в настоящее 
время низки как никогда и находятся в пределах 80-140 долларов, 
в зависимости оттехнических характеристик, марки диска и аппе- 
титов продавца. За 90 долларов сегодня можно приобрести очень 
и очень поиличный диск емкостью 30 Гбайт, на 7200 об. /мин. Аза 
140 — ужеб0 Гбайт. 

Андрей Бантуров 


Мне необходима ваша помоцщь. Я хочу спасти собственньий CD-RW, у меня попросили его для записи, после 
чего, когда мнеего принесли, на диске находились МРЗ-файлы!, которые не удалялись. У меня привод Mitsumi 
4804 ТЕ. Воспользовался программой форматирования СО Formatter, которая есть в программном обеспе- 
чении CD-RW. После этого на диске появились какие-то файлы, которые также не удаляются. Записать на диск 
также ничего не удается. 

С уважением, Лян С. В. 


Форматирование и стирание — это разные вещи. Форматирование подготавливает диск к записи. Стирание, применимое 
только кносителям CD-RW, восстанавливает первоначальное состояние диска. Для стирания CD-RW следует использовать ПО, прила- 
гаемое квашему приводу. 

Разница между «стиранием» и «быстрым стиранием» заключается B TOM, что при первом стирается весь диск, а последнее касается 
только таблицы ТОС (аналог FAT). Данные остаются на диске, но на них ничто не указывает, поэтому диск кажется пустым. 

В основном обычные записывающие программы не позволяют работать с диском, отформатированным для пакетной записи. В 
некоторых случаях в сообщении об ошибке может говориться отом, что диск не перезаписываемый. 

Возможно, из-за проблем с программным обеспечением компьютера или привода на диске образовалась область, которая не может 
быть стерта. Очень полезная программа втаких ситуациях — Super Blank (www.ping.be/kris-schoofs). Если реанимировать диск C ee 
помощью сразу не получится, попробуйте поместить его на прямой солнечный свет на пару часов. В результате диск не будет стерт 
полностью, но этого будет достаточно, чтобы использовать Super Blank для окончательного стирания. 

Если не помогло, тщательно осмотрите записываемую поверхность диска. Возможно, что диск физически поврежден и не можетбыть 
использован. 

Андрей Бантуров 
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Объясните, пожалуйста: Windows ХР это продолже- 
ние Windows МЕ или 2ООО-йЙ? На кого она рассчита- 
на? Правда ли, что все пиратские версии либо соот- 
ветствуют бета-версиям операционной системы, 
либо прекратят работать через пару месяцев? Пото- 
му что в окончательной версии ЖР есть механизм 
«привязки» к компьютерному железу. Как, кстати, 
узнать, что версия окончательная? 

Анатолий 


Все разновидности Windows ХР базируются Ha МТ-ядре, 
как и 2000-я. Тем не менее, ХР позиционируется именно как 
замена ряду Windows 9x/ME плюс Windows 2000 Professional. 
Причем в зависимости от набора встроенных сервисных функ- 
ций ХР может быть в персональной или профессиональной ре- 
дакции. Как нетрудно догадаться, первая будет максимально 
адаптирована для пользователей М/п9х, вторая — для «двух- 
тысячников». Взамен «серверной» Windows 2000 чуть позже 
выйдет Windows.NET. 

Система«активации» предусматривает получение oT Microsoft 
соответствующего именно вашей конфигурации номера (после 
каждой серьезной модернизации его придется получать зано- 
во). Большой проблемы для пиратов такая защита не предста- 
вила: грубо говоря, каков бы ни был путь получения ключа, 
можно просто запретить программе им интересоваться. По край- 
ней мере, диски сХР продаются повсюду, в том числе сфиналь- 
ными версиями. 

Узнать отом, какая вам досталась версия, можно програм- 
мой Winver MM просмотрев заголовоклюбого системного фай- 
ла. Номер финальной версии — 2600. А выяснить «срок годнос- 
ти» системы (неактивированные версии живут месяц) можно в 
служебной утилите «Сведения о системе» (System Information). В 
«статусе активации» не должно быть предупреждений отом, что 
система перестанет работать через столько-то дней. 

Дмитрий Лаптев 


About Windows 


Windows: 


Professional 


Microsoft ® Windows 
Yersion 5,1 (Build 2600, xpclient.010817-1148) 
Copyright © 1981-2001 Microsoft Corporation 


This product is licensed under the terms of 
the End-User License Agreement to: 


Здравствуйте, Ерохин Алексей. 
Извините, что обращаюсь с такой просьбой, но 
бедному студенту срочно нужна курсовая по про- 
цессорам, ау Вас в этом опыт есть: подскажите 
какие-нибудь ссылки, или может быть у Вас уже 
что-то есть. 
Заранее благодарен. 

Сальников Максим. 


Давайте решим проблему в корне, по простой ссылке: 
в московском метро можно недорого купить диплом. Так Вы 
сразу перестанете быть бедным студентом, а иначе мучитель- 
ное состояние затянется надолго. 

Алексей Ерохин 


У меня системная плата — MicroStar KT266 PRO. 
Могу ли я установить Athion ХР, или нужна специ- 
альная системная плата? 


Казаков 


Можете. процессоры Athlon ХР, до выпуска в продажу из- 
вестные как Palomino, совместимы слюбой системной пла- 
той с гнездом Socket А. Для старой платы наверняка потре- 
буется обновление BIOS, хотя проблемы будут скорее не с 
работоспособностью, а с автоматическим определением 
процессора. Есть риск, что для каких-то платне будет выпу- 
щена соответствующая версия BIOS, ноу MicroStar с этим 
проблем обычно нет, ктому же на их сайте есть список плат 
и версий, совместимыхс Athlon ХР. 

Дмитрий Лаптев 
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Support 


+К7Т266 Pro CPU Support Status 


revision: 1.04 with BIOS version: AMI 1.7 


is currently validated for the following processors: 
Note that only the highest speed is shown, If not otherwise indicated, the 
have already been validated. 


AMD Athlon XP 1900+ 

AMD Athlon (Thunderbird, Socket A) 1.33GHz 
AMD Athlon (Thunderbird, Socket A) 1.4GHz 
AMD Duron ( Socket А) 1GHz 


WWW. Cherry. ru] 


feedback 


Я вот выбираю видеокарту, и хотел бы уложиться в 
$100, не потому что денег жалко, а просто компьютер 
скорее для работы, нежели игр. Да и видеокарть! что-то 
очень быстро устаревают-дешевеют, обидно потра- 
тить кучу денег и через месяц стыдиться своего выбо- 
ра. Но и полностью исключать игрушки, в том числе 3D, 
не хотелось бы. Объясните, в чем разница между 
GeForce2 MX200 и MX400, так ли они слабее в играх, 
чем настоящий, дорогой GeForce2? Приходилось cnbi- 
шать очень нелестные отзывы, цена же устраивает 
более чем... 

Петрович 


С прицелом на будущее сейчас имеет смысл покупать толь- 
ко одну карту — АТ! Radeon 8500, полной совместимостью с после- 
дним DirectX 8.1 не может пока похвастаться больше никто. Новый 
чип от nVidia под кодовым названием NV25 должен будет в скором 
времени исправить положение. Но пока можно смело считать даже 
GeForce3, включая GeForce3Ti (OH Toe не все функции из8.1 поддер- 
живает), уже устаревшим и покупать любую карту, лишь бы она дос- 
тойно работала «здесь и сейчас». 

Что касается GeForce2 МХ, плохие отзывы о ней я слышал в 
первую очередь отлюдей, ее самостоятельно не пробовавших, игро- 
ки отзываются куда менее категорично. Виною всему разнообразие 
самих МХ: 

GeForce2 МХ — 16 Мбайт, младшая модель отличается не только 
уменьшенным вдвое относительно базовой модели объемом памяти, 
но и вдвое сниженной шириной шины обмена между памятью и про- 
цессором (со 128 разрядов до 64). Именно этот фактотправил данную 
версию МХ конкурировать не болеечемс Е маТМТ2 — несмотря нато, 
что графический процессор, действительно, полноценный МХ ичасто- 
ты штатные (175 МГц для процессора и 166 для памяти). 

GeForce2 МХ200 — 32 Мбайт, почти аналог предыдущей, только 
все четыре микросхемы памяти на месте, а шина заужена искусст- 
венно. Скорость обработки трехмерной графики на том же низком 
уровне. Сучетом невысокой цены и приличного качества двумерной 
графики у фирменных карт обе версии можно смело советовать, но 
только людям, безразличным ктрехмерным играм. 

GeForce2 МХ — 32 Мбайт, у этой разновидности шина полноцен- 
ная — 128 бит. А основное отличие графического чипа с приставкой 
МХ отнастоящих GeForce2 (GTS, Рго и др.) — в меньшем количестве 
пиксельных конвейеров, их два вместо четырех. В результате с их 
загрузкой справляется обычная память SDRAM, но и пиковая CKO- 
рость заполнения сцены вдвое меньше, чем утого же СТ$. 

Пиковая — не значит реальная, в играх на разрешениях невыше 
1024x768 никакого двойного отставания от GTS нет и в помине, a 
карты большинство людей все-таки покупает не для того, чтобы их 
тестировать. Настроить же детализацию и спецэффекты так, чтобы 
хорошее качество картинки сочеталось с нормальной частотой кад- 
ров, МХ позволяет практически во всех современных играх. Иными 
словами, соотношение цены и производительностиу этой карты хоро- 
шее, а экстремальных игроков она и не рассчитана удовлетворять. 

GeForce2 MX400 — 64 Мбайт, разогнанный вариант МХ, частота 
чипа — 200 МГц, памяти — 183 МГц. Поскольку память (главный 
сдерживающий фактор) разогнана незначительно, всего на 17 МГц, 

рирост скорости по сравнению с базо- 
вым МХ составляет всего несколько 
процентов. Другое дело, что МХ`ы по- 
чти уже не встречаются в продаже, а 
MX400 предлагается по одинаковой 
сними цене. Проследив, чтобы кар- 
та имела фирменные модули па- 
мяти (Hynix, Hyundai), мож- 
но рассчитывать на допол- 
нительный ее разгон — не- 

редко свыше 200 МГц. 
Дмитрий Лаптев 


Разъясните, пожалуйста, можно ли и как от- 
ключить в Windows МЕ функцию «восстанов- 
ление системы». Я смог лишь ограничить про- 
странство жесткого диска, задействованного 
под эту функцию. 

Лемешев Александр, г. Курск 


Большинство пользователей, перешедших на 
Windows МЕ, после инсталляции системы были весьма 
удивлены «аппетитом» этой ОС, проявляемым в отноше- 
нии дискового пространства. Такова оказалась плата за 
возможность восстановления системы после аварийных 
ситуаций. Как показала практика, надежность предло- 
женного Microsoft инструмента невысока, аналогичные 
утилиты сторонних производителей работают гораздо эф- 
фективнее. 

Отключение данной функции предусмотрено средства- 
ми самой ОС: («Панель управления—Система—Быстро- 
действие — Файловая система-—Устранение неполадок— 
Восстановление системы»). 

Кроме этого желательно запретить загрузку соответ- 
ствующей резидентной программы: запустите msconfig.exe, 
откройте вкладку «Автозагрузка» и снимите отметку около 
«statemgr». Не забудьте перезагрузить компьютер. 

Андрей Бантуров 


File System Properties 
Hard Disk | Floppy Disk | CD-ROM | Removable Disk 


Itis recommended that only advanced users 


Settings a 


T Disable new file sharing and locking semantics. 

T Disable long name preservation for old programs. 

T Disable protected-mode hard disk interrupt handling. 
Г Disable synchronous buffer commits. 

Г Disable all 32-bit protected-mode disk drivers. 

T Disable write-behind caching for all drives. 
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А чего нового в чипсете i815e2, так, кажется, OH 
называется, по сравнению с i815? Хочу купить 
что-нибудь под свой старьий третий «пенек», вме- 
сто безродной «томаты»? 

Захар В. 


Изменений минимум. Из заметных на глаз — всего 
только контроллер UDMA/100 для дисков IDE вместо преж- 
него UDMA/66. По нему и можно отличить «вторую редак- 
ЦИЮ», обозначениее2 редко выносят в название платы. Важ- 
нее, чтобы в этом обозначении присутствовал символ «/В», 
он подтверждает готовность платы принять новую разно- 
видность Pentium Шсядром Tualatin. 

Для работы такой платы под Windows 98 придется уста- 
новить новый т{-файл из комплекта поставки: большинство 
системных устройств несовместимо с прежними из!815, его 
лучше установить заранее — перед заменой платы. 

Дмитрий Лаптев 
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Я тут поспорил со знакомьим — он где-то вычитал, что винчес- 
тер раз в год надо переформатировать, мол, разметка доро- 
жек со временем слабеет и ее нужно обновлять. Так ли это и 
если, да, то как форматировать — можно ли из Windows или 
надо format с:? А может быть есть какая-то специальная 
утилита просто для обновления разметки? Кстати, а как тогда 
быть с дискетами и CD-RW? 

PankRat 


Совет актуальный, самое позднее, для 1994 года. Bo времена не столь 
совершенныхтехнологий магнитной записи разметкуеще имело смысл поднов- 
лять (хотя немало винчестеровтехвременна 100—200 Мбайтдо cux NOP можно 
встретить нормально работающими безединого переформатирования). «Идея» 
о регулярном обновлении разметки возникла из-затого, что на рабочие повер- 
хности дисков стали записывать низкоуровневую сервоинформацию, используе- 
мую исключительно самим устройством для позиционирования магнитныхголо- 
вок. Для удобного обновления ее без потери пользовательских данных суще- 
ствовали утилиты с базой потогдашним винчестерам (к примеру, Calibrate). 

Логическое форматирование из любой операционной системы занято 
совершенно другими задачами и работает уже «поверх» физического. А та 
разновидность физического (low-level) форматирования, которую можно 
встретить в некоторых версиях BIOS Setup (преимущественно, старых) и 
программахтипа Disk Manager, хоть и пытается вмешаться в низкоуровне- 
вую разметку, но результат будет либо никаким, либо плачевным. Старый 
диск можно испортить настолько, что даже на фирменном сервисе его отка- 
жутся восстанавливать. Современные же модели винчестеров просто игно- 
рируюткоманду форматирования. Это полезно в целях общей безопасности 
и защиты от вирусов (написать вирус, который не просто бы портил данные, 
аещеи губил оборудование — потаенная мечта вирусописателей). 

CD-RW, как не связанные с магнитной записью, тем более не нуждаются 
в переформатировании. A вотдискеты — наоборот, нуждаются, бедалишьв 
TOM, что и свежеотформатированная дискета не гарантирует надежности, по 
крайней мере, хранить на них какие-либо архивы уже просто несерьезно. 
Кстати, CD-RW vu дискеты роднитто, что их низкоуровневое форматирование 
доступно программно (режим — «полное форматирование»). 

Дмитрий Лаптев 


ЛУЧШАЯ СТРАНИЧКА 


Мы подвели итоги конкурса на лучшую домашнюю странич- 
ку. Из присланных 114 страничек мы отобрали всего 5. 


Победителями стали: 


Данил СНИТКО, Барнаул. Daniel's PORTAL: altnet.ru/~dan_ hum. 

Денис ВОЛКОВ, Казань. Ночные прогулки сЧерным Барсом, или Открове- 
ния в Сети: blackbars.sitecity.ru. 

Alex К VALTER, Екатеринбург. HomePage of Alex К Valter aka Cosmon@ut: 


www.agaze.narod.ru. 
Вадим ПУХАЕВ, Владикавказ. Арт-проект«Арв-Арт». Некоммерческий сайт 


о культуре Осетии: www.artarv.h1.ru. 
Антон МАЖИРИН. Подполье: secretwork.by.ru. 


Компания «МедиаХауз» вручает каждому победителю три компакт-диска: 
словарь «Мультилекс. Английский популярный», энциклопедию «Кругос- 
вет» и диск «Как работать и заработать в Интернете». 


Наши поздравления! 


Подробности на www.homepc.ru/online/chp/. 
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Кубок по поиску 


Жотелось бы! узнать, как восстановить ин- 
формацию с «винта». У меня 2О-гигабайт- 
ный диск был убит вирусом \\/т95.СН. 
Tiramisu понимает только первые 8 мега- 
байт. Имеются ли утилиты! понимающие 
диски большой емкости? 

Заранее спасибо, Константин 


Вообще восстановлением информации с жестких 
дисков занимаются профессионалы, так как этот про- 
цесстребуетузкоспециальных знаний и соответствую- 
щего оборудования. Невсетипытаких сбоев излечимы, 
но и не всетребуют вмешательства специалистов. Ча- 
сто можно справиться самому, используя доступное ПО. 

Вот некоторые из этих программ: 

1. DiskEditor из комплекта Norton Utilities 
(www.symantec.com), PTS DiskEdit (www.phys- 
techsoft.com) или аналогичные (только не пользуй- 
тесь устаревшими версиями). 

2. Ттат!зи или EasyRecovery (www.ontrack.com/ 
easyrecovery), Lost & Found (www. powerquest.com) 
или Hard Drive Mechanic (www.highergroundsoft- 
ware.com). 

Утилиты Tiramisu и EasyRecovery существуютв He- 
скольких модификациях, соответствующих разным 
типам файловых систем (ЕАТ1 6, FAT32, NTFS, Novell, 
ZIP). Указанные программы позволяют скопировать 
данные с поврежденного диска, необходимо только 
чтобы диск определялся BIOS и был физически испра- 
вен. Обращаю вниманиееще раз (!), что программы 
Tiramisu, EasyRecovery и Lost & Found не «лечат» диск, 
они позволяют скопировать данные Ha другой носи- 
тель. В большинстве случаев это возможно. 

3.MRecover (members.xoom.com/monirdomain — 
ссылка на страницу автора сейчас не работает, HO 
сама программа и ее описание есть во многих архи- 
вах, например, на www.davecentral.com). 

Программа восстановления разделов диска для 
РАТЗ2. Очень эффективна приустранении последствий 
работы вируса WinCIH. Правиттаблицы разделов, не 
разрушая информацию. 

4. Unformat (из комплекта Norton Utilities после- 
дних версий). 

5. №00 — Norton DiskDoctor (Norton Utilities). 

Возможно применение и других утилит, HO, как 
правило, они ограничиваются частными случаями 
(как, например, MRecover) или не учитывают всевоз- 
можных особенностей логического строения дисков. 

Получить общую информацию о вопросах восста- 
новления дисков можно по адресу stein.nm.ru/ 


5004.В&т|. 


Андрей Бантуров 


Знание бывает двух видов. Мы сами знаем предмет — 
или же знаем, где найти о нем сведения. 
(Бенджамин Франклин) 


HIGHLIGHTS 


редактор Александр ФИЛОНОВ + avf@homepc.ru 


Владимир ГУРИЕВ + vguriev@computerra.ru 


У электрон- 
ного пса 
Aibo no- 
ЯВИЛСЯ 
очередной конкурент — 
кот NeCoRo, выпущенный японской 
компанией Omron Technology, на со- 
вести которой эпидемия Тамагочи. Ка- 
жущееся экзотическим название для 
японцев звучит вполне обыденно — 
это производное от японского слова 
«неко», переводящегося как «кошка». 
Как и большинство кошек, NeCoRo 
имеет довольно независимый харак- 
тер и не всегда реагирует на коман- 
ды хозяина. Единственное, что умеет 
делать NeCoRo, и умеет хорошо — 
мурлыкать и ластиться. Правда, ла- 
ститься он будет не к каждому — 
электронный кот обладает некото- 
рым подобием индивидуальности. 
Его личность формируется уже после 
покупки, и если хозяева не будут 
уделять питомцу внимания, ‹«по- 
взрослев», он научится их игнориро- 
вать. Если же кота часто гладить, 
брать на руки и приучать к себе, это 
окупится сторицей. Вообще-то в по- 
добной обратной связи ничего уди- 
вительного нет: такое было реали- 
зовано даже в Тамагочи. 


Страцчнее кошки 
зверя нет! 


В «лексиконе» NeCoRo чуть менее 
50 классических кошачьих звуков, от 
угрожающего урчания до довольного 
мурлыкания. Вдобавок кот может ше- 
велить ушами, жмуриться, наклонять 
голову и потягиваться, но передви- 
гаться самостоятельно не способен. 
Главное преимущество NeCoRo — 
внешнее сходство с настоящей кош- 
кой. Разработчики искренне гордятся, 
что им удалось создать почти на- 
стоящую кошачью шерсть из материа- 
ла на основе акрила, под которой рас- 
положены тактильные датчики. Элек- 
тронная кошка реагирует на прикос- 
новения примерно так же, как живая: 
большинство датчиков расположено 
именно в тех местах, где у кошек нахо- 
дится масса нервных окончаний. 

Таким образом, хозяева NeCoRo 
получат в свое распоряжение элект- 
ронного кота, которого не надо при- 
учать к туалету и кормить. Интересно, 
что обойдется NeCoRo чуть ли не вдвое 
дороже Афо. Последняя версия элек- 
тронного пса стоит примерно 800 дол- 
ларов, а котята идут подороже — око- 
ло полутора тысяч. Как и в случае с 
Або, сначала в продаже появится 
ограниченное количество игрушек — 
до конца года будет продано всего 


5000 кошек. По результатам про- 
даж, видимо, будет приниматься ре- 
шение о будущем разработки — если 
интерес покупателей будет слишком 
низким, возможно, с кошками в 
Отгоп возиться прекратят и ограни- 
чатся реализацией уже спроектиро- 
ванной модели. Впрочем, такой ва- 
риант маловероятен — известно, 
например, что пилотная партия Aibo 
разошлась за 20 минут. Вполне воз- 
можно, что успех — пусть и не столь 
громкий — ожидает и детище Отгоп. 

А Або, между тем, недавно взлома- 
ли. Неизвестный программист опубли- 
ковал в Интернете несколько про- 
грамм, при загрузке в память пса 
немного меняющих его поведение. В 
настоящее время сайт, на котором 
были выложены программы, по тре- 
бованию Sony удален. Согласно за- 
явлениям компании, программы та- 
кого рода могли быть написаны толь- 
ко после дизассемблирования ори- 
гинального кода, что запрещено ли- 
цензионным соглашением. Впрочем, 
все равно большинство загрузивших 
программы не смогут ими воспользо- 
ваться, так как не знают способа 
обхода защиты модулей Memory Stick. 
Вместе с тем, многие владельцы Ао 
недовольны жесткой политикой KOM- 
пании в отношении несанкциониро- 
ванных разработок — каждому хозя- 
ину хочется, чтобы его пес отличался 


от других. 


стробоскоп 


Цифровые фотоаппара- 
ТЫ все активнее теснят пленоч- 
ные, и последним пока удавалось 
удерживать позиции благодаря 
относительной дешевизне при 


высоком качестве изображения. 
Однако последние разработки в 
области цифровой фотографии 
говорятотом, что скоро эти пре- 
имущества будут окончательно 
сведены на нет. Только что по- 
явившаяся 5-мегапиксельная 
камера CoolPix 5000 производ- 
ства Nikon стрехкратным увели- 
чением обеспечивает разреше- 
ние до 2560х1920, что позволя- 
ет печатать фотографии форма- 
том вплоть до АЗ. При этом фото- 
аппарат обладает всеми досто- 
инствами традиционного: мгно- 


венным включением, быстрым 
автофокусом и практически мгно- 
венным спуском затвора (его за- 
держка является основным не- 
достатком подавляющего боль- 
шинства цифровых фотоаппара- 
тов, вызывающим немало наре- 
каний). 


В ряды компаний, про- 
пагандирующих цифровое 
фото и видео, влилась еще 
одна: известный производи- 
тель игрушек фирма LEGO вы- 
пустила серию игрушек «Сту- 
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Г]оспецай, не торопясь 


Представители компании АКам а 
признались, что основная база поис- 
кового портала не обновлялась с ию- 
ля. Для сайта, который обязан предо- 
ставлять наиболее релевантные и 
актуальные результаты поиска, при- 
знание не слишком приятное. Обыч- 
но поисковые сайты обновляются не 
реже раза в месяц. У Altavista этот 
период всегда был в полтора-два ра- 
за больше, чем у конкурентов — ви- 
димо, в силу того, что компания, буду- 
чи общепризнанным лидером в об- 
ласти поиска в Интернете, не слиш- 
КОМ «напрягалась». Но подобная за- 
держка велика даже для нее. 

Правда, кое-какие разделы все же 
обновлялись, в частности, раздел плат- 
ных ссылок. Представители компании 
объясняют это тем, что платными ссыл- 
ками занимается не сама Altavista, а 
ее партнерская компания. Да и обнов- 
лять платные ссылки куда легче, чем 
основную базу — они хранятся в от- 
дельной базе данных, размер кото- 
рой во много раз меньше. 

Впрочем, сбор информации в Сети 
производился исправно. Специаль- 
ные программы ежедневно индекси- 
ровали новые ресурсы и переиндек- 
сировали старые. Вот только инфор- 
мация, собранная этими программа- 
ми, не заносилась в основную базу и 


не использовалась при обработке за- 
просов. 

За последние месяцы Altavista силь- 
но сдала позиции, и теперь ей далеко 
до настоящего лидера — поискового 
портала Google. Сравнение ведется 
только по количеству пользователей, 
как по единственному более или ме- 
нее объективному критерию. Если год 
назад количество уникальных пользо- 
вателей Altavista ежемесячно со- 
ставляло 13,9 млн. человек, то сегод- 
ня — 6,8 млн. У Google за то же время 
число посетителей выросло более чем 
втрое: с 5,7 млн. человек до 18 млн. 
Возможно, значительное отставание 
Altavista вызвано тем, что владельцы 
поискового портала пытались сделать 
из него каталог а la Yahoo, в итоге 
распугав многих пользователей тяже- 
ловесным интерфейсом и избытком 
«проплаченных» ссылок. 

Справедливости ради нужно отме- 
ТИТЬ, ЧТО «проплаченные» ссылки всег- 
да выводились отдельно. Однако из- 
за того, что Altavista была пионером в 
таком способе заработка, а граница 
между оплаченными и честными ре- 
зультатами была подчас весьма ус- 
ловна, поисковый сервис стал поль- 
зоваться дурной славой. 

A Google, обладающий простым и 
легким интерфейсом, времени не 


терял, 


постоянно наращивая Функ- 
циональность. За последний год вла- 
дельцы Google приобрели архив но- 
востей Usenet Dejanews и организо- 
вали поиск по сообщениям. Кроме 


того, введены услуги поиска доку- 
ментов в формате PDF и изображе- 
ний. Из последних нововведений — 
Ha Google, кроме ссылки на актуаль- 
ный ресурс и кэш поисковика, иногда 
выводится ссылка на скриншот сай- 
та. Насколько это полезно, пока не- 
известно — скриншоты попадаются 
примерно 1 проценту пользователей 
сайта в порядке эксперимента. Пред- 
полагается, что скриншоты помогут 
пользователю быстрее „обнаружить 
нужный ресурс. Правда, страничка со 
скриншотами и «весит» больше. 
Впрочем, Google He гнушается и 
платными сервисами. Пока что в ос- 
новном выводом оплаченных ссылок 
вместе с релевантными результатами 
(опять же, выведеными отдельно). Но 
в ближайшее время возможен ввод 
платных сервисов и для пользовате- 
лей: клиентам предложат возможность 
более точного поиска в специально 
выверенных тематических базах.» 
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Ava». В каждый комплект вхо- 
дит цифровая видеокамера со 
встроенным микрофоном, по- 
зволяющая ребенку снять соб- 
ственный фильм. В разработке 
концепции принимал участие 
Стивен Спилберг, снявший свой 
первый фильм в возрасте 12 лет 
исэнтузиазмом включившийся 
в осуществление нового кинема- 
тографического проекта. Отсня- 
тые кадры монтируются на до- 
машнем компьютере при помо- 
щи специальной программы, 
адаптированной для детей. 


Теперь пользователи, не 
желающие, чтобы их компьютер 
как две капли воды походил на 
остальные, получили возмож- 
ность подобрать клавиатуру ком- 
пании Cherry, удовлетворяющую 
нетолько их профессиональным, 
но и эстетическим запросам: кор- 
пус клавиатуры украшен яркой 
росписью, но при этом рабо- 

чие характеристики уст- 
ройства ничуть не 
страдают: каж- 
дая клавиша 
способна вы- 


держать около 50 млн. нажатий, 
а гравированные буквы не сти- 
раются. Такая клавиатура впол- 
не может стать удачным новогод- 
ним подарком, как и поступаю- 
щая в продажу в конце декабря 
оптическая мышь Space Bittle с 
колесиком прокрутки. При высо- 
кой функциональности — в отли- 
чиеоттрадиционных мышейсша- 
риком, эта не нуждается в 
коврике, не засоря- 
ется — мышь от- 
личается 
оригиналь- 


ным дизайном и мо- 
жет подключаться и 
к USB, ик PS/2 (в 
комплект входит пе- 
реходник). Кчислуне- 
достатков следует от- 
нести не очень рацио- 
нальную форму корпу- 
са. Ориентировочная 
розничная цена устрой- 
ства составит всего 7-7,5 
долларов. Приобрести ее мож- 
но будет в компаниях «Структу- 
ра-+», «Альянс», «Дилайн», «Штурм» 
и«Формоза». 
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Перестройка в Голливуде 


В ноябре на киноэкраны США вышел 
очередной шедевр компьютерной муль- 
типликации — полнометражный мульт- 
фильм «Монстры Инкорпорейтед» (Моп- 
sters, |пс.). Это уже четвертая картина 
студии Pixar Animation, подразделения 
Walt Disney,. специализирующегося ис- 
ключительно на компьютерных техно- 
логиях кинопроизводства и уже пода- 
рившего миру такие мультфильмы, как 
«История игрушек» (части |, Il) и «Жизнь 
жуков» (в нашем прокате «Приключе- 
ния Флика»). Оставим кинокритикам 
обсуждение художественных досто- 
инств картины о сказочном городке 
Монстрополисе, обитатели которого 
«питаются» человеческими вскрики- 
ваниями. Для компьютерного издания 
куда естественнее уделить внимание 
технологическим новациям мультфиль- 
ма Monsters, Inc., выделяющим его сре- 
ди других работ данной категории. 
Главная новинка — это разрабо- 
танный в Pixar специализированный 
программный инструментарий муль- 
типликации «Fizt» (произносится как 
«физ-ти»). Назначение инструмента- 
рия — реалистичное воспроизведе- 
ние поведения среды, окружающей 
персонажей, включая ткани их одеж- 
ды, волосы или мех. Программа авто- 
матически воссоздает игру светоте- 
ни, образование складок или колы- 


хание меха под действием любого 
рода физических факторов — от гра- 
витации и ветра до дождя и тумана. 
Новый инструмент позволил создате- 
лям мультфильма целиком сосредо- 
точиться на характерах персонажей, 
оставив заботу о деталях программе, 
поскольку мощность ее такова, что 
оказалось возможным индивидуаль- 
но позаботиться о поведении каждо- 
го из 3 миллионов волосков на мох- 
натом теле одного из главных героев- 
монстров. При этом время просчета 
сцен сократилось с недель до часов. 

Весь процесс анимации на студии 
Pixar строится на базе собственного 
комплекса программ под названием 
Renderman. Компания продает этот 
пакет и другим студиям, так что с его 
помощью созданы не только мульти- 
пликационные картины, но и визуаль- 
ные спецэффекты во многих из не- 
давних фильмов Голливуда. Работает 
этот пакет на разнообразных про- 
граммно-аппаратных конфигурациях: 
от рабочих станций Silicon Graphics Iris 
(OC IRIX) и Sun Microsystems SPARC 
(Solaris) до платформы Intel с Windows 
NT (2000) и RedHat Linux. 

Наиболее интересна здесь послед- 
няя из операционных систем, посколь- 
ку на протяжении 2000-2001 гг. ве- 
дущие кинокомпании Голливуда впол- 


не определенно стали переходить на 
Ипих. Тон здесь задает, несомненно, 
студия Dreamworks, чей мультиплика- 
ционный суперхит нынешнего лета 
«Шрек» был полностью создан с помо- 
щью гигантского кластера («фермы 
рендеринга») из тысячи с лишним ком- 
пьютеров, работающих под Red Hat 
Ипих. Однако и две другие компании 
из главной тройки гигантов компью- 
терных спецэффектов — Pixar и Indust- 
rial Light & Magic — в настоящее вре- 
мя интенсивно работают с открытыми 
OC. Уже никого не удивляет, что и все 
остальные ведущие компании, зани- 
мающиеся разработкой ПО для спец- 
эффектов, непременно обеспечива- 
ют совместимость своих продуктов с 
Ипих. Причина тому проста — именно 
в этой среде кинематографистам уда- 
ется решать свои задачи одновремен- 
но эффективно и дешево. 

Традиционно для большинства ки- 
ностудий компьютерный фундамент 
спецэффектов многие годы строился 
на машинах Silicon Graphics. Однако 
стремительный прогресс в производи- 
тельности относительно дешевой плат- 
формы Intel, дороговизна оборудова- 
ния SGI и общая неопределенность с 
будущим этой компании заставили 
Голливуд пересмотреть традиции. Бо- 
лее того, поскольку цикл кинопроиз- 
водства занимает в среднем около 2 
лет, а производительность компьюте- 
ров за это время радикально увеличи- 
вается, экономически наиболее вы- 
годным оказывается полностью обнов- 
лять машины «ферм рендеринга» каж- 
дые два года, опираясь лишь на еди- 
ную ОС. В этих условиях Linux оказыва- 
ется оптимальным выбором. При этом 
особенности разработки открытого ПО 
неизбежно начинают ломать и тради- 
ции работы в кино, где всегда было 
принято тщательно оберегать фирмен- 
ные секреты. Теперь же программис- 
ты-разработчики и менеджеры кино- 
студий с удивлением и одновременно 
удовольствием отмечают, что совмест- 
ными усилиями удается решать задачи 
намного эффективнее. 4 
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Товар сертифициован 


Epson Perfection 1250 Photo 


Сканеры и принтеры Epson всё шире открывают перед нами 
горизонты творчества. Ничто больше не сдерживает нас на 
пути создания безупречных по качеству и совершенных по 
технике образов. Подобно профессиональному оборудованию, 
сканеры Epson Perfection 1250 и Epson Perfection 1650 
оснащены прецезионной оптической матрицей CCD, которая 
позволяют проникнуть вглубь изображения, фиксируя 
мельчайшие нюансы на поверхности гладких и объемных 
предметов. Высочайшее разрешение сохраняется даже при 
скоростном сканировании. Слайд-модули этих сканеров 
полностью заменят отдельный пленочный сканер. Чтобы 
получить в итоге столь же впечатляющий результат, не забудьте 
увенчать свою студию принтером Epson Stylus Photo 810 или 
Epson Stylus Photo 895. 


ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ: 
Техническая поддержка 
(095) 737 7588; 
Информационная поддержка 
(095) 737 3788 
http://support.epson.ru 


www.epson.ru 


Московское представительство 
Seiko EPSON Corporation: 
факс (095) 777 0357 


EPSON 
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DOS умер, 


да здравствует XP! 


25 октября, в Нью-Йорке, на цере- 
монии, посвященной официальному 
началу розничных продаж опера- 
ционной системы Windows XP, Билл 
Гейтс, почти собственноручно поро- 
дивший MS-DOS два десятка лет Ha- 
зад, символически распростился с ней, 
введя в командной строке «exit» и 
нажав «Enter», Эпоха MS-DOS завер- 
шилась, началась эпоха Windows. 
Виновниками торжеств, включав- 
ших в себя даже «случайно» приуро- 
ченный концерт Стинга, стали две вер- 
сии Windows ХР: версия Home Edition, 
поступившая в продажу по цене 
«$199», и версия Pro ($299). Для 
пользователей, работающих на ста- 
рых Windows, выпущены обновления 
стоимостью почти 100 и почти 200 
долларов соответственно. 
Устроенный Microsoft праздник — 
лишь скромное начало куда более 
масштабной маркетинговой кампа- 
нии, в ходе которой сама корпора- 


ция, ее крупнейшие партнеры и бес- 
численное множество мелких произ- 
водителей компьютерной техники по- 
стараются донести до рядовых поль- 
зователей преимущества перехода на 
Windows XP. И важность этого этапа, 
стоимость которого оценивается бо- 
лее чем в миллиард долларов, трудно 
переоценить. Производители компь- 
ютерной техники и разработчики прог- 
рамм, надеются, что новая опера- 
ционная система выведет компью- 
терную индустрию из кризиса. Счи- 
тается, что «красивая и надежная» 
Windows ХР (прощание Гейтса с MS- 
00$ не случайно: из ХР эта старая 
архитектура исключена, что теорети- 
чески должно повысить устойчивость 
операционной системы в целом), тре- 
бования которой к конфигурации 
компьютеров сравнительно велики 
(объем оперативной памяти, по мне- 
нию многих испытателей, должен со- 
ставлять не менее 256 Мбайт), мо- 


жет заставить покупателя приобрес- 
ти новый компьютер или модернизи- 
ровать старый. В результате пользо- 
ватель получает более мощную ма- 
шину, производители — рост продаж, 
a Microsoft довольствуется доходами 
от самой операционной системы. Но 
если пустить продажи Windows XP на 
самотек, ее достоинства могут про- 
сто остаться незамеченными. Этому 
же вторят и прогнозы аналитических 
агентств (Gartner Group и др.), указы- 
вающих на более слабые, нежели 
ожидалось, продажи Windows ХР в 
первые недели и прогнозирующих, 
что только в 2004 году новая система 
сможет стать доминирующей на до- 
машних компьютерах. 

Ситуация довольно благоприятна 
для конкурентов Microsoft — и мно- 
гие из них не замедлили ею восполь- 
зоваться. Молодая американская 
компания Lindows.com вполне серь- 
езно намеревается переманить на 
свою сторону многие тысячи пользо- 
вателей Windows — выпустив совме- 
стимую операционную систему. Сис- 
тема, названная Lindows OS, пред- 
ставляет собой переработку свобод- 
ной системы Linux, позволяющую 
запускать Windows-nporpammbl. Дос- 
тигается такая совместимость при 
помощи специального программного 
обеспечения — пакета Wine. Как на- 
деются основатели компании, пер- 
вая рабочая версия Lindows OS вый- 
дет уже в начале будущего года, а 
через пару лет под ней сможет рабо- 
тать большинство Windows-nporpamm. 
Lindows OS будет платным продук- 
том, однако ориентировочная цена 
ее составит менее ста долларов. Это 
обстоятельство, а также то, что по 
лицензионному соглашению Lindows 
0$ покупатель волен инсталлировать 
одну копию на любое количество ком- 
пьютеров (в случае с Windows ХР та- 
кие вольности не пройдут), теорети- 
чески должны привлечь к ней внима- 
ние пользователей, нуждающихся в 
работе с М!пдо\мз-приложениями, но 
ограниченных в средствах.“ 
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Уж сколько 


раз твердили миру... 


В многолетней истории корпора- 
ции Microsoft не было ни одного про- 
граммного продукта, способного про- 
тивостоять копированию и бесконт- 
рольному распространению. Более то- 
го, сделать это эффективно ни разу не 
удавалось и никакой другой компа- 
нии. Вследствие лишь того, что сама 
природа всякого файла как последо- 
вательности бит заключается в воз- 
можности копирования этих самых 
битов. А потому всякая защита ПО 
держится лишь до тех пор, пока кому- 
то всерьез не захочется ее сломать. 

Готовя к выпуску Windows ХР и oc- 
нащая ее «антипиратской» технологи- 
ей активации продукта (WPA), Microsoft 
то ли решила победить законы приро- 
ды, то ли понадеялась на сезонное 
притупление желаний в среде оппо- 
нентов, регулярно взламывающих так 
называемые защиты. Но в любом слу- 
чае в надеждах своих корпорация 
обманулась. Фактически одновремен- 
но с выходом ХР в Интернете и на 
лотках уличных торговцев многих 
стран появились пиратские копии OC. 

Система активации продукта обя- 
зывает всякого пользователя заре- 
гистрироваться в Microsoft, если npo- 
граммное обеспечение планируется 
держать на машине более двух не- 
дель. При первой же установке OC 
WPA генерирует специальный код на 
основе серийных номеров и парамет- 
ров ключевых элементов аппаратно- 
го обеспечения машины, таких как 
процессор, системная плата и видео- 
карта, диск и т. д. На базе этого кода 
и серийного номера копии в техцентре 
Microsoft вычисляется другой код- 
идентификатор, который пользова- 
телю надлежит ввести для перевода 
продукта в режим постоянной работы. 

Привязывая конкретную копию 
Windows ХР к конкретной конфигура- 
ции машины, в Microsoft надеялись 


положить конец практике «беспоря- 
дочного копирования», когда одна ко- 
пия ПО ставится на множество машин. 
Вполне естественно, что компания, 
производящая программный продукт, 
в подобных случаях считает себя об- 
ворованной. Но беда в том, что WPA 
создает массу проблем для крупных 
корпоративных пользователей, ставя- 
щих честно приобретенное ПО на сотни 
или тысячи машин на рабочих местах 
своих сотрудников. Поэтому для таких 
компаний-клиентов в Microsoft созда- 
ли специальную корпоративную вер- 
сию Windows XP со встроенным «кор- 
поративным ключом» активации. 
Этим же была создана мощнейшая 
брешь в защите продукта. Пираты очень 
быстро нашли и выделили ключ, сде- 
лав побайтное сравнение розничной и 
корпоративной версий ХР. В результа- 
те на сайтах Сети появились как копии 
корпоративной версии ОС, так и корпо- 
ративного ключа активации. Эта же вер- 
сия моментально разошлась на ком- 
пакт-дисках по цене 3-5 долларов. 
Причем это хотя и самый очевид- 
ный, но далеко не единственный спо- 
соб обхода защиты. Другие умельцы 


быстро создали сравнительно не- 
большие утилиты, тем или иным спо- 
собом отключающие антипиратские 
функции. Одна из таких утилит, к при- 
меру, постоянно заверяет Windows 
ХР, что всякий новый день — это 
первый день двухнедельного перио- 
да пробной эксплуатации. Другая ути- 
лита просто блокирует работу систе- 
мы активации продукта. 

Сотрудники британской компании 
BitArts (www.bit-arts.com), специали- 
зирующейся на проблемах компью- 
терной безопасности, провели иссле- 
дование веб-сайтов с целью выявле- 
ния и анализа появившихся средств 
обхода WPA. Результаты этого иссле- 
дования однозначны — с помощью 
общедоступных утилит технология ак- 
тивации продукта легко преодолева- 
ется и явно не решает поставленной 
перед ней задачи. 

BitArts представила отчет о своей 
работе в корпорацию Microsoft, но там 
его проигнорировали. Более того, ре- 
гиональное отделение корпорации по 
Британии и Ирландии, признав оче- 
видный факт нелегального распрост- 
ранения в Сети корпоративной версии 
OC, заявило: «Насколько нам извест- 
но, сама система активации продукта 
не скомпрометирована». Иными сло- 
вами, лучший способ бороться с про- 
блемой — делать вид, что ее нет. 


Windows 


Professional 


highlights 


Евгений ЗОЛОТОВ ‹ sentine!|@computerra.ru 


Запасныяй 
выход 


Это не девственные районы Земли и 
не переданная межпланетным зон- 
дом панорама чужой планеты, а вир- 
туальные миры вселенной MojoWorld, 
синтезированные на обычном персо- 
нальном компьютере. 

MojoWorld придуман и воплощен 
американским ученым, известным в 
Сети под псевдонимом доктор Mojo, a 
в реальности — Ф. Кентоном из Йель- 
ского университета. Фактически это 
лишь еще одна программа виртуаль- 
ной реальности, позволяющая поль- 
зователям заглядывать в выдуман- 
ные миры. Но в новой программе 
скрыт ряд особенностей, выгодно от- 
личающих ее от конкурентов. Сам 
доктор Mojo величает MojoWorld не 
иначе, как параметрическим гипер- 
пространством — и в этом кроется 
первая уникальная черта. Горы и мо- 
ря, облака, планеты и звезды — все 
это описывается при помощи мате- 
матических уравнений, генераторов 
фракталов. Каждый объект представ- 
ляется лишь набором параметров для 
таких уравнений, а компьютер вос- 
создает то, что было задано челове- 
ком на этапе конструирования. Пара- 
метрически описываются не только 
формы объектов, но и их цвет и фак- 
тура, так что описание целой планеты 


умещается в файл размером менее 
ста килобайт — ведь необходимость 
хранить огромные текстуры отпадает. 

Использование фрактальных ге- 
нераторов дает и еще одно преиму- 
щество: поскольку весь мир рассчи- 
тывается при помощи уравнений, про- 
сматривать MojoWorld можно с лю- 
бой степенью детализации — ограни- 
чиваемой лишь мощностью компью- 
тера и временем пользователя. Это 
придает виртуальному миру фанта- 
стическую схожесть с реальным. 

Для путешествий в виртуальном 
мире служит программа MojoWorld 
Transporter. Открывая файл с описа- 
нием планеты, Transporter рисует на 
экране грубый набросок пейзажа. 
Точные вычисления на этом этапе не 
требуются, поэтому путешествовать в 
таком режиме по виртуальному миру 
можно в реальном времени. Наткнув- 
шись же на заинтересовавший учас- 
ток, можно потребовать у программы 
выполнить качественную фотогра- 
фию (или сгенерировать объемную 
сцену в формате QTVR для просмотра 
в QuickTime). Вот здесь уже от компь- 
ютера требуется вся его вычислитель- 
ная мощь, и на фотоснимок может 
уйти от минуты до часа в зависимости 
от избранного качества. 

Рядовым пользователям в этих 
мирах предоставлена участь пассив- 
ных наблюдателей: с помощью бес- 
платного MojoTransporter (доступно- 
го на WWW.pandromeda.com) можно 


перемещаться с планеты на планету 
и любоваться пейзажами. А модели- 
рование миров выполняется с помо- 
щью платной программы Generator. 

Для обмена находками поклон- 
ники виртуальных пространств об- 
разовали собственное сообщество 
маджонавтов: хотя нынешняя вер- 
сия программы не рассчитана на 
многопользовательский режим, она 
позволяет установливать «маяки», 
по которым другие пользователи 
смогут отыскать понравившееся 
вам место и исследовать его окре- 
стности. Помогает и специальный 
плагин программы Transporter для 
общения в чате. 

Вселенная MojoWorld сравнитель- 
но молода и пока лишена жизни, 
потому что в математическом аппа- 
рате пока отсутствуют средства для 
полноценного моделирования живых 
объектов. Но доктор Мо]о обещает в 
ближайшее время привлечь к работе 
специалистов, которые помогут соз- 
дать в MojoWorld полноценную эко- 
систему. Развитию виртуальной все- 
ленной должно способствовать еще и 
то, что в декабре компания Рапаго- 
теда (занимающаяся развитием 
MojoWorld) планирует раскрыть про- 
граммный интерфейс. Это позволит 
сторонним разработчикам создавать 
собственные программы для просмот- 
ра или включать в виртуальный мир 
принципиально новые объекты. Чем 
плохи, к примеру, города?..4& 


Зачем рисковать, если самое современное 
EDEQCIBO защиты электропитания совсем рядом? 


Защитите свом ценные данные и оборууование с помощью нового ИБП APE Back-UPS° CS 


Новое устройство АРС Back-UPS® CS — это надежный высокопроизводительный 
ИБП, специально предназначенный для корпоративных настольных систем и ком- 
пьютеров в домашнем офисе. Это первая и единственная система, которая пред- 
лагает интерфейс USB и последовательное подключение в одном компактном 


корпусе, что улучшает совместимость со всеми компьютерами. 


Вы зависите от своего компьютера. Неважно, установлен ли он дома или в офи- 
се — для надежной работы ему необходимо чистое и устойчивое питание. Как по- 
казывает исследование IBM, за месяц Ваш ПК в среднем испытывает 128 наруше- 
ний электропитания — от скачков напряжения (которые могут привести к повреж- 
дению оборудования) до мгновенных и длительных понижений напряжения и от- 
ключений питания, которые могут вызвать потерю данных. Источник бесперебой- 
ного питания (ИБП) представляет собой незаменимый компонент любой компью- 
терной системь, потому что Вы не можете знать, когда именно нарушение пита- 
ния случится. Вс гчае такого нарушения АРС Back-UPS® CS мгновенно переклю- 
чит Ваш компью р на аварийное питание от резервных батарей, позволяя про- 
должить работу 'и кратковременном отключении или корректно завершить pa- 


боту при длителе ›м отключении электроэнергии. 


Доверьтесь АРС, сли Вам необходимы доступные, надежные и высокопроизво- 
дительные решен, | для гарантированного электропитания. У нас насчитывается 
более 10 миллио! з клиентов по всему миру, так что устройства АРС во всем ми- 
ре защищают бо' › ue компьютеров, чем системы любой другой марки. Выбирая 


APC, Вы выбирает Пегендарную Надежность. 


Другие решен, я АРС для обеспечения надежности Вашей техники: 


SurgeArrest: 
Высокоэффективная защита от 
непредсказуемых импульсов и 
повышений напряжения, 


Кабели: 

Решения для связи в кабельных 
сборках, совместного использо- 
вания принтеров и периферий- 
ного оборудования, прокладки 
ЛВС и многого другого. 


Back-UPS Pro®: 

Защита электропитания для 
поддержки высокой доступно- 
сти компьютеров в бизнесе. 


Surge Protector: 


Базовая экономичная защита 
для малого/ домашнего офиса. 


BIE Hae KHLIC B Мире 
решения io защите В 
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Гарантия 
производителя — 
2 года 


Особенности Back-UPS® CS: 


’ * 3 posertkn с гарантированным 
батарейным питанием и защитой 
от скачков напряжения, | розетка 
только с защитой от скачков 
(сетевой фильтр). 

* Защита телефонных, модемных, 

факсовых и DSL линий. 

Интерфейс USB или 

последовательный порт. 

Бесплатное программное 

обеспечение для сохранения 

файлов и автоматического 

отключения под Windows и 

Мас OS 9 (версия 9.0.4 или выше]. 

Интеллектуальное управление 

батареями. 


Преимущества в 
безопасности и надежности: 


* Заменяемые самим пользователем 
батареи с длительным сроком 
службы. 


Самодиагностика устройства. 
Звуковые и визуальные сигналы, 


Легкое восстановление 
при перегрузке. 


ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 


WWW. apc.ru 


www.apcc.com 


РЕГИОНАЛЬНЫЕ 
ВЕДУЩИЕ ПАРТНЕРЫ АРС В МОСКВЕ РОЗНИЧНЫЕ МАГАЗИНЫ В МОСКВЕ ПРЕДСТАВИТЕЛЬСТВА 


Сетевая Лаборатория Элст Клондайк Техмаркет-Компьютерс 
тел. (095) 784-6490 тел. (095) 728-4060 тел. (095) 210-9874 тел. (095) 723-8130 
Никс Зеленая Линия R-Style Bapym 
тел. (095) 974-3333 тел, (095) 918-3107 Ten. (095) 904-1001 тел. (095) 155-0747 
Onan Инфорсер SMS Визард 
тел, (095) 232-3009 тел. (095) 173-4693 тел, (095) 956-1225 тел. (095) 214-5312 
Ами Сети ISM Computers Sun Light Aquarius Data 
тел. (095) 191-2027 ten. (095) 785-5701 тел. (095) 127-1144 тел. (095) 729-5151 


©2001 American Power Conversion. Все торговые марки являются собственностью их владельцев. 


@ormoza 


ten. 917-0072 


БЕЛЫЙ ВЕТЕР" 


тел. 928-7392 


CompuLink 
Ten, 967-6867 


<a =) MOCKBA 
a тел. (095) 929-9095 
тел. 472-6401 
КИЕВ 
тел. (044) 295-5292 
тел. (044) 295-5031 


И НАЕКЕТ 
тел. 723-8130 НОВОСИБИРСК 
тел. (3832) 397-117 
. САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 
ER Style Ten. (812) 442-2014 
тел. 904-1001 Ten. (812) 967-6799 
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Дмитрий КОРОВИН . dkor@computerra.ru 
фото Евгения КОЗЛОВСКОГО . ekozi@computerra.ru 


Евангелист 


Андрей Казачков — директор проекта компании «Электон — ручные компьюте- 


ры». Он пользуется бумажным органайзером, нелюбит читать книги с экрана 


монитора и предпочитает бумажные словари электронньим. Это не мешает 


ему быть фанатично преданным карманньим компьютерам... 


Как вы увлеклись карман- 

ными компьютерами? 
— Довольно случайно. Я никогда 
особенно не был связан с мобиль- 
ными технологиями, только при- 
сматривался к ним... Окончил Бау- 
манский институт, электронщик. Ра- 
ботал долгое время в Институте азот- 
ной промышленности. Были у нас 
передовые на тот момент мэйнф- 
реймы, исключительно IBM, снача- 
ла 370, потом 43-я серия, с передо- 
выми операционными системами. 
В перестройку все изменилось: ис- 
чезали вычислительные центры, по- 
являлись кооперативы... И в 1994 
году я перешел в КИ Apple IMC, 
которая продвигала технологии Арр- 
le в России. Там занялся интеграци- 
ей «Макинтошей» в крупные инфор- 
мационные комплексы, и мне, на- 
верное, повезло, что появилось сво- 
бодное время и я познакомился с 
«Ньютоном». Вся история карман- 
ных компьютеров началась с этого 
устройства. В нем были реализова- 
ны безумно интересные идеи, в ча- 
стности, концепция бесконечного 
листа бумаги и феноменальная си- 


стема распознавания рукописного 
ввода. Любой, даже незнакомый с 
компьютерными технологиями, че- 
ловек мог легко за день-два на- 
учиться работать на «Ньютоне». 

Сначала мне этот компьютер очень 
не понравился. Но на «Комтеке-95» я 
с удивлением обнаружил, что инте- 
рес к «Ньютону» проявляли больший, 
чем к ноутбукам. Вокруг КПК собира- 
лась толпа народу. Тогда я понял, что 
это — непаханое поле для фантазии, 
творчества, работы. 

У меня было немного свободного 
времени на то, что в Apple называ- 
лось «евангелизмом». Где-то в KOH- 
це 1995 года мы с другими «еванге- 
листами» вице-президентом КАМИ 
Виктором Лопатиным и нынешним 
директором компании «Электон — 
ручные компьютеры» Александром 
Фузеевым (с тех пор нас с Алексан- 
дром связывает тесное творческое 
сотрудничество) каждый день про- 
водили встречи, продвигая «Ньютон» 
на нашем рынке. Первыми позна- 
комили с ним сотрудников «Вым- 
пелкома»: возникла идея, что КПК 
плюс мобильный телефон — это 


доступ к огромным массивам ин- 
формации (как раз тогда начал ак- 
тивно развиваться Интернет...). На- 
верное, нам первым в России уда- 
лось выйти в Интернет с «Ньютона» 
через сотовый телефон — не за- 
быть это впечатление после недели 
мытарств: казалось, интернетовс- 
кая картинка возникла из небы- 
тия. Это было время пророков. По 
Лему, любая идея проходит три ста- 
дии: первая стадия — пророков, 
евангелистов, когда идея своей 
энергией заражает людей и они 
совершенно без коммерческих ин- 
тересов начинают продвигать ее в 
массы. Когда идея проникла в мас- 
сы, начинается ее бурное разви- 
тие, строительство институтов, по- 
являются коммерческие структуры. 
Третья стадия — старение, которое 
может закончиться либо перерож- 
дением, либо смертью. 
Сейчас вторая стадия? 

— Да, и, надеюсь, третья будет не 
скоро. В 1996 году прогнозирова- 
лось, что ежегодно объем производ- 
ства карманных терминалов будет 
удваиваться, и действительно, до не- 
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давнего времени все так и шло. Хотя 
В этом году начали появляться тре- 
вожные сигналы в связи с пробле- 
мами в американской и европейс- 
кой экономике. Похоже, рынок от 
стихийного роста переходит к стадии 
насыщения. 

Помимо участия в руковод- 

стве фирмой, чем еще вы за- 

нимаетесь на этой ниве? 
— Специалист не может быть одно- 
временно организатором — либо он 
к этому нё приспособлен, либо ему 
не будет хватать времени. По раз- 
ным причинам, в том числе и мате- 
риальным, мне, конечно, приходит- 
ся переквалифицироваться в орга- 
низаторы. И началась борьба двух 
начал... 


Какое побеждает?.. 
— На разных этапах побеждали раз- 
ные начала. Незадолго до перехода 
в Apple возникла болезненная ситу- 
ация: я настолько заорганизовал- 
ся, что перестал быть специалистом, 
«низко пал». И только через три-че- 
тыре месяца после прихода в Apple 
смог подняться, но административ- 
ной работы в тот период у меня не 
было. Сейчас же очень много вре- 
мени занимают вопросы организа- 
ции, но бурное развитие мобильных 
технологий заставляет «держать руку 
на пульсе». 

У вас много работы? 
— Достаточно много. По характеру я 
сова, поэтому рабочий день начинаю 
около 10.30 утра, а вечером раньше 


9-10 не ухожу, еще дома работаю 
после ужина. 
Как к этому относятся жена, 
дети? 
— Сын у меня уже взрослый, ему 
22 года, закончил истфак МГУ, рабо- 
тает в РБК. Он, правда, на карманные 
компьютеры пока «не раскручивает- 
ся». А жена... Будь это 15 лет назад, ей 
бы явно не понравилось. Сейчас уже 
самостоятельными стали (смеется). 
А у жены не вызывают оттор- 
жения все ваши железки? 
— Вызывают. Когда я приношу ка- 
кую-нибудь новую машинку и начи- 
наю про нее восторженно рассказы- 
вать, супруги моей хватает на пятнад- 
цать минут. Сама не пользуется КПК, 
хотя помогает мне в плане контактов. 
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— В общем, перерастает. Хотя в 
этом году осилили дачу... Очень люб- 
лю ходить по книжным, особенно по 
букинистическим магазинам, причем 
иногда бесцельно — это вид отдыха. 
— Покупаю. 

— Пытаюсь. Особая страсть поку- 
пать книги 60—70-х годов, которые 
раньше невозможно было достать. 
Решил собрать серию зарубежной 
фантастики (помните издательство 
«Мир», маленькие книжечки в мяг- 
ких переплетах), почти все, что хо- 
Ten, — собрал. Вообще у меня боль- 
wan библиотека: античная литерату- 
ра, философия, искусство, шахматы, 
книги по истории Москвы. Время от 
времени пишу статьи, причем не могу 
это делать по заказу. Наверное, не 
смог бы стать штатным журналис- 


том, имеющим, скажем, план на пять 
статей в месяц. 


— Мне до сих пор гораздо приятнее 
взять справочник с полки, чем полу- 
чить информацию в электронном 
виде. Не люблю электронные книги, 
ничто пока не может заменить бума- 
гу. Наверное, никогда не откажусь от 
бумажного органайзера. Некоторые 
вещи записываю на мобильный, стал 
пользоваться «напоминалками» — 
довольно удобно, можно одной ру- 
кой все просматривать (крутит коле- 
сико телефона). О, совсем забыл, 
купить соль тут у меня написано... 

У меня старенький карманный 
компьютер, с которым не собира- 
юсь расставаться — Psion 3c, он 
появился еще в 1996 году. Пробо- 
вал новые — iPag, Palm: интересно 
поиграть, но носить с собой — толь- 
KO Psion. Там нормальный экран, 
записная книжка, удобная клавиа- 
тура. Надежное устройство, никогда 
не подводило. Кстати, все свои ста- 
тьи я писал на нем. 


— Да, на нем хорошо пишется. Про- 
бовал на настольном — не получа- 
ется, мысли в голову не идут. Пишет- 
ся только когда сидишь дома на 
диване и держишь в руках Psion. 
Причем записывать необязательно 
полностью, только мысли. Пишу не 
останавливаясь, с ошибками и без 
знаков препинания. Потом этот текст 
сбрасываю на настольный компью- 
тер и там редактирую. 


— Отрицательные — иногда есть 
CKNOHHOCTb «скользить по поверх- 
ности», бывают приступы банальной 
лени. Положительные частично свя- 
заны с отрицательными — могу за 
час сделать то, что не получается 
(лень?) за неделю — я ведь старый 
бауманец. Помните анекдот, как сту- 
денту МВТУ предложили выучить 
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японский, а он спросил, дадут ли 
ему три дня? 
Работа для вас — основной 


жизненный приоритет? 
— Да. 
У вас есть мечта? 

— Мы недавно создали новую ком- 
панию со старым названием — 
«Электон — ручные компьютеры». 
Сейчас много проблем организа- 
ционного плана. Из-за этого катас- 
трофически не хватает времени — 
на творчество (тестирование новых 
устройств), на «евангелистику». Соб- 
ственно, мечта в том, чтобы наша 
фирма побыстрее окрепла. В плане 
личном — мы задумали с женой 
(это ее инициатива) путешествие сле- 
дующей весной в Гималаи к Эвере- 
сту. Первый раз мы побывали в Не- 
пале в 2000 году в районе Аннапур- 
ны. Это было незабываемое путе- 
шествие. В двух словах не расска- 
жешь. 
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Ну а все-таки? 
— Мы не заказывали путевок — про- 
сто взяли визу в Непальском посоль- 
стве. Мы вообще практически всегда 
путешествуем самостоятельно. Хотя 
Непал потрясающе интересная стра- 
на и столица Катманду поразитель- 
ный город, основной нашей целью 
был подъем на высоту 4 000 метров 
к базовому лагерю Южной Аннапур- 
ны — это восьмитысячник. Мы наня- 
ли двух носильщиков, которые были 
еще и проводниками. Первый день 
вызвал шок: мы не были готовы к 
такой нагрузке. Карабкаешься 700 
метров вверх, потом 300 вниз. И так 
девять часов в день, восемь дней 
подряд. Уже за три часа до цели нача- 
лось нечто страшное: ливень, град, 
молнии, гром — а мы в ущелье, ря- 
дом обвал... Пришли совершенно мок- 
рые, температура минус пять, темно. 
Ночевали в каменной комнате пло- 
щадью три квадратных метра, без 


света, тепла. Но зато утром — такой 
подарок! Ни следа туч, солнце, голу- 
бое небо, кругом снег, вокруг пять 
семитысячников и Южная Аннапур- 
на. 
У вас не возникало желания 
там остаться? 
— Возникало. Говорят, если человек 
побывает в этих местах один раз, он 
уже не может не вернуться. У меня 
осталось ощущение, что произошло 
что-то важное. 
Вы поддерживали связь с вне- 
шним миром, пользовались 
КПК? 
— Нет, компьютера с собой не было. 
Сотовые телефоны там не работают. 
Очень удивило, что в самом Катманду 
почти на каждом шагу компьютеры с 


Интернетом — написал несколько 
писем. 
Кстати, в районе Аннапурны в 


1997 году был Крис Боннингтон, зна- 
менитый альпинист. При восхожде- 
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нии он впервые использовал набор 
из «Ньютона», спутникового телефо- 
на и цифрового фотоаппарата. Он 
обрабатывал снимки на компьюте- 
ре, и через 15 минут они уже были в 
Интернете. 

А почему решили поехать 

именно в Гималаи? 

— Жена серьезно занимается астро- 
логией, восточной культурой, меди- 
циной, очень интересуется буддиз- 
МОМ. 

Как вы относитесь к ее увле- 

чениям? 

— Поддерживаю. Я не так глубоко это 
знаю, для меня это, скорее, познава- 
тельный интерес. 

К астрологии как относитесь? 
— Как к довольно интересной на- 
уке... 

Науке? 

— Наверное, все-таки да. С совет- 
ских времен представления изме- 
нились, это раньше астрология, ки- 
бернетика, генетика считались лже- 
науками. Хотя я не понимаю горос- 
копов, где написано, что сегодня 
Овнам надо делать одно, а Стрель- 
цам — совершенно другое. Но на- 
стоящие гороскопы безусловно сто- 
ит учитывать, особенно в отношени- 
ях между людьми, в семье; насчет 
бизнеса не уверен. 

Если вам предоставят про- 

фессиональный гороскоп, вы 

измените, скажем, распоря- 

док дня, отмените встречи?.. 
— Наверное, нет. Мы к этому не при- 
выкли. Хотя, может быть, и надо иног- 
да прислушиваться. Жена никогда не 
настаивает, может только посовето- 
вать. 

Как ваша жена оценивает все- 
компьютерные 
с позиций вос- 

точной философии? 

— Говорит иногда, что компьюте- 
рам нельзя передоверять управле- 
ние программами, обеспечивающи- 
ми безопасность существования че- 
ловечества. 

Кстати, в последнее время у меня 
каким-то странным образом стали 
появляться контакты с людьми, CBA- 
занными с Востоком, именно среди 


возможные 
«примочки» 


клиентов нашей компании. Люди 
приходят покупать компьютеры, и 
выясняется, что они интересуются 
восточной культурой, путешествия- 
ми. Некоторые стали моими хоро- 
шими знакомыми или даже друзья- 
ми. В принципе понятно, что путеше- 
ственникам нужен органайзер. Дош- 
ло до того, что один из новых мага- 
зин0ов мы открыли пополам с 
туристической фирмой, организую- 
щей путешествия на Восток, — поло- 
вину площади занимаем мы, поло- 
вину — они. 


Как вы относитесь к Тама- 
гочи? 

— Не очень хорошо. Мне кажется, 
здесь есть что-то от лукавого. Эта 
игрушка рассчитана на японский мен- 
талитет, не хватает им чего-то живого. 
То же относится ко всяким электрон- 
ным собачкам. С живым существом, 
которому Бог дал душу, интереснее. 
Как бы здесь не дойти до опасного 
момента, чтобы не передать власть 
некому киберразуму (смеется). Вды- 
хать разум в электронные игрушки 
не стоит. 


Молодой человек спрашивает: 

— Девушка, у вас есть фото? 

— ЕСТЬ, а что? 

— Да я просто покемонов собираю. 
Анекдот 
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Можно сказать, что 
покемоны появились 
еще на заре челове- 
ческой цивилизации, 
когда все люди были 
как дети, и, восприни- 
мая мир сквозь призму так называе- 
мого мифологического сознания, не 
знали различий между самой вещью 
и ее образом, между реальным и иде- 
альным, достоверным и иллюзорным. 
Нет, конечно, покемонами наших пред- 
ков были не эти мультяшные «карман- 
ные монстрики», а несколько иные. И 
звались они тотемами. У каждого пле- 
мени был свой тотем (ага, пойманный 
в племенной покебол), которому по- 
клонялись, с которым отождествляли 
себя. Как правило, это было животное 
или растение. Не этим ли заняты со- 
временные дети, способные верить в 
реальность существования своих лю- 
бимых игрушек, дети, которые выпры- 
гивают из окон с криком: «Я — Поке- 
MOH! Я умею летать!»? 

Проблема состоит не в том, любить 
или не любить покемонов, помогают ли 
они в воспитании детей или заставляют 
деградировать. Проблема, скорее, в том, 
что еще недавно японские дети взап- 
равду хоронили своих Тамагочи, сейчас 
мы живем под лозунгом: «Даешь поке- 
монизацию всей страны!», а потом на 
смену монстрам, умещающимся в кар- 
мане, нам наштопают новых забавных 
идолов, и еще не известно, как это 
отразится на массовом детском (да и на 
родительском) сознании. 

Когда я еду в метро, то часто смот- 
рю на детей и пытаюсь представить, 
какими они станут, повзрослев? Дети 
быстро увлекаются, но и охладевают 
к своим увлечениям так же быстро. 
Поэтому неизвестно, повлияет ли на 
них тот факт, что их детство было 
пропитано покемонами, что они пи- 
сали в тетрадках, с обложек которых 
на них смотрели веселые мультяш- 
ные зверьки, и мечтали, чтобы на 
день рождения им подарили новую 
колоду для настольной игры? А мо- 
жет это как ветрянка, как поветрие, 
заразительное, но быстро проходя- 
щее, и не стоит делать из этого про- 
блему? Или же стоит? И не дойдет ли 


скоро до того, что в школах на уроках 
литературы детям будет предлагать- 
ся сочинение на тему: «Мой любимый 
покемон», а не «Мой любимый писа- 
тель», или введут обязательный «Курс 
молодого Тренера Покемонов» с на- 
глядными пособиями в виде посте- 
ров с изображением монстриков, а 
домашним заданием будет, к приме- 
ру: «Выучить все о Бульбазавре»? 
Английское имя: Bulbasaur 
Японское имя: Fushigidane 
Эволюционирует в ивизавра 
Тип: ядовитый травяной 
Рост: 70 см 
Вес: 6,8 кг 

Он может обходиться без пищи в 
течение нескольких дней. Он запаса- 
ет энергию в луковице, которая рас- 
тет у него на спине. Один из трех 
покемонов, предлагаемых в начале 
Красно-Синей версии игры. 


Да нет, все же, наверное, не будет 
такого урока в школах и не так стра- 
шен покемон, как его малюют. Все 
мы в детстве любили мультики, у каж- 
дого поколения были и свои «Фишки»: 
у кого-то Микки-Маусы, у кого-то на- 


клейки со Шварценеггерами или 
вкладыши из жвачек «Love 15...». Мы 
рубились в «фантики», нынешние дети 
протирают штаны, ползая по полу и 
играя в «сотки», разновидность тех 
же самых фантиков, только круглые, 
и нарисованы на них покемоны. 
Мое знакомство с покемонами на- 
чалось в принудительном порядке. А 
дело было так: завелись эти монстры 
в голове моего друга, и когда он при- 
ходил ко мне в гости, то с беспокой- 
ством смотрел на часы, чтобы не дай 
Бог не пропустить серию. Тогда мне 
просто пришлось заинтересоваться, 
кто же это такие, чтобы разговор под- 


соумег_ $ Богу 


держать, любимого порадовать. Од- 
нажды набрела на сайт cactusia- 
son.homestead.com/dex.html, на 
котором лежит огромная коллекция 
анимированных покемошек. Особен- 
но меня умилили Пикачушки (Www. 
homestead.com/cactus13/Pika- 
chu.html). Все это быстренько пере- 
кочевало на мой компьютер и нашло 
свое применение — некоторое вре- 
мя я письма писала таким образом: 
к тексту приаттачивала какого-нибудь 
забавного малыша. Под настроение. 
Ну мило же, согласитесь, получить 
письмецо с Пикачу, виляющим хвос- 
тиком. Улыбка, как известно, про- 
дляет жизнь на пару минут. Или злого 
Мяута послать автору, который ста- 
тью вовремя не прислал, например. 

Потом увлечение прошло. Теперь 
я отношусь к покемонстрам спокой- 
но, и никакой Пикачу не ударит меня 
в мозг своим электрическим хвос- 
том. А вот среди моих знакомых есть 
негодующие родители, которые зап- 
рещают своим детям покемониться и 
телепузиться. Честно говоря, Я С НИМИ 
не согласна, ведь они лишают детей 
общения со сверстниками. 

Посвятив покемонам cover story, я 
надеюсь, что те, кто ничего о них не 
знает и в глаза не видел живого поке- 
мона, узнают, кто это такие. Кстати, как 
оказалось, очень многие не знают, как 
выглядит эта детская зараза, потому 
что детей у них не водится, да и палатки 
с покепродукцией не попадают в их 
поле зрения. Надеюсь также, что поке- 
монофилы смогут прочитать что-нибудь 
интересное про своих карманных геро- 
ев, а покемонофобы (которых, к слову 
сказать, изрядно больше, чем любите- 
лей маленьких монстров) злорадно 
потрут ручки, мол, ну наконец-то так их, 
так, да здравствует Magic и старый 
добрый мультик про Симпсонов. 

И ни одного читателя не пострадает! 
Р. $. В названии cover story на обложке 
прозвучало неизвестное словосочета- 
ние «Ом мани». Полностью эта буддий- 
ская мантра звучит как «Ом мани пад- 
ме хум» и в переводе с санскрита озна- 
чает пожелание добра всем живым 
существам. В том числе и покемонам. 
Почему бы нет? 
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История японской ани- 
мации насчитывает бо- 

“< лее восьмидесяти лет 
9 (между прочим, она ро- 
весница нашей революции — впер- 
вые появилась в 1917 году), а исто- 
рия японских компьютерных и элек- 
тронных игр — более двадцати лет. 
Однако за все эти годы не было более 
скандального и известного сериала, 
чем сериал «Карманные чудища» 
(Pocket Monsters), для краткости Ha- 
зываемый «Покемон». Поскольку 
вокруг него бродит множество самых 
невероятных слухов и сплетен, мы 
сочли необходимым рассказать, «как 
оно было на самом деле». 

Главного создателя покемонов 30- 
вут Сатоси Тадзири, и его судьба не 


менее примечательна, чем любой из 
созданных им монстриков. Родился 
Тадзири в 1965 году. До конца 1970-х 
он ничем не отличался от своих свер- 
стников: учился в школе, смотрел по 
телевизору мультики и фантастичес- 
кие телесериалы, читал комиксы и 
коллекционировал насекомых. В 
Японии собирание жуков, червяков и 
бабочек так же популярно среди де- 
тей, как в других странах — собира- 
ние марок. Еще из ХИ века до нас 
дошла «Повесть о благородной деве, 
любившей насекомых», посвященная 
девушке из семьи придворного, ко- 
торая праздникам и балам предпочи- 
тала изучение превращений гусени- 
цы в куколку, а куколки — в бабочку. 
Тем же увлекался и Тадзири. Его се- 
мья жила в пригороде Токио, и вокруг 


было полно прудов, парков и даже 
лесов, в которые можно было «хо- 
дить на охоту». Уже тогда мальчик 
отличался большой фантазией и изоб- 
ретательностью по части создания 
всяких ловушек и мухоловок: от клей- 
ких до механических. Все эти знания 
и умения в дальнейшем ему сильно 
пригодились. 

В 1978 году в жизни Тадзири по- 
явилось новое увлечение, ставшее 
его судьбой, — видеоигры на игро- 
вых автоматах (игровых приставок и 
персональных компьютеров тогда еще 
не было). Все мысли мальчика захва- 
тили аркады Сигэру Миямото, самой 
известной из которых была серия 
Donkey Kong. Тогда игровой бизнес 


Борис Иванов, известный как Kensuke, — идеолог и веб- 
мастер сайта «Аниме и манга в России», расположенного по 
адресу: 
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только начинался, и не существовало 
журналов, писавших об аркадах. И 
вот, Тадзири решил восполнить этот 
пробел — тринадцатилетний маль- 
чик начал в одиночку издавать жур- 
нал, получивший название Game 
Freak — «свихнувшийся на играх». 
Первые номера он аккуратно писал 
каллиграфическим почерком, скреп- 
лял степлером и продавал друзьям. 
В основном в журнале печатались 
рецензии на новые игры и публико- 
вались секреты старых. 
Оригинальное начинание Тадзири 
не встретило понимания у родителей, 
которые считали это «пустым балов- 
CTBOM», но зато другие дети с радостью 
раскупали журнал. Через пять лет, 
когда Тадзири исполнилось 18 и он 
окончил школу, Game Freak был уже 
вполне профессиональным изданием 
с целым штатом сотрудников и печа- 
тался не на ксероксе, а в настоящей 
типографии. Самый успешный номер 
журнала — специальный выпуск об 
игре Zabius — был распродан тира- 
жом десять тысяч экземпляров при 
цене номера 300 йен (около трех дол- 
ларов). Имея такой процветающий 
бизнес, Тадзири, несмотря на все уго- 
воры родных, не пошел учиться ни в 
университет, ни в колледж, а продол- 
жил заниматься игровым бизнесом. 
Как у многих поклонников компью- 
терных игр, у Тадзири и его команды 
было свое представление о том, как 
должна выглядеть настоящая игра, и 
множество претензий к разработчи- 
кам игр, не понимающим запросы «мо- 
лодого поколения». Разумеется, чело- 
век с упорством, фантазией и трудолю- 
бием Тадзири не мог ограничиться 
брюзжанием на страницах журнала. 
Уже в 1981 году он подал заявку на 
конкурс проектов игр для приставок, 
объявленный компанией Sega, и выиг- 
рал его. Для реализации этого проекта 
ему пришлось научиться программи- 
ровать приставку, что он и сделал ме- 
ТОДОМ «научного тыка» — просто разоб- 
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рав ее на части и поняв, как она рабо- 
тает. Так с игрой Quinty компания Game 
Freak перестала быть только редакци- 
ей журнала и начала разработку соб- 
ственных приставочных игр. 


Каквсе 
начиналось 
Когда в конце 1980-х 
корпорация Nintendo 
выпустила карманную 
игру Game Boy, соединявшуюся с дру- 
гой такой же кабелем, у Тадзири сра- 
зу же возникла смутная идея игры, в 
которой можно было бы выращивать 
каких-то существ и обмениваться ими 
с друзьями. Заметим: не устраивать 
сражения друг с другом, а именно 
обмениваться — очень японская 
идея. С этой идеей Тадзири пришел к 
руководству Nintendo. Однако чинов- 
ники корпорации не встретили его с 
распростертыми объятьями. Пристав- 
ка плохо продавалась, проект кар- 
манной игры балансировал на грани 
закрытия — где уж тут финансиро- 
вать завиральные идеи! 
Неожиданно Тадзири поддержал 
тот самый Сигэру Миямото, с произ- 
ведений которого началось увлече- 
ние Тадзири компьютерными игра- 
ми. Как и Осаму Тэдзука, родона- 
чальник современных японских ко- 
миксов, Миямото никогда не упускал 


случая поддержать молодого талант- 
ливого творца в борьбе с бюрократа- 
ми и помочь ему добрым словом и 
советом. В конце концов, получив 
финансирование, Game Freak в 1990 
году приступила к разработке проек- 
та, получившего название «Покемон». 

Как и любой масштабный долго- 
строй, разработка «Покемона» про- 
двигалась тяжело, со скандалами, 
многочисленными переносами сро- 
ков издания и конфликтами среди 
разработчиков. Из Game Freak даже 
ушло несколько ведущих сотрудни- 
ков. Однако Тадзири и его давний 
партнер Кэн Сугимори, ведущий ди- 
зайнер графики «Покемона», были 
непреклонны в своей решимости сде- 
лать все как следует, а не выпускать 
непропеченный полуфабрикат. И раз 
за разом менеджерам Nintendo при- 
ходилось отступать. В результате 
окончательная первая версия игры 
была готова и выпущена в свет толь- 
ко в 1996 году. 


Руководство для 
покечайника 
Сюжет игры был доволь- 
но прост, хотя и содер- 
жал множество мелких 
нюансов и побочных квестов. Главный 
герой «Карманных чудищ» по имени 
Сатоси (Тадзири одолжил персонажу 
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Странная кража произошла в Италии, где престарелая кассирша похитила более 
100 000 долларов. Примечательна цель кражи — женщина хотела купить на все деньги 
карточки с покемонами, страстной поклонницей которых она являлась. 


Нижнетагильские школьные психологи бьют тревогу. Они считают, что 
герои популярного мультфильма дебилизируют детей. Младшие школьники начинают 
отставать в развитии, снижается успеваемость. Показ мультсериала запрещенв СШАи 
Франции. Известен случай, когда в 1997 году в США ребенок с криком: «Я — покемон. Я 
умею летать!» — выпрыгнул из окна. В европейских школах за право обладания игруш- 
ками-покемонами имели место массовые драки с применением детьми бритв и другого 


холодного оружия. 


В США, где «Покемон» «на ура» прошел в прокате, задохнулся 7-летний мальчик, 
проглотивший «волшебный шарик карманных монстров». Его родители подали в суд на 
две компании, продававшие игрушки, выполненные по мотивам мультфильма. Процесс 


идет до сих пор. 


Ищу человека! 


(Диоген Синопский) 
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собственное имя) уходил из маминого 
дома в большой мир — собирать поке- 
MOHOB, загадочных существ, наделен- 
ных необычными способностями. Един- 
ственный способ поймать дикого поке- 
мона — победить его с помощью руч- 
ных покемонов. В начале игры Сатоси 
получал одного такого из рук профес- 
сора Орхидеи, ведущего специалиста 
по покемонам в мире. Пойманный по- 
кемон становится ручным и может да- 
лее помогать приручать своих собрать- 
ев. Сражаясь друг с другом, покемоны 
развиваются — их силы и возможнос- 
ти растут, у них появляются новые спо- 
собности. Достигая определенных уров- 
ней развития, покемоны могут эволю- 
ционировать — превращаться в еще 
более сильные и могущественные раз- 
HOBMQHOCTH. 

По пути Сатоси сражался с извест- 
ными тренерами покемонов, наби- 


рался опыта и, в конце концов, мог 
стать чемпионом по тренировке по- 
кемонов, собрав самую сильную в 
мире команду. Одновременно мож- 
но было использовать не более шес- 
ти покемонов, остальных нужно было 
хранить в специальных «закромах 
родины». Главным соперником Сато- 
си был Сигэру, названный в честь 
Сигэру Миямото, — пронырливый 
внук профессора Орхидеи, вечно ус- 
певающий всюду раньше Сатоси. 
Покемоны подразделялись на 
пятнадцать категорий: простые, ог- 
ненные, водяные, электрические, 
травяные, ледяные, боевые (масте- 
ра боевых единоборств), ядовитые, 
земляные, летающие, психические 
(экстрасенсы), насекомые, камен- 
ные, призраки и драконы. Большин- 
ство покемонов принадлежали од- 
новременно к двум категориям, на- 
пример, травяные/ядовитые или ог- 
ненные/драконы. Названия видов 
покемонов представляли собой 
сложные игры японских и английс- 
ких слов. Скажем, покемон-бабоч- 
ка назывался «баттерфри» — от 
японского произношения английс- 
кого слова butterfly, «бабочка» (в 
японском языке нет звука «л»). Все- 
го официально насчитывалось 150 
разновидностей покемонов. 


Тайна 7151-го 
покемона, 

или Загадка Мю 
Для пущего интереса 
в Game Freak приду- 
мали игре два секре- 
та. Во-первых, она была выпущена в 
трех версиях — Красной, Зеленой и 
Голубой. В каждой из них был непол- 
ный набор покемонов, и собрать всех 
можно было только обмениваясь по- 
кемонами с обладателями версии 
другого цвета. Повторим еще раз — 
не обыгрывая других людей, а имен- 
но обмениваясь с ними: уникального 
покемона одной версии на уникаль- 
ного покемона другой версии. Поэто- 
му игра учила не воевать, а сотрудни- 
чать, помогать друг другу. Некоторые 
покемоны эволюционировали толь- 
ко при обмене — это придавало ему 
дополнительный смысл. 

Второй секрет был тайной даже 
для Nintendo. Game Freak записала 
на картридж с игрой 151-го покемо- 
на Мю, которого нельзя было найти, 
просто играя. Возможность его пой- 
мать включали специальным кодом 
в офисе Game Freak только тем, кто 
принесет картридж сохранения со 
всеми 150 основными покемонами. 

Старожилы помнят, что схожий 
секрет был в первой версии 
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Wolfenstein — там в глубине самого 
сложного лабиринта была надпись, 
по которой в ID Software можно было 
получить приз. Однако тогда идея не 
сработала — крэки к игре получили 
такое распространение, что опреде- 
лить честно нашедших эту стену было 
невозможно. «Покемон» же предназ- 
начался для японских младших 
школьников 8-10 лет, а не для подро- 
стков-хакеров, к тому же крэки бате 
Воу, поскольку это не программы, а 
устройства, распространены гораздо 
меньше. Поэтому загадка Мю под- 
стегнула раскошелиться многих по- 
тенциальных покупателей. 

Уже первые недели продаж окупи- 
ли все заботы и треволнения, связан- 
ные с выпуском Game Boy. Популяр- 
ность игры взлетела до небес, а про- 
дажи картриджей за первые два года 
составили семь миллионов экземп- 
ляров — рекорд индустрии. Помимо 
прочего, успех бате Воу объяснялся 
тем, что она была идеальна для игры 
на школьных переменах: за десять- 
пятнадцать минут как раз можно было 
выиграть несколько боев. Японские 
школьники много учатся, и возмож- 
ность хоть немного расслабиться 


между уроками была для них манной 
небесной. 


Покемоны! 
уделыьывают 
телевидение 
Когда стало ясно, что 
проект «Покемон» до- 
бился поразительных успехов, наступ- 
ление на умы клиентов началось на 
всех фронтах. Прежде всего, было 


использовано самое мощное оружие 
японского масскульта — сериальная 
анимация. В дальнейшем были выпу- 
щены комиксы, игральные карты, 
сборники иллюстраций, значки — все, 
что могут купить дети на свои карман- 
ные деньги. 

В качестве главного героя-покемо- 
на для сериала после долгих споров 
был выбран Пикатю — электрический 
покемон-мышь. Слово «пикатю» обра- 
зовано от двух японских звукоподра- 
жаний: «пика-пика» — треск электро- 
разряда, «тю-тю» — писк мыши. По- 
скольку для многосерийной истории 
одного Сатоси и его покемона было 
недостаточно, в напарники главному 
герою дали двух первых тренеров по- 
кемонов, которых он встречает в игре: 
знатока каменных покемонов Такэси 
и специалистку по водяным покемо- 
нам Касуми. Втроем (не считая их по- 
кемонов) они составили классическую 
«тай» («команду»), которыми предпо- 
читают странствовать по свету герои 
японских сериалов. 

Роль непременных противников 
главных героев доверили Команде «Р». 
Сама по себе Команда «Р» (от слова 
«Ракета»), сообщество похитителей 
покемонов, борющееся за мировое 
господство, действовала и в игре. Од- 
нако их сериальные представители — 
недалекие, но ужасно упрямые де- 
вушка Мусаси, юноша Кодзиро и гово- 
рящий покемон Нясу — были приду- 
маны специально для телевидения. 

Общее руководство над проектом 
взял режиссер Кунихико Юяма, про- 
славившийся классическим фильмом 
«Виндария» (в России он более извес- 


тен под названием американского пе- 
ревода Once Upon а Time — «Однажды, 
давным-давно»). Первая серия появи- 
лась в эфире одной из крупнейших 
японских телекомпаний TV Tokyo пер- 
вого апреля 1997 года — именно в 
этот день, а не первого сентября, в 
Японии начинается школьный год. 
Особую популярность сериалу 
обеспечила не только возможность 
посмотреть на любимых героев в 
большом разрешении, а не на ма- 
леньком экранчике Game Boy, но и 
то, что в сериале постоянно давались 
советы и намеки, как лучше играть. В 
результате в период пика его попу- 
лярности сериал смотрело до 90% 
всех младших школьников Японии. 


Первые жертвы! 
| 16 декабря 1997 года 
во время телевизион- 
ной премьеры очеред- 
ной серии случилось 
несчастье — около 700 детей из чис- 
ла зрителей сериала попали в боль- 
ницу. В легкой форме пострадали еще 
около 10 тысяч человек. Причиной 
этого стал использованный спецэф- 
фект — быстрое мигание синего и 
красного цветов. При определенной 
частоте колебаний такое мигание 
вызывает у некоторых людей симпто- 
мы, схожие с эпилептическим при- 
падком. К сожалению, используемый 
в Японии и США телестандарт NTSC (в 
отличие от нашего SECAM и европей- 
ского PAL) использует именно такую 

частоту кадров. 

Позднее выяснилось, что многие 
из поспешно госпитализированных 


Вигре «Покемон» 251 карманный монстр. В серияхтелевизионного «Покемона» наОРТ 


151 монстр. 


В мире продано 4 миллиарда 200 миллионов картриджей для электронной игры 


«Покемон». 


Полнометражный фильм «Покемон» собрал в японском кинопрокате более 4 
миллиардовйен и занял 7-е место в списке самых кассовыхяпонских фильмов. В Амери- 
ке тот же мультфильм собрал около 90 миллионов долларов. 


Продукция, в которой используются персонажи «Покемона», производится 70 ANOH- 
скими фирмами и насчитывает более 4000 видов (игрушки, карандаши, продукты пита- 


ния ит. п.). 


Сериал показывается в 51 стране мира. 


детей были симулянтами — узнав из 
новостей о происходящем, они при- 
кинулись больными, чтобы не идти в 
школы. Вообще, вся эта история была 
цепью печальных совпадений, и ре- 
альный вред здоровью от нее был 
сильно преувеличен. Тем не менее, 
СМИ всего мира, в том числе и Рос- 
сии, не могли упустить повод для ис- 
терии. Безобидный детский сериал, в 
котором за всю его историю не погиб- 
ло ни одно живое существо (в отличие 
от тех же американских боевиков), 
был объявлен воплощением безнрав- 
ственной эксплуатации подрастающе- 
го поколения, источником разврата, 
аморализма и чуть ли не полем для 
испытания психотропного оружия. В 
этой связи стоит отметить, что «эф- 
фект мигания» в психологии известен 
давно, просто о нем, к сожалению, 
часто забывают не только мульти- 
пликаторы, но и устроители дискотек 
и концертов, ставящие мерцающую 
подсветку. 

Естественно, японское правитель- 
ство и руководство канала сразу же 
приняли решение закрыть сериал. 
Но здесь уже вмешались сами юные 
зрители. Руководство студии было за- 
валено письмами с требованиями 
вернуть Сатоси и Пикатю на голубые 
экраны. Вопрос был передан на рас- 
смотрение специальной комиссии, 
которая провела подробное рассле- 
дование и установила, что привед- 


ший к трагедии фрагмент не был ре- 
зультатом злого умысла и попал на 
экран случайно, по недосмотру муль- 
типликаторов и телевизионщиков. 
Было издано предписание впредь 
воздерживаться от видеоэффектов 
такого рода, и 16 апреля 1998 года 
«Покемон» вернулся к своим благо- 
дарным зрителям. 


Мировая 
мутация 
Пока в Японии шли раз- 
бирательства, амери- 


канское отделение ко- 
мпании Nintendo создавало амери- 
канскую (а фактически — междуна- 


родную) версию игры и сериала. По- 
скольку проект предназначался для 
маленьких детей, из него последова- 
тельно были удалены большая часть 
ссылок на его японское происхожде- 
ние — считается, что американские 
дети не способны запомнить японс- 
кие имена. Сатоси стал Эшем, Такэ- 
си — Bpokom, Касуми — Мисти (оба 
имени значат «туманная», одно — на 
японском, другое — на английском), 
Мусаси, Кодзиро и Нясу — Джесси, 
Джеймсом и Мяутом. Пикатю стал Пи- 
качу — в соответствии с американс- 
ким произношением этого слова. На- 
звания большинства покемонов были 
также изменены на американский 
лад, скажем, Фусигиданэ («таинствен- 
ное семя» по-японски) стал Бульба- 
завром (не от украинского «бульба», 
а от английского bulb — «луковица»). 
Доходило до смешного: например, на 
экране появлялась девочка в кимо- 
но и говорила что-нибудь вроде «Меня 
зовут Эйлен». Впрочем, американс- 
кие дети к такому привычны. Вместо 
трех версий оставили две (Красную и 
Голубую), перераспределив покемо- 
нов Зеленой между ними. 


Запрещенные 
покемончики 
Особое внимание лока- 
лизаторы обратили на 
цензурирование сериа- 
ла. Дело в том, что японские взгляды 
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на допустимость сексуального юмора 
в детских фильмах существенно отли- 
чаются от американских. В Японии 
принято считать, что маленький маль- 
ЧИК — это маленький мужчина, и ему 
стоит учиться смеяться над шутками с 
секс-подтекстом уже тогда, когда он 
еще не понимает их истинного смыс- 
ла. Скажем, первая строка японской 
заглавной песни сериала гласила при- 
мерно следующее: «Я буду искать по- 
кемонов в огне, в воде, в траве, в 
лесах, на земле, в облаках и под юб- 
ками у девчонок». Конечно, такое аме- 
риканцы никак не могли пропустить 
на экран. Одну серию, в которой герои 
попадают на конкурс красоты и Код- 
зиро обзаводится надувной грудью, 
просто запретили к показу. Та же 
участь постигла, разумеется, и злопо- 
лучную серию от 16 декабря. 
Несмотря на сопротивление неко- 
торых групп родителей, напуганных 
событиями в Японии, трансляция се- 
риала в США и продажа игр все-таки 
началась. И не зря. Как и в Японии, 
как и везде, где появлялся «Поке- 
MOH», в США также началась поке- 
истерия. Дети и их родители сметали 
с прилавков картриджи, кассеты, иг- 
ральные карты, значки, наклейки и 
комиксы. Лозунг сериала «Поймай их 
всех» стал главной фразой 1998 года. 
Разумеется, скандалы вокруг «По- 
кемона» от такого успеха не утихли, 
а разгорелись с новой силой. Забыв 


о японском происхождении проек- 
та, новые критики воспользовались 
им, чтобы обвинить во всех смерт- 
ных грехах своих собственных вра- 
гов. Так, в мусульманских странах 
сериал был запрещен, так как ис- 


ламские цензоры заметили звезды 
Давида (гептаграммы), которые ис- 
пользуют некоторые покемоны-вол- 
шебники. Для японцев это просто 
красивый магический символ, а для 
стран Ближнего Востока — знак не- 
навистного сионизма. С другой сто- 
роны, израильский экстрасенс Ури 
Геллер обвинил Nintendo в исполь- 
зовании запатентованного им «вол- 
шебного» слова ‹абракадабра» для 


названий двух покемонов американ- 
ской версии: Абры и Кадабры. 

В Турции сериал запретили уже на 
совсем странном основании: было 
заявлено, что несколько детей, на- 
смотревшись «Покемона», пытались 
полететь «как покемоны», спрыгнув с 
крыши. Детей, конечно, жалко, но с 
тем же успехом они могли подражать 
бабочкам или воробьям. Ведь боль- 
шая часть летающих покемонов похо- 
жи на птиц и насекомых и летают с 
помощью обычных крыльев. Наибо- 
лее оголтелые критики просто обви- 
няли создателей «Покемона» в ис- 
пользовании секретных разработок ЦРУ. 

Масла в огонь подливали и поклон- 
ники сериала. Обычно японские ком- 
пании снисходительно относятся к так 
называемым «додзинси» — любитель- 
ским комиксам по мотивам популяр- 
ных коммерческих произведений. 
Дело в том, что, пытаясь продать дод- 
зинси таким же фэнам, как и они 
сами, молодые художники обучаются 
работать для читателей, и со време- 
нем из них получаются неплохие твор- 
цы уже коммерческого уровня. Одна- 
ко один додзинси по мотивам «Поке- 
мона» настолько перешел все грани- 
цы приличия, что Nintendo пришлось 
подать на его создательницу в суд: 
комикс изображал совместную поло- 
вую жизнь Сатоси и Пикатю. Додзинси 
о физической любви Касуми и Сатоси 
фирма, впрочем, прощала. 
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«Кровь Покемона» 
Автор: Летучий Крысс 
Отправлено: 17 августа 2001 г.в 21:58 


Ночь. Берег реки. Пламя заката ушло за горизонт. Ножки стоящей на песке табуретки 
омывает прохладная вода... на табуретке стоит Пикачу. Глаза желтой твари сузились, 
они представляют собой маленькие точки... в них видна мольба... покемонья слеза 
скатывается по красной щечке, вызывая короткий электрический разряд... хвост поке- 
мона бьет по его спине, покемон волнуется... на него смотрят два узко посаженных 
глаза — спиленные стволы двуствольной винтовки... она заряжена крупной дробью — 
желтому покемоньему тельцу она не понравится.... иправда — кому придутся по вкусу 
несколько десятков кусков металла разрывающих внутренности... палец медленно на- 
жимаетна спусковой крючок... покемон инстинктивно зажмуривает глаза... ОСЕЧКА! в 
глазах покемона просыпается надежда... он прочуствовал вкус жизни, такой горький и 
вто же время приятный... он испускает облегченный вздох... из второго ствола вырыва- 
ется сноп пламени, обжигая и опаливая нежную шерстку Пикачу... кровь брызгает на 
лицо стрелка. Между этими событиями не прошло и доли секунды. Развороченный дро- 
бью труп покемона пролетает несколько метров и с плеском погружается в воду, мгно- 
венно окрасившуюся в кровавый цвет... рыбы, мгновенно оказавшиеся рядом в ожида- 
нии ужина были неприятно удивлены электрическим разрядом дохлого Пикачу... перед 
смертью он успел произнести свое последнее «Пикааа....... 
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Продолжение 
тории 

Однако все это только 

подогревало к сериалу 
интерес. Он был слишком популярен, 
чтобы от него отказываться, какие бы 
слухи вокруг него ни ходили. Тадзири 
и его компания тоже не сидели сложа 
руки. В частности, они выпустили Жел- 
тую версию «Покемона». Она более 
точно соответствовала событиям се- 
риала: в ней присутствовали Мусаси и 
Кодзиро, а Сатоси начинал игру с Пи- 
катю. Параллельно шла работа над 
продолжением. 

В 1999 году появились Золотая и 
Серебряная версии — с другими ге- 
роями, сюжетом и сотней новых по- 
кемонов, которых тут же начали по- 
немногу внедрять в сериал. В 2000 
году появилась дополнительная, Хру- 
стальная версия, в которой можно 
было выбрать в качестве главного 
героя девочку (до этого игра счита- 
лась исключительно мужской) и ко- 
торая поддерживала новейшую воз- 
можность игр серии бате Воу — об- 
мен покемонами по модему сотово- 
го телефона. Также в Хрустальной 
версии появился 251-й покемон 
Селеби. 

Наиболее необычной особенностью 
Золотой, Серебряной и Хрустальной 
версий было использование внутрен- 
них часов — время в игре соответство- 
вало времени суток и дню недели в 
реальной жизни. Соответственно, ноч- 
ных покемонов можно было поймать 
только вечером, а дневных — только 
днем. Чуть более привычной, но не 
менее странной была возможность скре- 
щивать и разводить покемонов, как 
любых других домашних животных. 


Поход 

в Россию 
Разговоры о B03- 
можности появле- 
ния «Покемона» в 
России шли уже не- 
сколько лет. Большой вклад в его 
продвижение оказала компания «Са- 
ргона» (WWW.Sargona.ru), торгующая 
американскими карточными играми 
и, В частности, игрой по мотивам «По- 


кемона». После многих слухов и спо- 
ров честь показывать «Покемона» в 
России досталась каналу ОРТ. 

Для перевода на русский язык 
была выбрана американская версия 
сериала, со всеми ее достоинствами 
и недостатками. Наши переводчики 
благоразумно не стали пытаться по- 
вторить подвиг американских коллег 
и во второй раз переводить названия 
покемонов. Их оставили «как есть» — 
если американским детям понятнее 
все «разжеванное», то нашим детям 
привычнее «сникерсы», «джинсы» и 
«компьютеры», а не неуклюжие по- 
пытки эти слова перевести на рус- 
ский. К тому же, сохранение амери- 
канских названий облегчало освое- 
ние карточных игр — «Саргона» про- 
дает карты без перевода. Специаль- 
но для поддержки пользователей был 
создан первый в России полностью 
коммерческий сайт, посвященный 
японскому сериалу и игре — 
www.pokemon.ru, веб-мастером ко- 
торого стал Константин Груша, один 
из лучших в России знатоков «Поке- 
мона» еще с тех времен, когда у нас 
в стране мало кто даже слышал это 
слово. 


А что же 
дальше? 

Во всем мире поке- 
9 мания уже начинает 
—  спадать. На смену 
«Покемону» идет новый японский 
проект — «Ю-Ги-О», карточная игра 
о борьбе с коварными монстрами. 
Однако Россия, как часто бывает, 
отстает — у нас все только начина- 
ется. Компания «Мост-видео» гото- 
вит к выходу на видео первый пол- 
нометражный мультипликационный 
фильм о покемонах, компания «Но- 
вый диск» собирается официально 
издавать покемон-игры... ОРТ, воз- 
можно, повторит уже показанные 
серии и продолжит показ новыми 
сериями — в Японии выход сериала 
еще не закончен. Значит, перспек- 
тивы у Пикачу и его друзей в России 
еще есть — здесь они нашли не 
меньше поклонников, чем во мно- 
гих европейских странах. 


В один прекрасный 
день индустрия раз- 
влечений явила миру 
новый продукт. Пере- 
выполнившие планы 
по роботам-трансформерам (для маль- 
чиков) и супер-куколкам (для дево- 
чек) японские передовики производ- 
ства всерьез взялись за модерниза- 
цию мягкой игрушки. 

Согласно принятым сейчас стан- 
дартам, к новой игрушке прилагалась 
легенда ее возникновения на свет и 
полный набор игровых сценариев, де- 
тально разработанных в комиксах — 
журнальных, мультипликационных и 
компьютерных. Новые плюшевые 
зверьки были набиты не опилками, а 
современной электроникой. У них го- 
рели глазки, они распевали веселые 
японские песенки и могли даже свя- 
заться друг с другом по радио. Их 
уменьшенные копии заполнили мир 
в виде брелков, фигурных ластиков и 
киндер-сюрпризов. 

Как это нередко бывает, идея в 
который раз вышла за обозначен- 
ные создателями пределы. И зажила 
самостоятельной жизнью. 

Неожиданно оказалось, что поке- 
моны — нынешний венец киберэво- 
люции. Не больше и не меньше. 

В наши дни создание новых ска- 
зочных героев поставлено на поток, 
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а подключенные к этому процессу 
высокие технологии делают игрушку 
все больше и больше похожей на 
живое существо, одновременно при- 
спосабливая ее к жизни в челове- 
ческом обществе. Фактически люди 
производят селекцию не только ре- 
ально существующих домашних жи- 
вотных, но и выдуманных ими сами- 
МИ «Монстров». 

Еще никто не забыл историю с Та- 
магочи? Тогда модель поведения ти- 
пичного домашнего зверька была 
алгоритмизирована и заключена в 
маленькой схемке. Схемка стала 
сердцем игрушки. Все так просто! 


Нажал кнопку — покормил своего 
зверька. Нажал другую — вывел по- 
гулять... Однако до имитирующих 


живые существа «в реальном време- 
ни» плюшевых кошечек и собачек с 
электронными сердцами дело так и 
не дошло. С некоторым промедлени- 
ем (стоившим многим детишкам се- 
рьезных моральных травм) гении из 
мира электроники вспомнили о том, 
что игрушка и не должна так точно 
имитировать живое существо. Ибо 
всякое живое существо требует ухо- 
да, а дети не столь ответственны, что- 
бы осознавать это в полной мере. 
Итак, вместо того, чтобы слепо 
копировать природу, следовало со- 
здать алгоритм более приспособлен- 
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ного к человеку существа. Возникаю- 
щего из небытия сообразно необхо- 
димости и наличию у хозяина време- 
ни на занятия с питомцем. А также 
поддающегося дрессировке и, жела- 
тельно, полезного в хозяйстве. Разу- 
меется, столь точно сформулировать 
требования к характеристикам иде- 
ального домашнего зверька смогли 
в первую очередь изнуренные веч- 
ной нехваткой свободного времени и 
приученные многовековыми тради- 
циями к обязательной функциональ- 
ности любой вещи японцы. Эта куль- 
тура не терпит безделушек. Даже 
знаменитые фигурки нэцкэ, какой 
бы мастер их ни вырезал, были и 
остаются для японцев банальными 
брелками. И после того, как в их куль- 
туру проник европейский костюм с 
карманами, большая часть ставших 
ненужными брелков осела по евро- 
пейским музеям. 

Покемон, до поры до времени 
мирно спящий в покедексе, подобно 
Джину и Сивке-Бурке, пробуждается 
по зову хозяина. Его можно трениро- 
вать для показательных сражений с 
другими покемонами. Во славу хозя- 
ина, разумеется. Старая фантасти- 
ческая история, в которой полностью 
роботизированные армии разных 
стран бьются друг с другом на специ- 
альных гладиаториях-ипподромах за 


призы и ставки, превратилась в сказ- 
ку карманного формата. 

Однако не все так просто. Никто 
ведь не хочет попасть в зависимость 
от своего «идеального друга», верно? 
Поэтому покемоны способны и к са- 
мостоятельному развитию, в процес- 
се которого выходят из-под контроля 
человека. Человек, разумеется, ищет 
нового покемона. Сей процесс, по 
идее, должен стимулировать его соб- 
ственное развитие. А также символи- 
зировать идею неизбежного и есте- 
ственного расставания с любимыми 
игрушками по мере взросления. В 
идее игрушки, взрослеющей и одно- 
временно с хозяином начинающей 
самостоятельную жизнь, определен- 
но есть что-то новое. И общий педаго- 
гический эффект скорее положите- 
лен. По крайней мере, киберэволю- 
ция пошла по правильному пути. А 
ведь это только начало... 

Конечно, покемоны — всего лишь 
очередная сказка индустрии развле- 
чений. Но, как и всякая хорошая сказ- 
ка, — «ложь, да в ней намек». Приспо- 
сабливаемые к нашим нуждам ска- 
зочные зверьки способны оказывать 
влияние и на нас, своих создателей. 
Остается надеяться, что никакой Ко- 
манде «Р» не удастся поставить кибер- 
эволюцию на службу своей антиоб- 
щественной деятельности... 
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«Не Tak страшен 
черт, какего 
| провайдер» 
Игра — это просто, 
игра — это нормально. 
Есть игра «как на самом деле» и «на 
самом-то деле — все это игра». И у 
каждой игры есть свой «процент игры», 
которым удобно торговать. Серьез- 
ные вещи сухи и скучны. Нужен фан- 
тик, упаковка. А если есть уже упаков- 
ка — к чему вспоминать о том, что там, 
внутри — должно быть нечто еще? 
Возьмем, к примеру, Интернет... 
Общение, получение информации? Но 
зачем тогда все эти картинки, винь- 
етки, рамочки? Зачем — мелькание и 
разноцветие? Нет, не обманете, — 
игра. Или «виндоуз». С иконками, око- 
шечками, часиками и стрелочками... 
Вернее сказать: как бы игра. Потому 
ЧТО «виндоуз» — все-таки оперативная 


среда, а Интернет — мощнейшее ком- 
муникативное средство. С мощнейшим 
игровым процентом. Не думай, играй, 
а если что не поймешь — обратись к 
изготовителю, к мастеру. Добрый дядя 
придет и все починит. 

Тинейждер, смачно хрустящий твик- 
сом, знает ли все об ингредиентах 
своей «сладкой парочки»? Рядовому 
пользователю доступна ли информа- 
ция о принципах работы его любимой 
«среды»? Не уверен... 

Все обратимо. Незаменимых де- 
талей у нас нет. Сегодня убит злодей 
ИЗ 3782 серии, завтра на его месте 
окажется злодей из 3783-й. Сгорел 
монитор? Не запускается софт? O6- 
ратитесь к специалистам или купите 
новый. Стерли программу? Посмот- 
рите в «корзине»; позвоните на за- 
вод-изготовитель, сходите в Интер- 
нет, в конце концов. 


Внутри — там пусть будет все, что 
угодно: да не заболит у вас голова об 
этом. Снаружи — лишь игра: «Поке- 
MOH», «Лунная диадема». Короче, ди- 
зайн. 

Японские аниматоры — доки по 
изготовлению игрового процента, 
дизайна. Их упаковки давно призна- 
ны и Европой, и США, то есть — нахо- 
дятся на уровне «мировых стандар- 
тов». Их мультипликационные упаков- 
ки почти идеальны. Я не знаю, по 
какой причине, какому врагу пришло 
в голову показывать детишкам на- 
шей страны именно этот сериал. Есть 
факт: картинки на телеэкране. 

Есть они — упаковка, и есть они — 
содержание. Посмотрим... Удивитель- 
ный мир в мультсериале «Покемон». 
Запаянная реторта, в которой постоян- 
но идут некие однообразные процессы. 
Добро и зло борются друг с другом. 
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Злодеев треплют, унижают, а потом... 
они возвращаются как ни в чем ни бы- 
вало: ура? Казалось бы, парадокс, — 
на что еще злодеи, как не на то, чтобы 
их убивать. Отнюдь: злодеи на то, чтобы 
их не-убивать! Вот — Команда «Р». 


Каковы они, эти 
злодеи? 

Они постоянно на что- 
либо злятся. Но делают 
это так мило, не правда 
ли? Но они глупые, любой мало-маль- 
ски соображающий зритель, осознав 
их странные действия, смекнет: глупо 
они делают... Но они своей глупости не 
замечают, они вообще ничего не за- 
мечают. Они любуются собой. 

А разве мультсериал о Команде 
«Р»? Как?! Он именно — о Команде «P»! 
Разве не она вносит ту динамику в 
сюжет, без которой созерцание мель- 
кающих картинок было бы совсем уж 
невозможным занятием. Именно дей- 
ствия Команды «Р» проявляют особые 
чувства у Эша и Ко, за что мы, соб- 
ственно, Эша (со всеми его покемона- 
ми) и любим. Они, в конце концов, 
сильнее, выносливее: каждый раз они 
почти гибнут, но — потом возвращают- 
ся опять. С «добрыми» — все всегда 
понятно. Они, если и спорят, то не 
убедительно, если обижаются друг на 
друга, то вяло. Скучно смотреть. Нет, 
нужны такие, на которых мы можем 
по-настоящему (т. е. — по игре) оби- 
жаться, с которыми можно спорить... 
Нужны те — кто враги. Но в красивом 
игрушечном мире и враги должны быть 
плюшевые и приятные. Поэтому обра- 
зы врагов — тоньше, изысканней. 
Злые, но не страшные. Некие «они», 
побеждать которых можно в шутку, 
играючи. Училка, грозящая двойкой — 
Команда «Р», старшеклассник, трясу- 
щий из тебя мелочь на переменах, — 
Команда «Р», мафиози в правитель- 
стве — не думайте, детки, играйте... 
Все это — Команды ‹«Р». Приколы, так 
сказать. Их можно бить, над ними 
можно смеяться — им не больно. Они 
забавные и злые. И я вижу, на какие 
проблемы не могут научиться смот- 
реть всерьез мои младшие соотече- 
ственники. 


«Ився 
покемонская 
конница, и вся 
покемонская 
рать не может...» 
Во многих рецензиях, анализирую- 
щих качества мультсериала, превоз- 
носятся его «воспитательные свой- 
ства». Мальчики и девочки ловят био- 
электронных существ специальными 
ловушками (покеболами), в которых 
покемоны после живут, выбираясь 
по велению хозяина (по собственно- 
му желанию — почти никогда) и со- 
вершая при этом некие чудеса воин- 
ской доблести. Доблесть же обнару- 
живается исключительно в том, что- 
бы побить покемона другого хозяи- 
на... Чем весь этот кошмар отличает- 
ся по сути от гладиаторских боев меж- 
ду рабами на удовольствие амбици- 
озных патрициев? Не очень также 
понятно, как можно с моральной точ- 
ки зрения охарактеризовать эти бои 
(и куда смотрит их местный «Грин- 
пис»?.. должно быть, туда же, куда и 
наш)... Ведь на самом-то деле поке- 
монов никто не дрессирует и не вос- 
питывает. Дают проявить свои (кста- 
ти, врожденные) возможности — да; 
но — воспитывают? Ни люди, ни их 
игрушки за 10-20-30 серий качествен- 
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но не меняются. Вот какой-нибудь Х- 
Игнасио — хоть ему кол на голове 
теши — как был лакированным фан- 
фароном, так им и останется по са- 
мую 2781 серию. Ему можно. Лучше 
годы его жизни — миновали. Да и 
аудитория «хосериальной» патоки, 
как правило, не та, которой необхо- 
AMMO «расти и расти». Им 50 и выше. 
А вот у Эша — все, извините, еще 
впереди. Ему 10 лет. Он не может не 
воспитываться. Он формируется. А 
если нет, что ж: стало быть, на экра- 
не — история почему-то остановив- 
шегося в своем развитии, тупеющего 
от серии к серии мальчика. Ибо в 
таком возрасте отсутствие прогресса 
есть регресс. И эту деградацию пока- 
зывают его сверстникам. Кроме того, 
Эш и Ко — прежде всего пользовате- 
ли. Они ничего не придумывают, не 
выстраивают, не фантазируют (ха, в 
таком-то возрасте!). Они лишь пользу- 
ются покемонами, их возможностя- 
ми, их примитивными, но все-таки — 
чувствами: рефлексами и комплек- 
сами. Они никогда не интересуются: а 
почему этот покемон такой и так по- 
ступает, а тот — сякой и сяк поступает. 

Вы никогда не обращали внимание 
на то, что добрые герои «Покемона» 
друг с другом фактически не общают- 


ся. Играют — да — в некую дурно 
затянувшуюся игру, но не общаются. 
Личные представления о мире как 
Эша, так и Мисти, Брока, Гэри — за- 
гадка чуть ли не для них самих. 06 
интеллекте всей этой компании я во- 
обще умолчу. Напомню только, что 
детская сказка «Алиса в Стране чудес» 
была написана для их сверстницы... 

От серии к серии, видите ли, идет 
долгий и кропотливый процесс дресси- 
ровки покемона. Но если их дрессиру- 
ют, они же должны, извините, дресси- 
роваться! Обучаться новым «штучкам», 
находить новые решения новых про- 
блем, раскрывать себя все глубже и 
глубже... Не видоизменяться, крутея, 
так сказать, количественно (как гусе- 
ница становится бабочкой), но — каче- 
ственно. Не повышать уровень, но рас- 
ширять возможности. Иначе — зачем 
их надо было делать живыми? Ина- 
че — чем они не процессоры, принте- 
ры, мониторы, прокладки, шампуни?.. 

И Эш, и Ко, и покемоны, и злодеи: от 
серии к серии и те и другие — продолжа- 
ют наступать на все те же телеграбли. 
Вот: Эш заносчив, над ним по-доброму 
смеются его ‘друзья, после он пытается 
при помощи некоего покемона утвер- 
дить свою доминантность, но оказыва- 
ется, что зря он так. И друзья его ценят, 
и покемоны его любят... В это время 
Команда «Р» пытается украсть у них 
покемона (как правило — Пикачу); и 
тогда уже «хорошим» не до разборок, 
кто чисто круче. Они, позабыв недавние 
амбиции, смело и весело дают «врагам» 
надлежащий отпор. Команда «Р» опять 
посрамлена, теплота отношений (ее сим- 
волом является лопочущий имя свое 
Пикачу) восстановлена. 

Краткий, так сказать, сюжет при- 
мерно 90% серий. Вывод: нам пока- 
зывают стагнацию. Время и простран- 
ство там остановились. Да, с подобны- 
ми показателями есть также и Страна 
Где-то Там (с Питером Пэном), но в ее 
существовании есть вполне деклари- 
руемый смысл; смысл же и идея суще- 
ствования мира «Покемон», на мой 
взгляд, — пшик, яйцо выдуманное. 

В чем оригинальная польза имен- 
ного этого мультсериала? Любое мас- 
совое произведение искусства обя- 


зано приносить социально значимую 
пользу; в противном случае — это 
произведение приносит вред. Да, 
конечно, с определенной точки зре- 
ния, оно воспитывает и формирует. 
То самое «игровое сознание». Но бо- 
юсь, что придется говорить не о вос- 
питании, но о зомбировании. Потому 
что — нет альтернативы. Потому что 
иных мультфильмов — ничтожно ма- 
ло. Ничтожно мало показывают... 
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Кстати, кстати, как же 
Пикачу?! Разве он не 
славный? Славный. Но 
Пикачу для мультсериала 


одного 
мало: «должно быть что-то еще». Или 
давайте все 20 минут будем наблю- 
дать за одиноко резвящейся на экра- 


не медовой тушкой. Первые 5-10 
минут умиления будут поглощены пос- 
ледующими 10-15 минутами уныния. 
Поскольку мультфильм не плакат, — 
там должны быть сюжет, конфликт, 
динамическая концепция... (Еще раз: 
спасибо Команде ‹«Р»!). 

Вот создатели, скажем, «Телепу- 
зиков» выкрутились из эдакого от- 
кровенного дебилизма включением 
в антидинамическое повествование 
документальных фрагментов «домаш- 
него видео». Все-таки каждый раз — 
нечто чуть неожиданное. Так что «слав- 
ность» Пикачу — это, конечно, дело 
хорошее, но... почему тогда просто не 
повесить на стену плакат 
и наслаждаться его оча- 
ровательной статикой?! 

Видимо, плакат — 
это слишком просто. Не 
поиграют. Не поймут. Не 
купят. Az 


Вернись, если 
ты мужик!! 


Мистер Пикачу, вы 
а ны за жестокое 
‚щение с покеманами! 


За что, 
начальник?! 
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..сбам я называю это 
Я термином «ползучий». 
Например, есть «пол- 
Зучие» звезды миро- 
вой музыки. Скажем, Род Стюарт. 
Любая чебурашка знает, что Род — 
большая звезда. Но вот спроси — а 
почему, собственно? У него есть ка- 
кие-нибудь суперхиты? Он открыл 
новый жанр? В ответ пожимают пле- 
чами — ты чего, ведь всем известно, 
что он звезда. 

Так и в этот раз, мы имеем дело с 
«ползучими» злодеями — покемона- 
ми. До нас донеслось тихое эхо зао- 
кеанской паники и заморского ужа- 
са, мы вроде услышали, что покемо- 
ны — это очень плохо, но почему 
именно — шелест листвы огромной 
лесополосы России, кажется, безвоз- 
вратно поглотил ответ на этот вопрос. 
Так что люди изворотливые вынужде- 
ны придумывать ответ на ходу — как 
в школе, забыв доказательство тео- 
ремы, пытаешься его сочинить прямо 
у доски. Остальные пожимают плеча- 
ми — да какая разница? 

И в самом деле, в наших широтах 
рассуждения о покемонах большого 
значения не имеют, ибо не имеют боль- 
шого значения и сами покемоны. Точ- 
но так же можно пытаться обсуждать 
по центральному каналу в прайм-тайм 
особенности классификации круглых 
червей — тема сколь глубока и обшир- 
на, столь и мало кому интересна. Но 
все-таки, как приклеился к покемо- 
нам этакий «образ врага»? 


Ашот АХВЕРДЯН 


Надеюсь, никто не бу- 
дет спорить, что день- 
ги — это важно. Когда 
денег мало — это типа 
плохо, и наоборот, когда их много — 
это, чаще всего, хорошо. Неподалеку 
обитает такой термин, как рынок, — 
5 это такая грядка, где растут деньги. A 
$ $ Я теперь представьте, что на вашу гряд- 


ыы ы j ку, которую вы долгие годы холили и 
лелеяли, повадился ходить сосед, 
4 Добрые внутри который без зазрения совести срыва- 


И ет величественные гладиолусы, выка- 
; пывает аппетитную морковку и вооб- 
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ще ведет себя самым неподобающим 
образом. Полагаю, ответные действия 
не заставят себя долго ждать... 

Примерно, такая история произош- 
ла в Америке, можно сказать, в наши 
дни. Американская грядка исправно 
кормила множество «земледелов» — 
одни выпускали с конвейера очеред- 
ной Quake, другие предлагали новый 
набор одежды и, простите, аксессуа- 
ров для Барби и ее непременного 
Кена, третьи исправно запихивали 
детям в глотку свежеиспеченные се- 
рии приключений черепашек-ниндзя, 
Человека-паука и Бэтмена со това- 
рищи, четвертые... пятые... Над всем 
этим пиршеством духа восседали не- 
поколебимые Микки-Маус и Дональд 
Дак, глядя на открывающуюся пасто- 
раль из неприступных Диснейлендов. 

И тут ка-а-ак... 

Телевизионный мультсериал про 
покемонов бьет всевозможные рекор- 
ды рейтингов, компьютерные и приста- 
вочные игры про покемонов напрочь 
вытесняют с рынка всех конкурентов, 
популярная карточная игра Magic the 
Gathering не в состоянии оказать со- 
противление и отдает пальму первен- 
ства игре про покемонов. Барби тоже 
пылится на полках супермаркетов, те- 
перь она никому не нужна — у нее же 
нет желтой шкурки и потешного хвости- 
ка (тот, что на голове — не считается). 
Мир рушится на глазах... Осталось толь- 
ко построить огромные парки покемо- 
HbUX развлечений — и вот оно, покоре- 
ние Японией Соединенных Штатов. 


К — Кошмар 

Американским корпо- 
рациям, занимающим- 
'ся развлечением де- 
тей за деньги, было 
предельно ясно — японцев надо 
гнать со своей грядки и как можно 
быстрее. Как это сделать? Детей уже 
не заставишь отвернуться от поке- 
MOHOB, на этом фронте сражение уже 
проиграно, и можно даже не ста- 
раться, хотя стараться все равно бу- 
дут. Но — как известно, с грядки 
собирают не мимолетные детские во- 
сторги, а весьма материальные 
деньги. Сами же дети неплатежеспо- 
собны. Итак, все что надо сделать — 
убедить простых американских ро- 
дителей в том, что все, связанное с 
покемонами, — заведомое зло. По- 
скольку цена вопроса в долларах 
выражается числом с немалым ко- 
личеством нулей, убеждать надо 
было изо всех сил. Главный ко- 
зырь — это загадочный случай с эпи- 
лепсией у некоторых зрителей, про- 
изошедший в Японии во время пока- 
за одной из серии приключений по- 
кемонов. Плюс — хотя об этом и не 
говорится вслух — та душевная трав- 
ма, что была получена американца- 
ми в Перл-Харборе, после разгрома 
которого речь могла всерьез идти о 
вторжении Японии на континенталь- 
ную территорию Штатов со страшно 
сказать какими последствиями. И 
теперь, через пятьдесят лет — новое 
вторжение, и снова выбрано самое 


уязвимое место янки — но теперь 
это их дети... 

В общем, вместо развлечения де- 
тей было решено сеять паранойю 
среди родителей. 


А — Армагеддон 
Больше всего боишься 
неизвестности. В том 
числе и того, чего про- 
сто не понимаешь. Так 
что семя грядущей паранойи пало на 
благодатную почву — родители не 
понимают своих детей, а американцы 
(как, собственно, и мы с вами) не 
понимают японский склад ума. Таким 
образом, создать покемоньему буму 
инфернальную репутацию было все- 
таки не очень сложно. Да и вообще, 
что такое покемоны? Карманные 
Монстры. Ну как, страшно? 

За океаном — да. Нам — нет. Нас 
все эти «разборки» никаким боком 
не касаются. У нас нет своей много- 
миллиардной индустрии детских раз- 
влечений, на наш рынок особо не 
рвутся западные (да и восточные 
тоже) мегакорпорации... Да, клич «бей 
покемонстров!» мы услышали. А при- 
чины присоединиться к травле поке- 
монов у нас и свои найдутся. Только 
совсем не такие, как там, у них. Ведь 
если в Штатах Пикачу — антипод и 
первейшая угроза для Багз Банни и 
Бэтмена, то здесь он воспринимает- 
ся, как главный в этой шайке одно- 
типных иноземцев. И претензии на 
родине слонов к нему соответствую- 
щие. Почему покесериал так не по- 
хож на наши мультфильмы? Чему 
научится ребенок, глядя, как поке- 
монстры молотят друг друга незамыс- 
ловатыми приемами? Запретить! 
Пусть лучше смотрит наши мультфиль- 
мы, такие привычные и приличные... 

Стоп, подождите... А действитель- 
но, чему научится ребенок? 


Ч — Чума 
Проделайте простой 
эксперимент — по- 
ставьте на стоп-кадр 
любой неяпонский 
мультик. А теперь скажите, где тут 
положительный персонаж? А где от- 
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рицательный? Правильно, у них же 
все написано на лицах. Хорошо, про- 
должим эксперимент. Поставьте на 
паузу японский мультфильм — тех 
же покемонов. Ну-ка, где тут поло- 
жительный персонаж? А отрицатель- 
ный? Растерялись? Тяжело привык- 
нуть к тому, что там ни у кого не 
написано на лице, плохой он или 
хороший? Просто раньше детей учи- 
ли тому, что злодея видно по лицу. 

После такого фундаментального 
отличия другие кажутся куда более 
мелкими. Например, здесь положи- 
тельный персонаж может совершить 
плохой поступок, а отрицательный — 
хороший. Как у тех, так и у других есть 
свои чувства и эмоции — злодей боль- 
ше не является простой полосой пре- 
пятствий для героев, он может не 
только ненавидеть, но и любить. И 
еще одно — вспомните, всеми люби- 
мый Илья Муромец побеждал (в бы- 


линах, а затем и в мультфильмах) в 
чистом поле тьму половцев. Т. е., го- 
воря по-русски, убивал их. Детям как 
бы говорится — убивать можно, если 
делать это не просто так, а по ка- 
кой-нибудь причине. Ну, например; 
можно убивать злодеев. Которых — 
что? — правильно, узнаем по лицу. В 
мире же покемонов смерти нет вооб- 
ще. Да, покемоны сражаются. Один 
из них выходит из схватки победите- 
лем, а другой лежит оглушенный. Ба, 
да это же спорт в чистом виде! Жуткие 
«Карманные Монстры» на деле ока- 
зываются спортсменами-пацифиста- 
ми. А их хозяев так прямо и называют 
«тренерами». Более безобидное и 
правильное в педагогическом плане 
зрелище для детей и придумать-то 
сложно. Причем такая правильность, 
а точнее политкорректность, лозунг 
всего покесериала. Например, глав- 
ная цель героев — подружиться со 


=, 4 cee HeHHoe убеждение, что с 
J wr возрастом человек ста- 


всеми встреченными покемонами. 


Каково? 


Существует распростра- 


НОВИТСЯ «умнее». Увы, 
это не так. Просто с возрастом он стано- 
ВИТСЯ «главнее». И если взрослый может 
руководствоваться только своими лич- 
ными капризами, ребенок вынужден 
подчиняться еще и капризам взрослых 
— родителей, воспитателей, учителей... 
Взрослый волен «разрешить» или «зап- 
ретить». Как в случае с покемонами. 
Людям приятно командовать, вот они это 
и делают, не понимая, что те же покемо- 
ны — территория исключительно. для де- 
тей, и только им решать, любить покемо- 
нов или проигнорировать их, что смот- 
реть, о чем думать... Каждый ребенок 
все равно выбирает для себя CaM...A% 
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Закончился жаркий 
— сезон, оставив яркие 
воспоминания и неуклю- 
жие пляжные фотки в 
пластиковых альбомах. 
Чуть раньше по каналу ОРТ закончился 
показ американской версии японско- 
го сериала «Покемон», оставив проле- 
тариям пера роскошный повод для 
бессмысленной писанины. 

Впрочем, писанина началась го- 
раздо раньше — ну как же не сунуть 
рыльце в такую удобную лоханку. 
«Японский мультфильм» — уже само 
по себе информационный повод. Все- 
гда можно обсосать темы: а) почему 
у них такие широкие глаза («потому 
что у самих глаза узкие, вот и рисуют 
широкие») и 6) почему у них цветные 


конспирология 


волосы («потому что у самих волосы 
черные, вот и рисуют цветные»). Еще 
один секрет удачной публикации — 
вставить в текст пару произвольно 
выбранных японских слов курсивом. 
Ни читателю, ни редактору, ни тем 
более автору нет никакого дела до их 
значения. Вот и кочуют из статьи в 
статью «японские мультфильмы ман- 
га» и «их эротическая разновидность 
аниме». А тут не какой-нибудь «Гон- 
щик Спиди» или «Кэнди-Кэнди», а це- 
лый ПОКЕМОН. Тут и многомиллион- 
ные сборы в США, и эпидемия эпи- 
лепсии, и маленькие летающие тур- 
ки, и посол Японии в эфире програм- 
мы «Время». Главное оружие журна- 
листа — фантазия, раз-два-три, и все 
становится еще интереснее: 25-й 
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кадр, зомбирование, конспирология 
и жидомасонский заговор. Да и сло- 
во «покемон» прямо-таки каббалис- 
тическое, будто сошло со страниц трак- 
тата Элифаса Леви «Учение и ритуал 
высшей магии». 

Если бы журналисты так не возбу- 
дились сами, конторам Game Freak и 
Warner Bros их следовало придумать. 
Реклама работает, даже когда она 
черная. «Ну когда же начнется эпи- 
лепсия?!», — нетерпеливо думало 
процентов тридцать зрительской ауди- 
тории, но эпилепсия все не начина- 
лась. Газеты, как всегда, обманули. 

Запоздалый Ффлэшбэк, тема для 
ненаписанной статьи: в японском 
языке атомная бомба обозначается 
словом «пикадон» и происходит от того 
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же звукоподражательного корня, что 
«Пикатю». «Вывод напрашивается 
сам, дорогой читатель. И этот вывод 
довольно зловещий... Решайте сами, 
смотреть ли ЭТО вашим детям...» 

Газета «Наш вариант» в такие тон- 
кости не вдается, пишет по старинке 
про зомбирование: Девочка Юля, от- 
личница и умница, обожающая играть 
с японскими киберигрушками поке- 
монами, резко сдала в учебе. Однаж- 
ды утром отец девочки увидел страш- 
ную картину. Все игрушки дочки были 
поломаны и изодраны. Нетронутым 
остался лишь Покемон. Отцу пришлось 
наказать дочь. А ночью, когда все усну- 
ли, Юля пробралась в комнату к роди- 
телям и воткнула в горло отца вилку. 
Девочка оказалась в психушке, а 
отец — в реанимации. Ученые-кибер- 
нетики и электронщики, исследовав- 
шие загадочного монстра, расшифро- 
вали звуковые сигналы в игрушке, 
выделив в них две ключевые фразы: 
«Сломай! и «Убей}». А в глазах у этих 
игрушек, надо думать, не просто лам- 
почки, а масонские генераторы по- 
давляющих волю зомбирующих лучей. 

Это адреналин для домохозяек, 
но и для их мужей кое-что найдется: 
По информации со ссылкой на www. 
dailyrotten.com, бывший член иордан- 
ского Парламента шейх Абдель Монем 
абу Зент выступил с неожиданным 
заявлением. «Доказано, что эти иг- 
рушки — часть еврейского плана по 
разрушению сознания нашего подра- 
стающего поколения», — пишет шейх, 
утверждая далее, что по-японски «по- 
кемон» значит «нет Бога во Вселен- 
ной», а Пикачу означает «я — еврей». 
Покемоны также пропагандируют 
азартные игры и иудео-дарвинисткую 
теорию эволюции. Доводы его были 
услышаны — в Саудовской Аравии 
покемоны уже запрещены. 

Остается восхититься политической 
проворностью иорданского шейха или 
изящной мистификацией. 

Другие поделки не так красивы. 
Культовая газета позапрошлой пяти- 
летки «Аргументы и факты» до сих пор 
еще не растратила остатки авторите- 
та, но очень старается. Статья некое- 
го Дмитрия Писаренко — типический 


срез газетной косности, своеобраз- 
ное собрание заблуждений. Соответ- 
ственно, много цитируя г-на П., мы 
еще много кого цитируем: «Понятно, 
почему „Покемон“ родился именно в 
Японии. У Страны восходящего солн- 
ца своя ментальность. Здесь вам и 
Путь воина, и кодекс самурая, и Ку- 
рильские острова, и Хиросима с 
Нагасаки... Скрытая агрессия под 
маской дружелюбной улыбки, исто- 
рически сложившийся комплекс ост- 
ровитян, который дети ощущают с 
особой остротой». Журналисту Писа- 
ренко чужды Путь воина и кодекс 
самурая, «ane як cniBaem!». Спев ксе- 
нофобных гадостей про Японию, наш 
ученый кот идет налево сказку гово- 
рить: «У сериала другая задача — зас- 
ветить героев и заставить маленьких 
зрителей основательно потрясти ко- 
шельки своих родителей. «Поймать их 
всех!» — так звучит рекламный сло- 
ган «Покемона». За четыре года суще- 
ствования индустрии ее создатели 
сумели «поймать» около 5 млрд. дол- 
ларов. Именно столько составил об- 
щий объем продаж. Наиболее успеш- 
ная часть бизнеса пришлась на произ- 
водство коллекционных карточных 
игр. Полный набор колоды „Покемо- 
на“ стоит около 350 долл.» 
Удивительно, какой акцент везде 
делают на коммерческой стороне. 
Типа игрушки, карты и прочие 
collectible items — страшный удар no 
родительским кошелькам. Ужасно 
странно: коммерческий проект, в ос- 
нове которого приставочная игра, и 
тут вдруг раз — сюрприз! — индустрия 
сувениров. Так обидно, что кто-то вдруг 
делает деньги. И так хочется, что- 
бы дети ничего не просили, ни 
во что не играли, не ели, не 
пили, не одевались, а только 
все время бы выражали лю- 
бовь и почтительность. «Нет, 
сынок, я не куплю тебе мышку, 
это тебя американцы зомбиру- 
ют». Жадность — струна в чита- 
тельской душе, задев которую Gg 
шущий гарантирует себе жинби и 
трепетный отклик. «Дети отказывают- 
ся идти в детский сад, не посмотрев 
утром „Гелепузиков“, и впадают в ис- 
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терику, пропустив очередную серию 
„Покемонов“. „Спокойной ночи, ма- 
лыши“ и „Простоквашино“, похоже, не 
удовлетворяют потребности малышей 
развлекаться и отдыхать». В этой цита- 
те из газеты «Наш вариант» сконцент- 
рирована еще одна мудрая идея, не 
дающая спать спасителям ребячьих 
душ: дети должны смотреть только 
старые добрые «наши мультики», пе- 
редачи и фильмы двадцати, а лучше 
тридцатилетней давности — шестнад- 
цать серий «Ну, norogu!», три или четы- 
ре «Приключений кота Леопольда», 
«Неуловимых мстителей» и не к ночи 
будь помянутые «Спокойной ночи, ма- 
лыши!» (рекламную передачу для йо- 
гуртов и яиц в шоколаде). Посмотрел 
бы я на этих умников, если бы родите- 
ли вместо «Кортика» и «Бронзовой пти- 
ЦЫ» все детство читали им «Юности 
честное зерцало»! Дети не виноваты, 
что и без того хилая советская мульти- 
пликация лет пятнадцать уже как дви- 
нула кони. 

В статье «Воспитай меня» (с. 34) 
напечатан странный поток сознания, 
в котором г-н Шебалин обвиняет се- 
риал в отсутствии социально значи- 
мой пользы. Помилосердствуйте, су- 
дарь, а почему вы ее ищете в развле- 
кательной продукции? Не вполне по- 
нятно, в чем она должна выражаться. 
Социальная польза — это чтоб ме- 
таллолом собирали, что ли? 

Как пишет газета «Вятский наблю- 
датель», не так давно в японских ки- 
нотеатрах закончили показ мульти- 
пликационного цикла про Чебураш- 
ку. Японская пресса встревожена: в 

‹ образе Шапокляк при- 
зрак КГБ зомбирует 
японских детей. 
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РЕДАКЦИОННАЯ ПОДПИСКА 
ЗАО «Компьютерная пресса» 
Извещение получатель платежа 
ИНН получателя платежа 7729340216 
расчетный счет 40702810100090000217 
в АК «Московский муниципальный банк — Банк Москвы» 
кор. счет 30101810500000000219 
БИК 044525219 
ФИО 
Вид платежа Сумма 
Заказываю _ предыдущих номеров журнала 
«Домашний компьютер» 
Подписка на «Домашний компьютер» на ___ месяцев 
Всего 
Кассир 
Дата Плательщик 
ЗАО «Компьютерная пресса» 
получатель платежа 
ИНН получателя платежа 7729340216 
расчетный счет 4070281 01 0009000021 та 
в АК «Московский муниципальный банк — Банк Москвы» 
кор. счет 30101810500000000219 
БИК 044525219 
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Вид платежа Сумма 
Заказываю _ предыдущих номеров журнала 
«Домашний компьютер» 
Подписка на «Домашний компьютер» на ___ месяцев 
Квитанция 
Всего 
Кассир Дата Плательщик 


Компьютер 


Да, я заказываю предыдущие номера журнала «Домашний компьютер» по цене 35 рублей за номер. 
Мне нужны следующие номера (сделайте пометки в соответствующий квадратах). 
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ME | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 | 9 | 10 1 | 12 
| | | | | | | | | 
Куда 
"почтовый индекс ‘адрес 
Кому 


фамилия, инициалы: 


до 0 ОР 
о= = 
2 
0 р 0 
оер 
0 0 p 0 
0 09 
о 0 роезд, до 
0 отер 
Д 0 
0 0 ho a 
0 
ОД ого р 0 
0 Д 
д руб 0 рор 
ро отелеф 0 
podpiska@comp а 
1 Г 
0 
ь 
HD ий ‘ 
р 
[ РЁ 
у 
и 
* 
we UT . 
08 2000 9 2000 0 2000 
4 = 
Я НОР Я 
000 00 00 
е 
i 
м om 
<f 
| get 
7 
00 00 6 200 
os! Es 
(ge onan 
уе” И о 
Е 
00 9200 0200 
cac О 


<“ 


= 


„А 


Я ЧВИВИКОЙ 
_ ~~ 
ПК 


i. | } 


Mann» > 
бер 


(95. 


м, < Y, 


Путевка включает 
перелет из Москвы, 
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на личные расходы 
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Камера с бицепсом 


С тех пор, как цифровые фотоаппа- 
раты перешагнули двухмегапиксель- 
ный рубеж, споры об их недостатках 
затихли сами собой, и теперь пробу 
новинки не обязательно перемежать 


Алексей ЕРОХИН + erokhin@homepc.ru 


На татами 


Предположим, стоит на пригорке 
школа карате. Или джиу-джитсу. В 
общем, чего-то восточного и мордо- 
бойного. И как-то появляется там 
некто, весь крутой, в черном поясе и 
ботинках такого же цвета. И так и 
заявляет с порога: «Я крутой!» 

Что с ним делают? 

Если не сильно хамил, поставят на 
татами и прогонят по «легкой про- 
грамме», посмотрят, как держит удар, 
как уворачивается, как отвечает, и 
какое у него при этом лицо — блед- 
ное или не очень. 

Предположим, в один прекрасный 
день привозят в «ДК» ноутбук. И пря- 
мо с порога говорят: 

— Берите, пишите про него. Крутая 
машина! 

— А чего в ней такого крутого? 

— Так это же Toshiba, Satellite 
1800-804! 

— И что с того? 

— Так у нее процессор Pentium Ш 
на 1000 МГц! 

— Hy и что? Сейчас у многих 
столько. 

— Да посмотрите, какие фенечки! 
Управление проигрывателем прямо на 
передней панели. Даже при закрытой 
крышке можно на кнопочки нажимать, 
чтобы музыку слушать! И памяти 128 


фразами «Ну что же вы хотите от циф- 
ровой технологии?», «Пройдет совсем 
немного времени и...». 

Новый двухмегапиксельный Casio 
QV-2900UX тоже можно смело оце- 
нивать по всей «фотографической» 
строгости. Следовательно, от заслу- 
женных восторгов по поводу отлич- 
ной передачи оттенков зеленого (и 
цветопередачи вообще), а также очень 
высокой скорости записи свежеот- 
снятого кадра на «флэшку» сразу пе- 
рейдем к сути — что есть действи- 
тельно интересного. 

Главная особенность QV-2900UX — 
8-кратный оптический зум. Уникаль- 


ная характеристика для цифровых 
фотоаппаратов вообще и особенно для 
ценовой категории QV-2900UX ($500 
с хвостиком). Такое увеличение кад- 
ра без цифрового вмешательства, ко- 
нечно, очень заманчиво — в любой 
съемке пригодится. Но почему-то пока 
все производители ограничиваются 
З-кратным, максимум 4-кратным. На 
пятикратный замахнулась Sony (DSC- 
F707, 5 мегапикселов), на десятикрат- 
ный — Canon (PowerShot Рго90 1$, 3 
мегапиксела). Но это, как говорится, 
совсем другая песня, вдвое большая 
цена плюс стабилизатор. 

Остается вопрос, как удалось реа- 
лизовать в недорогой камере такой 
«улетный» зум? Что это — надувной 
бицепс, который размерами впечат- 


«метров», и винт на 20 Гбайт, и видео 
на борту Trident CyberBlade АМ, 8 
Мбайт, и стоит всего 1997 долларей*. 

— He слабо, — говорю, — стоит. 

Не слабо. 

У меня давно чесались руки про- 
гнать ноутбук на вибростенде и в тер- 
мокамере. Но почему-то винчестеры 
легко дают на такую проверку, а но- 
утбуки — боятся. Хотя все крутые 
производители в рекламе расписы- 
вают, как поджаривают ноутбуки, как 
трясут, как роняют, как сто раз сажа- 
ют слона на крышку... Но пока, как я 
ни упрашивал, ни одна фирма на 
«жесткую программу» не пошла. 

Но в этот раз, хоть на мягкую или 
легкую, — согласились. 

Итак. 

Шаг1 

Берем ноутбук и измеряем произ- 
водительность тестами WinBench 99 
при комнатной температуре: 
© Business Disk WinMark 99, 
Кбайт/с — 2990. 
> High-End Disk WinMark 99, 
Кбайт/с — 9 330. 
> CPUmark 99 — 63,2. 
> FPU WinMark — 4 300. 
© Время доступа к диску, мс — 19,1. 
2 Коэффициент использования про- 
цессора при обмене с диском, % — 
1,89. 
> Скорость обмена с диском: нача- 
ло, Кбайт/с — 16 200. 


2 Скорость обмена с диском: конец, 
Кбайт/с — 9900. 

Для короткой проверки достаточ- 
но. Заодно запоминаем вид графи- 
ка обмена с диском. График глад- 
кий, несколько точек с небольшими 
провалами, но общий вид показыва- 
ет, что винчестер в порядке. Кстати, 
у настольного компьютера уровня 
РИ!-1000 производительность дис- 
ковой системы примерно в два раза 
выше (у ноутбука винчестер — сла- 
бое звено), а показатели CPUmark, 
FPU WinMark и коэффициент загруз- 
ки процессора — примерно на том 
же уровне. 

Шаг2 

Берем ноутбук, помещаем его в 
холодильник. Температуру устанавли- 
ваем ноль градусов по Цельсию — 
очень коварная температура, влага то 
замерзает в лед, то снова оттаивает. 
Можно было бы, конечно, и в настоя- 
щую термокамеру ноутбук поместить, 
но из-за разовой проверки арендо- 
вать профессиональную лаборато- 
рию — накладно будет. Тем более что 
договорились — проверка мягкая. 

Ждем полчаса, чтобы Satellite ос- 
тыл. Открываем холодильник, быст- 
ро включаем ноутбук. Запускаем те- 
сты WinBench 99. Закрываем холо- 
дильник. Ждем полчаса. 


1 Забыли сказать, что это первая модель ноутбука 
от Toshiba, в которой появился TouchPad. (Прим. авт.) 
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ляет, а толком не работает? Или на- 
стоящая мышца? Ведь если света 
недостаточно, от мелкой тряски рук 
сильно увеличенный объект будет 
«ходить» крупной тряской. И с боль- 
шой выдержкой (больше 1/25 секун- 
ды) без стабилизатора можно рас- 
считывать только на фотографии типа 
«маленькие и для Интернета». 
Беремся за проверку. Снимаем стра- 
ницу с мелким текстом сначала вплот- 
ную, а потом с расстояния 5 метров, при 
полностью вывернутом трансфокаторе. 
Как и ожидалось, от недостаточного ос- 
вещения текст размазывается. Но при 
выдержке 1/80 и выше результат полу- 
чается очень неплохим. Нельзя сказать, 
чтобы отличий не было вовсе, но поме- 


страницу не имело бы смысла — поли- 
графия «ДК» такую маленькую разницу 
в четкости не передаст. 

Так что «бицепс» у Casio QV-2900UX 
работает не всегда, при низком осве- 
щении трансфокатор лучше не выво- 
рачивать на полное увеличение. Или 
пользоваться штативом. 

Остальные «фичи» не такие инте- 
ресные, но достойны упоминания: 
объектив поворачивается на 270 
градусов и есть хороший выбор пред- 
варительной настройки (задается сю- 
жет съемки, который подсказывает 
автоматика, как лучше «схватить 
кадр»). Фокус можно плавно выста- 
вить ручной наводкой. И вручную 
выдержка регулируется от 60 секунд 


Но в пассив тоже нашлось что запи- 
сать. Есть явное неудобство или эрго- 
номическая недодумка. Если фотоап- 
парат на штативе или к нему только 
прикручена крепежная панель, акку- 
муляторы быстро не поменяешь, вся- 
кий раз приходилось сначала откручи- 
вать крепежную панельку. Немного 
удивляет, что нет видоискателя. Рас- 
плачиваться за его отсутствие прихо- 
дится батарейками — постоянно вклю- 
ченный дисплей «ест» их довольно 
быстро. В 990-м Nikon CoolPix тоже 
есть вращающийся объектив, но видо- 
искатель удалось встроить, правда, 
за большую цену ($900). Вывод: мо- 
дель QV-2900UX получилась удач- 


ной — соотношение цены и качества у 


щать для сравнения оба снимка на эту (!) 


до 1/2000. Это явный актив. 


Casio всегда на высоте. 


Результат: ничего интересного не случилось; работоспо- 
собность стопроцентная, тесты выполнены, производитель- 
ность упала на 2-4 процента (это нормально, это у любого 
винчестера так, если он от нуля градусов не «загнется»). 

War3 

Берем ноутбук. Запускаем тест обмена с диском (в 
каждой точке винчестера от края до центра дисков прове- 
ряется скорость обмена). Пока головки идут над дисками, 
подбрасываем Satellite 1800-804 на высоту 0,5 метра и 
нежно его ловим, на пол не бросаем, имитируем работу 
ноутбука в самолете, попавшим в зону турбулентности. 

Результат: Toshiba держит «легкий удар», лицо имеет 
не бледное, производительность не падает, вид графика 
Transfer Rate не пострадал. 

Мягкая проверка только косвенно доказывает, что на- 
дежность, которой хвалится Toshiba в рекламе, действи- 
тельно высока. Косвенно, но доказывает! А так, 
по внешнему виду все ноутбуки оди- 
наковы. Приводом DVD, возмож- 
ностью смотреть фильмы и чет- 
кой 14-дюймовой ХСА-матрицей 
уже никого не удивишь. Хотя 
набор «фенечек» у Satellite 
1800-804 действительно хо- 
рош — машина сделана по 
принципу «все свое ношу с 
собой»: два разъема USB, 
ТВ-выход, встроенный мо- 
дем \.90 и 10/100-ме- 
габитный адаптер Ether- 
net. Только FireWire нет, 
да вес великоват — 
3,17 кг. Зато при ра- 
боте не сильно гре- 


ется. 4 


2 NOTEBOOKS 


Celeron 
—5) 

3970 

Discovery МТВ Celeron 900/128MB/10GB $1305 

14.1" TFT(XGA)/CD/Li-lon/FM/LAN/2.8kr 


дистрибьютор 
Explorer АТВ Pentium ИМ 1060/256MB/30GB 31865 


ROVER: 
BOOK 
x 14.1" TFT(XGA)/DVD/Li-lon/FM/LAN/3.2kr 
Paracas Discovery ИТУ Pentium i! 1000/128MB/30GB я 
may 15.0"TFT(SXGA+)/DVD-CDRW/Li-lon/FM/LAN s206 
: Sat. 1800-804 Pentium 1! 1000/128MB/20GB 

Официальный дилер = 4 4 4 TET(XGA)/DVD/Li-lon/FM/LAN/3.2kr 31997 
TOSH IBA Sat. 3000-504 Pentium |! 900/128МВ/206В 9397 
14,1" TFT(XGA)/DVD-CDRW/Li-lon/FM/LAN/2.6Kr $ 
ThinkPad 1200 Pentium |! 700/64МВ/206В 

М/2.8кг $1419 


13.3"ТЕТ(ХбА)/ОМО/Ч-1оп/Е 


ThinkPad А22р Pentium |! 900/128MB/20GB 3649 
18.0"TFT(UXGA)/DVD-CDRW/Li-lon/FM/3.4«r $ 


Я реселлер АМИО М-6500 Pentium |! 1000/256MB/20GB $7090 
14.1" TFT(XGA)/DVD/Li-lon/FM/3kr 


Voyager FTS — Celeron 800/64MB/10GB 
13.3" TFT(XGA)/CD/Li-lon/FM/LAN/2.9kr 


Бизнес партнер 


FUJITSU computers LifeBook $4572 Pentium Il ве 
SIEMENS 12.1" "TFT(XGA)/DVD/Li-lon/FM/LAN/1.7«r 


Компьютеры Ha Ладони Se ee 
papel а Ладони (IPEADABATEAN ти 
9, Palm т125 260 | При покупке 
Palm т500 pees 
Райт m505 475 | НОВОГО ноутбука 
Palm Vx 315 
CASIO PV-S450 150 128 MB 
CASIO Cassiopeia EM-500 445 | оперативной памяти 


CASIO Cassiopeia E-125 565 


| 8 подарок 
+Накопительная система Скидок, 

+ Модернизация за разницу в цене. | 

+ Возможен обмен устаревших моделей на новые, 
приём их на комиссию и распродажа от $200, 
+ Инсталляция и тестирование оборудования при 
покупке, 

+ Помощь и консультация для всех - бесплатно! | 


Ассоциация РЕСПЕКТ | 
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® Тургеневская — Уланский переулок д.21 207-15-55 
® Первомайская Первомайская yn. 0.53/20 165-53-74 
® Кузьминки Волгоградский просп. д.111 177-40-77 
РЕМОНТ НОУТБУКОВ Сервис-центр: 177-60-00 


Дмитрий ЛАПТЕВ 
laptev@homepc.ru 


Каждоеновоепо- 
коление видеоус- 
корителей обещает 


нам невиданное до- 


селе, абсолютно точ- 


ное воссоздание ре- 
ального мира на плос- 


ком экране. 


надо при- 
знать, что за свою короткую историю 
графические технологии прошли ог- 
ромный путь — от примитивных плос- 
ких картинок до захватывающих и 
действительно объемных миров. При- 
чем для описания возможностей со- 
временной видеокарты одного пока- 
зателя скорости мало. Сотни милли- 
онов пикселей в секунду только «ра- 
зогревают» потенциального покупа- 
теля, после чего на его голову обру- 
шивается поток «страшных» терминов: 
трилинейная фильтрация, мультитек- 
стурирование, сдвоенный или учет- 
веренный конвейер... «И вы учтите, 
что в ней ГПУ работает с восемью 
источниками света!»1. 

От такого «учтите!» кто угодно испу- 
гается. 

ГПУ! В ней? Теперь ясно, что без 
отражающих текстур никакой жизни 
не будет, и надо срочно копить день- 
ги, чтобы наскрести хоть на пару ис- 
точников света, а остальные шесть 
попросить в рассрочку. 

Шутки шутками, но речь идет не о 
маленьких деньгах — топ-модельные 
видеокарты сегодня способны «съесть» 
половину цены системного блока. Так 
что есть резон хоть в общих чертах 
понять, за что мы платим, покупая 
графическое железо. 


Задачки для процессоров 

Игровой мир, как и наш, обычный, ре- 
альный, «раскладывается» в трех из- 
мерениях, отсюда и пошел термин 3D 
(three dimensions). Из любой точки 


Этой характеристикой карты Ha GeForce 2 консуль- 
тант в одной фирме до смерти напугал моего знакомо- 
го. А ГПУ — это не Государственное политическое уп- 
равление НКВД РСФСР, а всего лишь graphic processor 
unit (графический процессор). 
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объемного мира мы можем видеть 
сразу ширину, высоту и глубину объек- 
тов. Для отображения объема на плос- 
кости давно придуманы средства — 
проекции, перспектива, наложение 
света, теней, как на чертежах и художе- 
ственных полотнах. Так что обмануть 
зрение и поместить на плоском экране 
«фотографию» не так и сложно. Только 
вот беда — в современных играх кар- 
тинку нельзя жестко закрепить на эк- 
ране. Стоит игроку (герою игры) чуть 
сдвинуться и тем более повернуться, 
как изображение мира превратится в 
совершенно другую «фотографию». 

Если решать задачу в лоб и обсчиты- 
вать каждую точку игрового объема, 
никакой памяти не хватит, и никакой 
современный процессор не сможет 
перемалывать такую массу данных в 
реальном времени. Для скромных раз- 
меров комнаты 5х5х3 метра, при усло- 
вии, что один экранный пиксель соот- 
ветствует одному квадратному санти- 
метру «натуры», потребовалось бы по- 
мнить 500х500х300 = 75 000 000 то- 
чек! Что уж говорить об играх, где уров- 
ни могут занимать сотни квадратных 
метров площади. Поэтому в игровых 
движках? обрабатываются лишь основ- 
ные точки — вершины каркаса (или 
«скелета») объектов. 

Тогда задача создания мира упро- 
щается. Первым делом каркасы всех 
объектов надо развернуть и отмасш- 
табировать, чтобы вид на экране пред- 
стал перед нами именно таким, как 
его видит герой игры или, допустим, 
одна из камер наблюдения в NFS. Эта 
процедура называется transformation, 
и раньше, во времена простых видео- 
ускорителей, а не графических про- 
цессоров (GPU), она ложилась на_пле- 
чи центрального процессора (CPU). 

Грамотный расчет с заданной точки 
зрения серьезно упрощает и дальней- 
шую работу, ведь в действительности 
часть объектов окажется невидимой 
(их заслонят другие), да и видимые 
также будут наблюдаться лишь с одной 
стороны. Вид со спины нападающего 
на нас монстра рисовать не нужно, и уж 
совсем ни к чему ежесекундно гото- 
вить к показу обстановку в соседней 
комнате, скрытую от нас стенами. 


Каркас. Онже нитевидная или проволочная модель объекта. 


Далее рассчитывается освеще- 
ние — lighting’. На этом этапе еще 
только определяется, сколько света 
попадает на каждую из вершин кар- 
каса с учетом всех световых источни- 
ков. Обычный метод «трассировки 
луча» подразумевает отслеживание 
пути лучей от каждого из источников 


Он жеего «скелет». 


света до каждой точки объемной кар- 
тины. И если источников несколько, 


2 Игровой движок — совокупность главных моделей 
и алгоритмов игры: топография игровой арены, физи- 
ческое взаимодействие объектов, искусственный ин- 
теллект противника и т. д. 

3 Отдельный блок геометрического ускорителя, об- 
считывающий transformation и lighting, так и называет- 
ся — T&L. Аппаратная поддержка T&L превратила npo- 
сто графические ускорители в графические процессо- 
ры. Например, в GeForce3 блок T&L при полной загруз- 
ке способен выполнить 76 миллиардов операций с 
плавающей точкой в секунду. 


После рендеринга «скелет» обретает плоть. 
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Если приглядеться, можно увидеть <LUBL > между текстурами разных 
№МР-уровней. Работает трилинейная фильтрация. Дальний план размыт. 


вычисления становятся настолько 
емкими, что без аппаратного ускоре- 
ния не обойтись. Впрочем, восьми 
упомянутых в начале «светильников» 
достаточно для очень реалистичной 
световой раскраски. Но пока, на эта- 
ne lighting, готовятся только опорные 
данные, их реальное применение для 
создания поверхностей и теней — 
следующий комплекс процедур, а до 
них еще нужно детализировать кар- 
кас, разбить поверхность на треуголь- 
ники и четырехугольники (полигоны, 
или примитивы). 


Раскраска 

Пока мы получили только основу бу- 
дущей картины — форму объектов. 
Дальше на элементы формы надо 
надеть виртуальную одежду — тек- 
стуры. Текстура — это обыкновенная 
плоская картинка, хранящаяся в ви- 
деопамяти либо в оперативной памя- 
ти компьютера (тогда они подкачива- 
ются по мере надобности по каналу 
АСР). Чтобы не расходовать память 
зря и перекачивать поменьше дан- 
ных, текстуры часто хранят в сжатом 
виде. И ускорителю всего-то надо 
распаковать их и покрыть стены изоб- 
ражением кирпичей, персонажей — 
шкурами или доспехами, а деревья 


— листьями (происходящее на этом 
этапе принято называть рендерин- 
гом). Но здесь, хотя принципиально 
невидимые предметы уже отсечены, 
нам снова приходится удалять «лиш- 
ние» поверхности, которые образу- 
ются из-за взаимного перекрытия 
объектов. Например, какая-нибудь 
часть стены наверняка окажется зак- 


рыта шкафом, и если просто покрыть 
текстурами стену и шкаф, то получит- 
ся картинка, напоминающая брако- 
ванный фотоснимок, когда забыва- 
ют перемотать пленку и кадры накла- 
дываются один на другой. Эта про- 
блема решается введением 7-буфе- 
ра, в который записываются значе- 
ния глубины (7-координата) каждого 
пикселя в формируемой картинке. 
Если на одной линии (взгляд игрока) 
оказываются точки разных объектов, 
то для вывода на экран отбираются 
пиксели с минимальной глубиной — 
те, которые находятся ближе к «точке 
зрения» игрока. 

Наложение текстур ведет за со- 
бой еще массу задач. Если игрок не 
стоит упершись лбом в стену, боль- 
шинство поверхностей оказывается 
не под прямым углом к направле- 
нию его взгляда, а уходят вдаль, в 
перспективу. Функция, заведующая 
реалистичным отображением текстур 
под разными углами зрения, так и 
называется «коррекция перспекти- 
ВЫ». HO для дорог, стен, заборов и 
прочих протяженных объектов народ- 
ного хозяйства одной коррекции 
мало. Застелить их одним комплек- 
том текстур — значит, получить пря- 
мо перед глазами крупноблочный 


Все то же при работе анизотропной фильтрации. 
Четкость удаленных объектов значительно возрастает. 
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рисунок (текстура слишком мала, 
чтобы покрыть крупный объект), а 
вдали — мешанину пикселей (тек- 
стура слишком велика, чтобы влезть 
в уменьшенный перспективой кусок 
объекта). С крупными объектами 
хорошо справляются большие тек- 
стуры (например, 2048х2048 пик- 
селей могут покрыть весь экран). А 
для перспективы приходится приме- 
нять MIP-mapping: одни и те же объек- 
ты на разных расстояниях покрыва- 
ются текстурами разного размера 
(MIP-ypoBHA, разрешения). 

Но здесь невооруженный глаз 
опять наталкивается на «ненатураль- 
ность» картинки. Стыки между тексту- 
рами разных М!Р-уровней слишком 
заметны, да и текстуры одного уров- 
ня на разных объектах вносят все тот 
же эффект «нестыковки». Поэтому 
следующий этап «обмана зрения» — 
сглаживание швов между текстура- 
ми. Называется это ЗО)-фильтрацией, 
которая бывает билинейной, трили- 
нейной и анизотропной. В любом слу- 
чае стык формируется из нескольких 
точек текстуры (текселей) с одного 
края и нескольких — с другого. Били- 
нейная фильтрация усредняет цвет 
четырех соседних точек, трилиней- 
ная — девяти, а анизотропная — ше- 
стнадцати и больше. Разумеется, са- 
мый качественный эффект дает ани- 
зотропная фильтрация, но и «тормо- 
жение» игры от нее самое заметное. 

Следующая сложность — есте- 
ственный вид поверхностей, переда- 
ча особенностей микрорельефа. В 
этом случае зрение обманывается с 
помощью дополнительного комплек- 
та текстур, которые кодируют отража- 
ющую способность разных частей 
поверхности: темным цветом отмеча- 
ются впадины, светлым — вершины 
bump-mapping). Разумеется, допол- 
нительную текстуру не накладывают 
поверх основной, а только использу- 
ют при расчете освещения. Ведь имен- 


OP Лпаех 


Рельефные текстуры! в действии: металл легко отличить от дерева. 


но по тому, как поверхность отражает 
свет, мы не задумываясь отличаем 
дерево от металла или песка. 

Особый случай представляют зер- 
кальные поверхности: лакированные 
бока гоночных машин или водная 
гладь. Для них применяют текстури- 
рование «кубическими картами окру- 
жающей среды» (CEM-mapping). Ha- 
звание мудреное, смысл же очень 
простой — в качестве дополнитель- 
ных текстур используется уже нари- 
сованная ускорителем часть трехмер- 
ного мира. Причем в нее могут вхо- 
дить детали не видимые напрямую, 
выходящие за пределы экрана. СЕМ- 
mapping требует очень большого объе- 
ма расчетов, и включать эту функцию 
без заметного торможения игры по- 
зволяют только самые мощные уско- 
рители. При недостатке мощности 
можно обойтись без такой роскоши, 
а абстрактный блеск стекла или ме- 
талла неплохо передается текстура- 
ми отражения (reflection тар). 

Но и после такой тонкой работы 
виртуальный мир не приобретет есте- 


ственного вида, пока мы не организу- 
ем затенение и тени. Да, это разные 
эффекты. Затенение имитирует нерав- 
номерность освещения объектов, клас- 
сический пример — шар, который без 
должной раскраски, зависящей от 
освещения, не отличить от круга. Тени 
же отбрасывают любые предметы 
(друг на друга, на стены и пол), так что 
правильный их расчет — отдельная 
рутинная задача, решаемая пока что с 
сильными упрощениями даже на са- 
мых мощных видеокартах. 


Доводка 

Природа заготовила для обмана зре- 
ния еще несколько «спецэффектов». 
К примеру, туман. Считать его отдель- 
ным трехмерным объектом? Или го- 
товить отдельные «туманные» тексту- 
ры для элементов картины? И то, и 
другое усложняет задачу, а посколь- 
ку туман в играх используется очень 
часто, пришлось выделить его полу- 
чение в отдельную функцию 3D-ycKo- 
рителя (fogging), она смешивает тек- 
стуры объектов с цветом тумана по 


Страх перед возможностью ошибки 


не должен отвращать нас от поисков истины. 
(Гельвеций) 


Кубок по поиску 
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определенным законам. Выделяют, 
как минимум, две разновидности ту- 
мана: простой и экспоненциальный, 
сгущающийся вдали. 

А как быть с настоящими полу- 
прозрачными объектами? К приме- 
ру, оконное стекло, толща воды или 
пламя? Здесь, увы, одной функцией 
в ускорителе обойтись не удалось. 
Пришлось пойти куда более затрат- 
ным способом — ввести для каждой 
точки в стандартное представление 
цвета еще один канал — a (альфа), 
характеризующий ее прозрачность. 
Как известно, любой цвет расклады- 
вается на три составляющие — крас- 
ную, зеленую и синюю (RGB). Поэто- 
му в стандарте true color каждая точ- 
ка запоминается в трех байтах, или 
24 битах. Канал прозрачности потре- 
бовал добавки еще одного байта. 
Для представления каждой точки в 
32-разрядном цвете памяти, есте- 
ственно, требуется больше, зато’ ра- 
дикально решаются проблемы с про- 
зрачностью любых объектов. 


Античеткость 

К этому моменту у нарисованной ком- 
пьютерной графики остается одно 
отличие от видеозаписи — изобра- 
жение получается чересчур четким. 


Туман на дальнем плане усиливает глубину картинь:. 


Их, конечно, больше — отличий — но 
это сразу бросается в глаза. Особен- 
но достается наклонным линиям, они 
приобретают характерную ступенча- 
тость. Теоретически можно, конеч- 
но, поднять разрешение экрана на 
небывалую высоту, и глаз уже не 
будет различать отдельные ступень- 
ки, но не факт, что ускоритель потя- 
нет игру с приемлемой скоростью 
(хотя в будущем, конечно, этот путь 
обмана зрения еще сыграет свою 
роль). Да и просто обидно — телеви- 
зор с позорно низким разрешением 
720х576, возведенным в стандарт, 
никакой ступенчатостью не страда- 
ет! Поэтому приходится включать 
«античеткость»: процесс сглаживания 
линий — anti-aliasing — попросту 
размывает границы, смешивая цвет 
фона и объекта. Результат все равно 
получается не идеальным, лучшего 
можно достичь с полноэкранным 
сглаживанием (full screen anti- 
aliasing), но скорость игры при этом 
упадет в полтора-два раза. 

Кроме того, человеческое зрение 
(и оптика фото- и видеокамер) име- 
ют ограниченную глубину резкости. 
Компьютер же будет прорисовывать 
все объекты до самого горизонта 
одинаково четкими. Если не принять 


мер, разумеется. Меру специально 
выдумывать не пришлось, достаточ- 
но еще раз подпустить тумана на 
заднем плане. И наконец, смазыва- 
ющиеся при быстром движении кон- 
туры объектов тоже получаются не 
сами собой, их имитирует функция 
motion blur. 

Работа по обману зрения, как ви- 
дите, проводится титаническая. Тем 
не менее, не выходит ни одной новой 
модели ускорителей, где список про- 
цедур не был бы пополнен еще па- 
рой-тройкой фирменных технологий. 
Последнее время у всех на слуху тек- 
стурные и вершинные шейдеры — 
короткие программы, которые загру- 
жаются и выполняются непосред- 
ственно в видеопамяти. Шейдеры 
позволяют создателям игр применять 
особо тонкие, нестандартные приемы 
для виртуозной работы с поверхнос- 
TAMU, светом, тенями, и пока только 
самые дорогие карты на GeForce3 и 
Radeon 8500 обеспечивают их под- 
держку. 


Прицел на будущее 

Впрочем, применение шейдеров — это 
дело завтрашнего дня, игровая индус- 
трия больше ориентируется на широко 
распространенные карты. И даже вклю- 
чение приемов «обмана зрения» в 
DirectX 8.1 и OpenGL 1.3 не гарантирует 
их быстрое появление в играх. 

Но будущее в компьютерном мире 
наступает очень быстро, настолько 
быстро, что порой не успеваешь к нему 
подготовиться. Каркасы, полигоны... 
все это очень здорово придумано, но 
никто не говорил, что это единствен- 
ный путь для получения трехмерной 
картинки на плоском экране. Есть и 
некоторые альтернативы, которые 
уже сегодня прорабатываются произ- 
водителями графических чипов и со- 
здателями игровых движков. 

Во-первых, сам собой напраши- 
вается вариант использовать вмес- 
то плоских полигонов кривые линии 
и поверхности, из которых преиму- 
щественно состоят реальные объек- 
ты. Главный плюс такого представ- 
ления в том, что при близком рас- 
смотрении (масштабировании) объ- 


$ Dolphin: Blending 


50 


hes in Real Time 


Затенение увеличивает объем дельфина 


скорости и объемах памяти 
изменятся через два-три 
года. Кроме того, никто не 
мешает совмещать этот под- 
ХОД С «плоским» обманом 
зрения. 

Главный плюс «воксель- 
ного» подхода — недости- 
жимая сегодня гибкость и 
очень простые алгоритмы 
для работы с графикой. А 
главный минус (кроме вы- 
соких требований к памя- 
ти) — мы снова будем вы- 
нуждены думать о масшта- 
бе и детализации. Масштаб 
сантиметр/воксель хорош 
для архитектуры, а для пер- 
сонажей и мелких предме- 
тов придется выбрать мас- 
штаб помельче, иначе мы 
снова столкнемся с крупны- 


и создает сложньий рельеф морского дна. 


екты не распадутся на отдельные 
точки и противоестественные блоки, 
а сохранят идеальную гладкость. Это 
знакомо тем, кто работал с вектор- 
ной графикой в том же Corel Draw. 
Отрицательным же можно считать 
тот факт, что объекты по-прежнему 
остаются «пустыми», тогда как в ре- 
альном мире все имеет свою начин- 
ку. Что, спрашивается, мы увидим, 
срубив в виртуальном лесу дерево? 
Придется снова хитрить, подсовывая 
игроку картинку среза. 

Между тем, когда-нибудь можно 
будет вернуться «к истокам» и сохра- 
нять трехмерные образы именно так, 
как упоминалось в самом начале ста- 
тьи. То есть помнить цвет каждой точ- 
ки объемного мира (точка такая име- 
нуется вокселем, по аналогии с эле- 
ментом плоскости — пикселем). По- 
ложим, абсолютно все точки помнить 
незачем — воздух, да и внутренности 
многих объектов можно оставить пу- 
стыми. А массивы вокселей, как и 
текстуры, можно хранить в сжатом 
виде. Но и с такими упрощениями 
потребуется не один гигабайт видео- 
памяти (!) для реализации не самых 
сложных игровых сцен. Пока этот 
объем кажется необъятным, но... по- 
смотрим, как наши представления о 


МИ «кубиками» на экране. 

Можно подойти и прямо с противо- 
положных позиций. Мы строим на 
экране изображение, которое макси- 
мально естественно должно выгля- 
деть для человеческого глаза? Заме- 
чательно! Из некоей точки перед эк- 
раном (откуда будет смотреть на нашу 
картинку человек), проводим вооб- 


ражаемые линии через каждый пик- 
сель будущего изображения. За плос- 
костью экрана каждый луч упрется в 
какой-нибудь объект игрового мира и 
преломится на его поверхности или 
отразится от нее. То же произойдет и 
с отраженным лучом и т. д. Мы же 
будем следовать за каждым лучом до 
тех пор, пока он не пропадет в какой- 
нибудь источник света. Путь каждого 
луча и характеристики каждой повер- 
хности, встреченной им, запоминают- 
ся. Тогда, взяв за основу цвет и яр- 
кость источника света и раскручивая в 
обратной последовательности путь на- 
шего луча, мы сможем точно опреде- 
лить, каким цветом окрасится иско- 
мая точка экрана. 

Пока этот метод можно считать 
самым отдаленным (в смысле реали- 
зации на обычных компьютерах, а не 
специализированных, которые на по- 
хожих принципах уже создают спец- 
эффекты в кинопроизводстве). Но что 
придумают «графические маги» в бли- 
жайшие годы, думаю, даже самые 
смелые эксперты не возьмутся ска- 
зать точно. Так что есть смысл сле- 
дить за новинками — от них зависит, 
насколько быстро наше зрение об- 
манут окончательно.“ 


Текстуры! отражения только имитируют зеркальную поверхность. 
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Это «Железное письмо» пришло ot Сергея Вильянова как 
по заказу, хотя тему мы обговаривали неконкретно и при- 
близительно — «что-то про CD-ROM», — а удачное направ- 
ление получилось случайно. Дело в том, что «Советник» в 
этом номере полностью посвящен домашнему театру во 


всех его проявлениях: кинотеатр, музыка, игра как в ком- 


пьютерном исполнении, так и в «классическом», неком- 
> пьютерном. Так что как раз здесь, в письме открывается 

Сергей ВИЛЬЯНОВ | 

serge@computerra.ru дополнительная точка входа в «театральные советы», 
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Поклон из Саратова! 

Начинать каждое «Железное пись- 
мо» с мемуаров стало чем-то вроде 
традиции. Что же, не будем ее нару- 
шать и на этот раз. 

Первый привод компакт-дисков 
для компьютера (далее CD-ROM) я 
увидел в начале 96-го года. До этого, 
конечно, приходилось читать о чуде 
техники в «Компьютерре» и «PC 
Magazine», но это не считается. 

А уже в конце того года CD-ROM 
стоял у меня в компьютере и ждал, 
пока хозяин наберет денег на звуко- 
вую карту, дабы насладиться неизве- 
данным миром мультимедиа. Как сей- 
час помню сомнения — брать четырех- 
скоростной драйв или шести? На вось- 
мискоростной денег не хватало, а о 
только что появившихся десятискорос- 
тных моделях, коих никто не видел, 
ходили мрачные легенды. Типа, разог- 
нали восьмискоростные, оптику ста- 
рую оставили, и теперь диски левые не 
читаются. Учитывая, что лицензионно- 
го софта в то время не было совершен- 
но, настроение резко понижалось. А ну 
как вообще все читаться перестанет? 

Интересно, что все купленные тог- 
да диски отлично читаются на моем 
новом DVD-ROM безо всяких проблем. 
Просматривать их на полной скорос- 
ти, конечно же, не рискую (тонковаты 
они, да и отцентрированы плохо!), но 
Windows 3.11 с китайского диска «Под- 
борка прагграм»‘ при большом жела- 
нии установить могу. 

За шесть лет мой компьютер по- 
менялся только полностью раз пять, 
а сколько частично — и вспомнить не 
могу. CD-ROM тоже менялся неоднок- 
ратно, однако самый первый, четы- 
рехскоростной Mitsumi, жив до сих 
пор, хотя и подает сигналы о скорой 
кончине. 

Не буду углубляться в анализ рынка 
современных CD-ROM. Скажу лишь, что 
гнаться за красивыми цифрами не стоит 
и покупать какую-нибудь 56-скоростную 
модель смысла не имеет. В лучшем слу- 
чае диск в ней будет страшно реветь 
даже во время прослушивания MP3, в 
худшем — его просто разорвет на мел- 
кие кусочки.? Чтобы избежать всего это- 
го, придется применить программный 


даа Е Е 


замедлитель (о них подробнее — чуть 
ниже), и в результате 95 процентов вре- 
мени вы будете использовать обновку 
на комфортной и бесшумной 10-кратной 
скорости. А для реального повышения 
скорости передачи данных больше при- 
годится поддержка UDMA/33, сейчас она 
практически у всех современных приво- 
дов есть. Так что если системная плата 
этот режим поддерживает, обязательно 
надо поставить в свойствах CD-ROM га- 
лочку «ОМА». 

Мне нравится продукция Acer, Asus, 
Teac, Panasonic, неплох Samsung. 
Можно порекомендовать отдельные 
экземпляры OT Creative, HO, учитывая 
любовь этой компании продавать под 
одним названием продукцию очень 
«разных» фирм, безоговорочно сове- 
товать не рискну. Однозначно не сове- 
тую покупать LG и всякие продукты 
попате. LG — фирма классная, но с 
CD-ROM у нее не заладилось, мой 
почтовый ящик переполняют жалобы 
на именно их драйвы. А noname, как я 
уже говорил в предыдущих статьях, 
часто бывает неплох, однако, учиты- 
вая общую культуру продаж на земле 
русской, покупать его можно только у 
хорошо знакомых людей. 

В середине 1999 года, когда при- 
воды DVD-ROM появились в массо- 
вой продаже, я задумался о покупке. 
Несмотря на то, что дисков DVD у нас 
в Саратове никто не продавал, перс- 
пективы выглядели даже не радуж- 
но. Они были грандиозными! Особен- 
но впечатлял анонс от «Фаргуса», ко- 
торый обещал выпустить на одном 
DVD всю серию дисков Nostalgie. 


® МАРСИАНСКАЗТОЙ 
® МИР ДОИСТОРИЧЕСК 
* ТРЕХМЕРНЫЙ WINDO 


Шутка ли, под 100 часов хорошей 
музыки сразу! 

Вообще, смысл переходить на DVD- 
КОМ появлялся лишь в том случае, 
если бы за тиражирование дисков 
взялись пираты. В крайнем случае — 
официальные российские локализа- 
торы, типа «Буки» или «1С». Все oc- 
тальное в посткризисном 99-м было 
не слишком интересно. 

DVD-ROM я так и не купил. Перед 
отъездом в Израиль встал выбор меж- 
ду сканером и DVD, и сделан он был в 
пользу первого. Немного жаль, что не 
удалось обзавестись роскошным по тем 
временам б-скоростным Pioneer, но... 

В Израиле обнаружилось, что DVD — 
это не какое-то новомодное развле- 
чение для очень богатых людей, а 
нечто обыденное и полезное. Все 
новые фильмы появляются в прока- 
те и продаже только в этом формате, 
и лишь через несколько месяцев — 
на привычных кассетах УН$. Выбор 
дисков — огромен, отдать 50 долла- 
ров за идеальное цифровое качество 
вместо 15 за обычное кассетное не 
кажется нонсенсом. Проигрыватели 
DVD продаются в любом магазине 
телеаппаратуры, а иногда и в супер- 
маркетах. Заметьте, что все это отно- 
сится к концу 1999 года. Сегодня в 
Израиле DVD себе может позволить 
любой работающий человек, и если 
бы не дешевое спутниковое телеви- 


Z Так и написано — китайцы по-русски плохо разумеют. 
Помнится, на кассете с альбомом «Наутилуса» было написано 
«Летычий фригат». 

2 Нам не известны случаи, когда «привод CD-ROM 
разорвался на мелкие кусочки и покалечил всех жителей 
микрорайона». Хотя внутри привода диски порой 
разламываются, это бывает, (Прим. ред.) 


А также: 
ОБЗОР ИНТЕРНЕТА 


СЕНСАЦИОННЫЕ ОТКРЫТИЯ 
СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 


Е от pulenta.tu 
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скобяные _изд 


дение с возможностью заказывать с 
пульта просмотр любой новинки с 
качеством того же DVD, распростра- 
ненность последнего была бы на уров- 
не кассетных видеомагнитофонов. 
Я прожил в Израиле почти два года 
и к концу этого срока о DVD думал 
немало. Уж было совсем собрался 
купить его для компьютера, как об- 
стоятельства немного изменились, 
и мне пришлось на 
время уехать в Рос- 
сию. Прощальных 
подарков не прини- 
мал, в связи с огра- 
ничением на вес ба- 


гажа, однако от предложенного DVD- 


ROM отказаться не смог. 

Это был 10-скоростной Afreey. Ha 
какой паспортной скорости он дол- 
жен был читать компакт-диски — не 
знаю, но делал это он очень медлен- 
но и тихо. Диски читал неплохо, толь- 
ко некоторые Video CD не показы- 
вал. Хорошо, что по соседству уста- 
новлен CD-R Panasonic 7586, кото- 
рый читает все абсолютно. 

А DVD у меня ни одного не было. В 
Израиле купить не успел, а в Сарато- 
ве ничего полезного найти не уда- 
лось кроме старого фильма с Джеки 
Чаном, который хоть на кассете смот- 
ри, хоть на DVD — смысл тот же. До Tex 
пор, пока на DVD в массовых объемах 
не пойдут игры и энциклопедии, ис- 
пользуя при этом увеличившуюся 
емкость, главной примочкой остает- 
ся звук. 

Хотя до гурманов-меломанов мне 
еще расти и расти. С тех пор, как 
приехал из Израиля, слушаю музыку 
из двух колонок Genius средней пар- 
шивости и не особо расстраиваюсь по 
этому поводу. Как только появится 
соответствующая площадь, прикуплю 
комплект из шести предметов от 
Creative и буду, подобно Евгению Коз- 
ловскому, демонстрировать лучшим 
друзьям и.очарованным дамам сце- 
ну из «Английского пациента». Там 
большой кукурузник нарезает круги 
вокруг стоящего на земле человека, 
а потом летит прямо на него. Нам 
предлагают ощутить себя на месте 
этого несчастного, и, знаете ли, вооб- 


ражение напрягать не приходится. 
Никакая Н!-Е-видеокассета 
или диск с MP4 такого 
эффекта достичь 
не смогут — толь- 
ко DVD. 
Самое 
ресное, 
что 


инте- 


получить дома подо- 
бие домашнего кинотеатра на базе до- 
машнего же компьютера можно за не- 
большие деньги. Судите сами: 55 дол- 
ларов за неплохой DVD-ROM (12-ско- 
ростной МЕС, к примеру), плюс 85 дол- 
ларов за комплект динамиков стан- 
дарта 5.1 от Genius, плюс 25 долларов 
за звуковую карту Genius SoundMaker 
Live 5.1. Итого 165 долларов. Если не 
жадничать и купить SoundBlaster Live 
(60 долларов), затраты увеличатся до 
200 долларов. 

В то же время самый простой ком- 
плект для организации домашнего 
кинотеатра без компьютера стоит как 
минимум 500. Есть разница? 

Компьютерный вариант не лишен 
подводных камней. Для того, чтобы 
видео можно было смотреть нормаль- 
но, вам понадобится процессор не 
слабее Р!!|-500. Хотя если видеокарта 
аппаратно поддерживает декодиро- 
вание МРЕС-2, процессор можно ис- 
пользовать и не такой мощный. Смот- 
реть DVD на 17-дюймовом мониторе, 
конечно же, неправильно, так что сто- 
ит озаботиться покупкой хотя бы 19- 
дюймовой модели, а лучше — устано- 
вить в компьютер видеокарту с каче- 
ственным ТВ-выходом И ПоДкКлючиТть- 
ся к обычному телевизору (хорошим 
видеовыходом славится продукция ATI 
и Matrox; семейство GeForce, особен- 
но дешевые его представители, вряд 
ли подойдет для этих целей). 

С другой стороны, РШ-500 сегод- 
ня — не редкость, и если компьютер 


будет 

модернизироваться, то нечто подоб- 
ное по мощности будет приобретено 
вне всякой связи с DVD. Хорошая 
видеокарта обычно покупается для 
игр, и ТВ-выход на ней будет чем-то 
вроде бонуса (я сам недавно искал 
видеокарту от солидного производи- 
теля — см. «ДК» № 11, — и найти 
вариант без выхода на телевизор 
просто не удалось). 

Свой первый DVD «The Green Mile» 
я купил в Москве. Продавец, узнав о 
моем желании насладиться спецэф- 
фектами всех мастей, очень совето- 
вал купить «Матрицу» или «Людей Х», 
но... лучше наворотов поменьше, да 
чтоб фильм получше был. Тем более 
что B «Зеленой миле» звуковая до- 
рожка совсем неплоха. Сцена погони 
за мышонком, например, на четырех 
динамиках слушается отлично. 

Мой DVD-ROM был относительно 
новым, и поэтому главная напасть — 
возможность лишь пять раз пере- 
ключать зону — в нем присутствова- 
ла. По идее, эта проблема легко ре- 
шается поиском в Интернете взло- 
манной прошивки, но я пошел дру- 
гим путем. На ближайшем развале 
был куплен сборник «О\О-техноло- 
гии», где записано пять самых попу- 
лярных проигрывателей, и к каждо- 
му прилагается специальная утили- 
та, переключающая зону без инфор- 
мирования самого привода. С тру- 
дом представляю — как это возмож- 
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HO, 
HO pa- 
ботает. 
Правда, толь- 
ко nog Windows 
98/ME, a nog 2000/ 
ХР номер не проходит. 
Но радость продолжалась 
недолго. Мой привод внезапно 
перестал читать аудиодиски, а по- 
том и вовсе стал «вешать» систему 
при любом обращении к нему. Вскры- 
тие показало, что внутри все сделано 
очень аккуратно, используются мик- 
росхемы Sony, а мотор и вовсе 
Matsushita. 

Но никакие реанимационные меры 
не помогли. Пришлось несколько 
дней пользоваться CD-R, пока из 
Москвы не приехал новый драйв. 

Вообще-то я хотел взять Panasonic 
SR-8585. Во-первых, мне нравится 
марка (много видел мертвых CD-ROM, 
но Panasonic’a ни разу); во-вторых, по 
дизайну схож с моим рекордером этой 
же фирмы, в-третьих — очень приятная 
(49 долларов) цена за формулу 8х/40х. 

Но человек предполагает, а по- 
ставщик привозит то, что есть на скла- 
де. Мне достался NEC DV-5700A за 
54 доллара с формулой 12х/40х. 
Ничем особенным дизайн не выделя- 
ется — простая белая панель, на ко- 
торой выдавлена эмблема DVD. Уста- 
навливается легко, компакт-диски 
распознает очень резво (по сравне- 
нию с Afreey). Немного шумноват, но 
на помощь приходит утилита CD-Slow 
(voruzhin.chat.ru), которая понижает 
скорость до 11-кратной, а это уже 
тихо и комфортно. 

Наверное, я смирился бы с белым 
пятном на лицевой панели моего се- 
рого корпуса, но тут позвонили из 
фирмы, продавшей МЕС, и дружелюб- 
но-настойчиво попросили принести 
последний обратно, и взамен полу- 
чить Asus E608 с формулой 8x/40x. 
Какой-то клиент хотел именно МЕС и 


готов был платить за него любые день- 
ги. Соблазнился на то, что обмен пред- 
лагали без доплаты, тогда как E608 
на целых 13 долларов дороже. 

Обменял. Сразу понравилось, что 
панель у ASUS серая, аккурат в тон 
корпусу. Об установке рассказывать 
просто нечего — воткнул, привин- 
TUN, подключил шнуры, и закрути- 
лось. «Программный тормоз» CD- 
Slow встретил E608 как родного. Он 
и есть ему родной, ибо утилита напи- 
сана на базе асустековской. В связи 
с этим имеем меню скоростей от 4х 
до 34х с шагом в две скорости, кото- 
рое, конечно же, избыточно, однако 
избыточностью и приятно. В осталь- 
ном же — никакой разницы с МЕС. 
Разве только звук очень уютный, ког- 
да диск выезжает. Какое-то друже- 
любное двукратное жужжание. 

О чем я пишу вообще? Цвет пане- 
ли, звук лотка — все это мелочи, 
которые к компьютерным техноло- 
гиям отношения вро- 
де бы не имеют. Но 
дело в том, что при- 
воды CD-ROM и DVD- 
КОМ достигли сейчас 
такого совершен- 
ства, что различия 
между моделями ми- 
нимальны (кроме, 
конечно, откровен- 
ного мусора, о кото- 
ром было сказано 
несколько слов вы- 
ше). Мы запросто мо- 
жем позволить себе 
быть эстетами и гур- 
манами. Подумалось 
сейчас — когда же 
до такого уровня до- 
тянутся мониторы и 
видеокарты? 

Итак, если пришло 
время заменить от- 
служивший свое CD- 
КОМ, наверное, сто- 
ит покупать DVD, ко- 
торый стоит не на- 
много дороже, а то и 
дешевле качествен- 
но сделанных пред- 
шественников. 


SPK 43@ 


480 W (Р.М.Р.О.) 


ЗРК 5.1 x-power 
1200 W (P.M.P.O.) 


INCE SNCS Lens вельии сожоний 


TOP (095) 131-5110, 
Товары DEFENDER с доставкой на дом - www.organizator.ru 


Если в системе стоит мощный про- 
цессор в связке с приличным видео и 
аудио, получить реальное удоволь- 
ствие от обновки можно будет сразу. 
Если компьютер слабоват, то учтете 
наличие DVD при грядущей модерни- 
зации. Может и пираты к тому време- 
ни подсуетятся. Видел позавчера на 
развале коробочки с фильмами на 
DVD, которые отличались явно кус- 
тарной полиграфией и низкой це- 
ной — всего 300 рублей. Неужели по- 
шло дело? 

Мне в этом маленьком апгрейде 
очень понравилось, что ничего не было 
потеряно, зато появилось несколько 
мелких приятностей. Очень обидно, 
когда поменяешь что-то, а потом люби- 
мая игра работать перестает или ком- 
пьютерная студия звукозаписи сбра- 
сывает все настройки. DVD-ROM — это 
недорогая гармоничная и уже сегодня 
полезная вещь. Не стоит ждать, пока 
она станет необходимой.“ 


$РК 429 
960 W (P.M.P.O.) 
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SPK 1200 
780 W (P.M.P.O.) 


Дартофис (095) 909-90-10 
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Марс дамокловой киркой пови- 
сает над каждьим сюжетород- 
HbIM организмом. Без него дав- 
HO уженет ощущения цельности 
писательской карьерь!. Корня- 
ми уходя в уэллсовских слизня- 
ков, грузящих апельсины: боч- 
ками прямиком в Англию, деп- 
рессивно развивичись брэдбери- 
анскими новеллами, бессчетно 
размноживииись брошиюрами 
Фэнтезийного чтива-с-щупаль- 
цами, окончательно укрепив- 
шись бесконечньими голливуд- 
скими пиротехническими заба- 
вами, — Марс гордо косит на нас 
красньим глазом непобедимого 
люберецкого тореадора. 

На этот глаз сбегаются все 
буренки, желающие опробовать 
новые воротав будущее. 


Паркер: вопросы! 
экзистенции 

В скрижалях семьи моя жизнь уже 
была полностью описана, пронуме- 
рована, подшита к общей пухлой ле- 
тописи и выложена на камин для зна- 
комства с почетными гостями. Шко- 
лы, репетиторы, колледж, верховая 
езда, гольф, ужины в компании вось- 
ми официантов, будущая супруга из 
древнего аристократического рода, 
Гарвард, воздушные шары в небо 
при получении бакалавра, блистатель- 
ная карьера, дом у моря, кресло- 
качалка, забавные дети с фамильны- 
ми кудряшками, ежемесячные зва- 
ные вечера, секретарша, у которой 
не бывает месячных, форельная ры- 
балка, кресло-качалка, обложка 
«Earth Life», авто десятиметровой дли- 
ны, честь семьи, забавные внуки с 
фамильными кудряшками, уединен- 
ный домик у моря и возвращение к 
старому доброму камину, на котором 
вечно лежит все распухающая семей- 
ная сага. 

Ну не славно ли, что все так хорошо 
складывается? Не повод ли это лиш- 
ний раз добрым словом помянуть 
любимых тг. и mrs. Parker и высы- 
пать на зеркало несколько белых 
крупинок? Глядя в это зеркало, я 
вспоминал японские мультфильмы 
про покорителей космоса, Камю, 
Сартра и древний телесериал «Fight 


Сиб». Когда по лабиринтам возмож- 
ностей движется каток родительской 
любви, расчищая тебе километровой 
ширины проспект, — ничего больше и 
не остается. 

«Построй новый мир! Езжай на 
Марс!» — кричали трехмерные идо- 
лы на магистрали, ведущей в Чика- 
го. Мы смеялись, пили вино, курили 
какую-то русскую дрянь и весело за- 


давались вопросом, какой идиот 
может клюнуть на эту рекламную 
приманку. 


Теперь я знаю ответ на этот вопрос. 


Inside: вербовка 
Густые толстые ковры устилают офис 
Ultor. Солнце режет глаза сквозь 
жалюзи, отражаясь в металлических 
пепельницах. Вазы, белый фарфор 
на стеклянных столах, добрые глаза 
удивительного человека, цель жизни 
которого — дать шанс каждому побы- 
вать на легендарном Марсе. 
Обычно люди, приходящие сюда, 
не ощущают, что их мозги работают на 
автопилоте. Они думают, что пришли 
самостоятельно принимать главное 
решение в своей жизни, — тупицы, 
решение уже давно принято, а их 
жизнь уже принадлежит корпорации. 
Ласковой, нежной и любящей корпо- 
рации, владеющей рудниками глубо- 
кого залегания на четвертой от Сол- 
нца планете. 


Проведите клиента через все юри- 
дические, медицинские и психотера- 
певтические процедуры. По пути на- 
поите его отличным кофе, накормите 
бесплатным обедом, затем массаж, 
немного веселящего газа в комнате 
ожидания, видеофильм со счастли- 
выми лицами шахтеров, пятизначная 
сумма аванса — и он подпишет все 
бумаги, подставит под сканнер все 
свои роговицы и линии жизни. 

А наутро, на железной койке чел- 
нока, отправляющего груз A120 на 
Марс, очнувшись от ощущения неве- 
сомости, увидев в воздухе шарики 
рвоты, летающие по забитой людьми 
каюте, клиент поймет, что он крепко 
ВЛИП. 

Причем он даже не будет пред- 
ставлять себе, насколько крепко. 


Паркер: это чума 

Сначала я думал, что это такая шут- 
ка. Что цивилизованное общество 
может иногда так подшутить над сво- 
ими зажравшимися гражданами. 
Черта с два. Это напоминало страш- 
ный GULAG, который мы проходили 
по истории в третьем семестре. Ба- 
раки, в которых были только ряды 
нар, писсуары и общие душевые. 
Каждое спальное место принадле- 
жало сразу двум рабочим: спали по 
очереди, пока напарник горбатился 
в штреке, по восемь часов, итого 


В компании с подобными тварями на чуждой человеку планете... 


шестнадцать. Оставшиеся восемь 
часов вши отдыхали. Не могут же они 
есть постоянно. 

Хорошего в нашей работе было толь- 
ко то, что на это время мы покидали 
бараки. Сначала я очень радовался 
необычайной легкости в движениях: 
меньшая сила тяжести. Однако наши 
наниматели справедливо решили, что 
при таких раскладах мы можем дол- 
бить киркой в полтора раза большего 
размера. Жизнь переставала казать- 
ся медом еще до первого трехминутно- 
го перерыва. Охранников было почти 
столько же, сколько нас, и я думаю, что 
корпорация могла себе это позволить, 
учитывая наше официально задокумен- 
тированное рабское положение. 

А потом пришла чума. Люди умира- 
ли направо и налево. Из-за скученно- 
сти в бараках, жуткой антисанитарии 
и общих душевых болезнь распрост- 
ранялась, как тропический пожар. 
Защититься от заразы было невоз- 
можно. Шахтеры поливали себя сэ- 
кономленным спиртом, тратили весь 
заработок на медикаменты, но не- 
умолимо заражались и умирали в 
течение суток. 

Но никто ведь, я надеюсь, всерьез 
не думал, что люди так вот спокойно 
будут продолжать работать днем, а 


Кто угодно разозлится! 


вечером — дохнуть? Бунт назревал 
давно. И он назрел. 


В этой игре можно взрывать, ломать 
и разрушать практически все. Volition 
постаралась на славу. Это первый 
движок в мире, который позволяет 


интерактивные геометрические из- 
менения окружающей среды. 

Впрочем, кроме чисто эстетичес- 
кого удовольствия от оставленной 
взрывом воронки или от разбитого 
тремя выстрелами гигантского валу- 
на ничего нового технология не да- 
рит. Слишком много головной боли 
для [еуе-дизайнеров. Представьте 
себе, что игрок продолбит горную 
породу или бетонные стены лабора- 
торий... до конца уровня — до физи- 
ческого конца, за которым пустота. 
Разве можно такое позволить? По- 
этому патроны к орудиям взрывного 
действия выдаются со скупой мужс- 
кой слезой, по талонам и только в 
праздничные дни. В сущности в таком 
мизерном объеме можно было обой- 
тись и псевдоразрушением, скрипто- 
выми сценками, как в том же древ- 
нем как мир Half-Life. 

Случаются и довольно забавные 
вещи, связанные с Geo-Mod. Так, Ha- 
пример, на одном из уровней в скале 
есть канализационный ход, закры- 
тый металлической решеткой. Скала 
вокруг вполне разрушаема, а вот 
стальная (пусть и ржавая) решетка с 
точки зрения движка — вечна. И если 
уничтожить несколькими выстрела- 


Стекла в ВЕ разлетаются в соответствии со всеми законами физики. 
Одно плохо — какой-то HACTBIPHbIN стекольццик постоянно 
их «вставляет новые», стоит вам еще раз заглянуть в эту локацию. 
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После того как я нажму эту кнопку, гигантскому роботу-охраннику 
будет не так весело. Потому что поджарит уже его. 


ми всю окрестную горную породу — 
решетка... повиснет в воздухе, ни на 
что не опираясь. 

Однако тот самый практически 
бесполезный в одиночной игре «reo- 
модный» Тип расцветает кислотной 
сиренью в multiplayer. Сказать, что 
это новые ощущения, — значит, ниче- 
го не сказать. «Здесь, кажется, до- 
мик стоял», — бормочешь ты, не узна- 
вая когда-то девственно новые поме- 
щения. Вторые и третьи этажи уровня 
через 10 минут исчезают почти пол- 
ностью. Дыры зияют в стенах, в по- 
толке, в полу, внушая уважение к 
«пушкам», способным на такой de- 
struction. Одно плохо: сцена просто 
кишит полигонами, и компьютер на- 
чинает безбожно тормозить. 

(На этом самом месте ваш коррес- 
пондент прерывается, запускает Red 
Faction, чтобы еще раз убедиться во 
всепобеждающей силе разрушения. 
Через три с половиной часа напря- 
женного Capture the Flag, пробив кучу 
стен на своем пути и повстречавшись 
с тремя сотнями английских фрагов, 
он бросает взгляд на часы и мрачно 
изрекает: «Не ожидал». Материал 
сдавать завтра. Меня зажарят без 
огнемета.) 


Сначала я отобрал у мертвого охран- 
ника некую палицу с электрошоком, 
которой они «убеждали» работать по- 
быстрей. Кругом был хаос: динамики 
внутренней связи орали о «дополни- 
тельных подкреплениях», шахтеры, 
как тараканы, разбегались внутри 


штольни, ополоумев от крови и полу- 
забытого ощущения свободы. На моих 
глазах один работяга получил в грудь 
обойму из пистолета, но продолжал 
упорно нестись на охрану. 

Не знаю, что на меня нашло. Вооб- 
ще-то я люблю peace. На Земле все- 
гда бросал пару монет в ящик «на 
восстановление древних монасты- 
рей», был на паре заседаний «светло- 
зеленых», даже домашних насекомых 
не травил. А тут, поддавшись общему 
«А-а-а!», ударил что есть мочи по шле- 
му секьюрити. Сзади. С пистолетом 
стало гораздо спокойнее. 

Охрана вполне обоснованно стала 
считать врагом любого, кто одет в крас- 
ную шахтерскую форму. Вскоре я до- 
был пару-тройку дополнительных 
обойм, если вы понимаете, о чем речь. 

В течение тех дней я перепробо- 
вал множество разного оружия, вы- 
падавшего из рук врагов. Первое 
время я, конечно, долго крутил каж- 
дую новую «пушку» в руках, изучал 
устройство, палил по бутылкам для 
пристрелки, а потом настолько при- 
вык, что даже не обращал внимание 
на то, что у меня в руках. Шотган с 
магазином на 8 патронов, автомат 
типа «Узи», два вида штурмовых вин- 


Охранные роботь! — суровое испытание для неопытных игроков. 
В самом деле, у роботов же нет головы, 
которую можно разнести одним выстрелом! 
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игра_номера 


«Говорящий» плакат: Is the Place to Work. 


TOBOK, «снайперка», гранатомет по- 
меньше и ракетомет побольше... 
Почти каждая штуковина имела два 
боевых режима. Но самая громкая 
хоровая песня началась, когда я 
ПОДНЯЛ «рельсу», стреляющую метал- 
лическими Штифтами сквозь любые 
стены, а в альтернативном режиме 
позволяющую с увеличением смот- 
реть сквозь стены, обнаруживая 
присутствие врагов посредством теп- 
ловых сенсоров. Представьте себе 
какой-нибудь КПП в горах, внутри 
человек пять, и все пялятся в окуля- 
ры. Что делать? — А ничего, просто 
навестись как следует и уложить 
весь квинтет «астрономов» одним 
выстрелом сквозь бетон. 
Я в детстве очень любил тир. 


Иван Скрипка: отпуск 
за свой счет 
Гой-еси, добрый молодец, говорила 
мне матушка, а не пей же ты водичку 
живую, как и водичку мертвую, на 
боевом посту. Не послушался я доб- 
рого совета и этим спас себе жизнь. 
Неделю назад пришла разнаряд- 
ка: три шахтера в день на каждого. У 
кого меньше — может сразу снимать 
защитный костюм. Мы с дружками 
покумекали, да и пошли по старым 
очищенным шахтам лычки с трупов 


снимать. На три дня хватило. Нам 
даже премиальные выписали — B 
виде патронов. Ну мы и напились! 
Братишки в озеро попрыгали и игра- 
ли там в водное поло чьей-то голо- 
вой. Ая выехал на джипе с базы и 
ломанулся на восход. Потому что был 
нетрезв. Куда заехал — не помню, 
очнулся через пару суток, когда душ- 
но стало в шлеме. 

Говорят, Марс уныл, уродлив и пу- 
стынен. А я вот так не думаю. Когда 
бросил в пустыне джип, пришлось по- 
скитаться по местным холмам. Красо- 
ты, скажу я вам, весьма достойные. 
Даже каналы шахт, одинаковые, слов- 
но стопарики с водкой до приема на 
грудь, и те внушали трепет. А уж гля- 
нешь с моста в пропасть — 
так хоть рубаху на груди рви от 
чувства. 

Я вообще-то спецназ. Кам- 
боджа, Чили, Куба, Белорус- 
сия — все прошел. На Марс 
отправился, потому что обе- 
щали жизнь, как на Диком 
Западе: что возьмешь, то и 
твое. Ага. Пулю я себе возьму. 
Ребята из соседнего сектора 
говорили, что им факс при- 
шел, где каждый убитый Пар- 
кером перечислен поимен- 
но. Тысячи наших положил, 


ей-богу. Сержант долго сучил ножка- 
ми, костеря этого «гарвардского хмы- 
ря». Инструкции, матушка моя, да- 
вал. Мол, встретите этого гада — кри- 
чите «Джаст ю энд ми, майнер!» и 
садите обоймами, не целясь. 

У нас никто этого жабьего англий- 
ского не знает, подумали, что руга- 
тельство какое. Ходили, придурки, и 
талдычили друг другу эти «джастюэн- 
AMM» как заведенные. 

Щас, небось, уже не ходят. 


Паркер: утомился 

Нет, ну почему я все время кому-то 
что-то должен делать? Или за кого-то. 
Или для. Смылся с Земли, чтобы по 
накатанной не двигаться, — так и тут 
за меня все решают. Я, видите ли, не 
просто хочу покинуть этот красный 
мир, а еще и всех его обитателей 
спасти обязан. Разгадать загадку 
появления чумы. Найти антидот. Пос- 
ле первого десятка трупов в рации 
прорезались голоса боссов подполья: 
«Спаси Марс, Паркер, и здесь будет 
город-сад!». Что же это мне напоми- 
нает?.. 

Мои экзистенциальные пробле- 
мы, похоже, неплохо акклиматизи- 
ровались в разреженной марсианс- 
кой атмосфере. Что я только не де- 
лал! И на субмарине среди марсиан- 
ских акул плавал, и на джипе, остав- 
ленном кем-то в пустыне, ездил, и на 
космической шлюпке летал, — все 
один к одному: вынь да положь анти- 
дот повстанцам. А я ведь не желез- 
ный, ребята. И тот гарвардский мара- 
фон выиграл почти что случайно. И у 
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Да, парень, у меня всего лишь маленький пистолетик. Ho 
его дуло смотрит прямо в твой левьий глаз. 


фамильного камина люблю вкусно 
выпить и закусить. С книжкой в ле- 
вой руке. 

До аппетита ли, когда пара взво- 
дов бежит на тебя скопом и у каждого 
спецназовца в руке гранатомет или 
штурмовая винтовка?.. Бог с ним, со 
спецназом, все-таки люди. Вот робо- 
ты охранные — с этими вообще не 
договоришься: палят во все живое 
зелеными треугольниками, ни стра- 
ха, ни усталости не зная... 

А ведь хотелось бы выжить, дру- 
зья. Ох как хотелось бы... 


Вспомним все 

Например, Commandos, в котором 
надо вовремя убирать за собой тру- 
пы. Чем-то вроде этого приходится 
иногда заниматься и в Red Faction. 
Условия недетские: в руки дается один 
плюгавенький пистолетик, на плечи 
белый халатик — и иди, пробирайся 
на другой конец секретной лаборато- 
рии. Охранники блюдут, зыркают гла- 
зенками по сторонам и псевдослу- 
чайно перемещаются. Инструкция 
проста, как 128-битное шифрование 
в фильме «Рыба-меч»: если мой аль- 
тер-эго подойдет метра на три — «y3- 
нать», поднять крик, добежать до 
кнопки, вызывающей подмогу. 


Сейчас объясню, почему не цепля- 
ет. Почему атмосферы в этом балага- 
не нет. Потому что перемещающийся 
по стеночке, затравленно озирающий- 
ся субъект, субъект, опасающийся 
близко подходить к кому-либо, явно 
подозрителен. К тому же можно не- 
сколько часов убить на то, чтобы не 
поднять тревогу, но мимо лифтов, у 
которых стоят по два гарда, — не 
пройти никак. Поэтому единственная 
разумная тактика — постоянно со- 
храняться и «мочить». Стрелять нуж- 
но обязательно в голову. Потому что 
солдаты и наемники одеты в такую 
броню, что можно все патроны истра- 
тить на одну жаркую встречу. 

Half-Life и № One Lives Forever, 
если позволите, вспоминать не бу- 
дем. И так все ясно. 

Зато можно припомнить Descent, к 
которому Volition приложила свои 
умелые руки. Descent’om разит от 
всех средств передвижения. Каби- 
ны — один в один. Но — приятное 
разнообразие после трусцы по «мар- 
сианским» туннелям. 

Вспомним и то, что еще до своего 
релиза игра стала едва ли не культо- 
вой. Сам удивляюсь. Каким-то зага- 
дочным образом. И, несмотря на оби- 
лие ошибок и вылетов с разбитым 
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Суть_Шутер с добротным сюжетом, 
продолжающийтрадиции Half-Life u 
No One Lives Forever. 


Системныетребования_ 

Windows 95/98/МЕ, Pentium 400 
(рек. Pentium 1 500+), 64 МбайтоОЗУ 
(рек. 128 Мбайт+), Direct3D- 
видеокартас 8 МбайтОЗУ (рек. 16 
Мбайт+), 4x CD-ROM, DirectX 8.0, 1,02 
(или 1,2) Гбайтна жестком диске. 


носом аккурат в рабочий стол — про- 
должает таковой быть. 

И о личном. После нескольких 
часов «сингла» Red Faction надоест 
вам окончательно и бесповоротно. 
Это нормально, это надо перетер- 
петь. Тем приятнее будет обмануть- 
ся в ощущениях и подставить лицо 
под ливень огня второй половины 
игры. Встретить зомби, чья отчаян- 
ная недополигональность очень им 
идет, косолапых зверушек из лабо- 
ратории Ультора, 15-летнюю капи- 
таншу наемников, летающую по ан- 
гару на своем личном космокате- 
ре... Порадоваться почти настоящей 
поездке на метро. Выслушать 15 
вариантов фразы «у меня нет боль- 
ше аптечек» от докторов. И взло- 
мать код, вообразив себя Кевином 
Митником, в самом конце. 

Тем приятнее, да. 


рейтинги _игры 


Сложность_выше средней 
Графика_91% 

Сюжет_86% | 
Музыка_80% 
Звук_90% 
Управление_94% 
Интересность_92% 
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‚ по долгу службы и в силу 
склада характера, приходится ежед- 
невно выполнять десятки мелких, 
но очень важных дел, контактиро- 
вать с помощью различных видов 
связи с десятками знакомых, мало- 
знакомых и незнакомых людей, го- 
товить материалы для общественно- 
сти и начальства... 

При таком объеме работы без 
секретарши не обойтись. Но обзаве- 
стись собственной секретаршей дело 
довольно хлопотное (мне, например, 
жена не разрешает), а вот устано- 
вить на компьютере ее аналог нам 
вполне по силам. Программы такого 
типа принято называть органайзе- 
рами или планировщиками. О них 
сегодня и речь. Какие функции сле- 
довало бы ожидать от подобного рода 
программы? Мне, например, хочет- 
ся хранить все адреса и контактные 
телефоны в одном месте, не забыть 
поздравить друга с днем рождения, 
а жену — с годовщиной свадьбы. Я 
хочу ежедневно вечером видеть про- 
гноз погоды на завтра, а по пятни- 
цам ожидаю автоматического запус- 
ка DiskDefragmenter. Хочу сохранить 
все тезисы к совещанию на следую- 
щей неделе и, при необходимости, 
быстро найти их и распечатать, не 
напрягаясь искать на диске соответ- 
ствующий текстовый файл. 

А чего я не хочу видеть ни при 
каких обстоятельствах? Просто не 
желаю иметь на экране какие-либо 
часы, кроме стандартных. Знать ни- 
чего не хочу о государственных праз- 
дниках Зимбабве и Саудовской Ара- 
вии. Ни в коей мере не интересуюсь 
бегающими по рабочему столу выска- 
зываниями знаменитостей, сколь бы 
авторитетны они ни были (даже если 
эту опцию можно отключить). И глав- 
ное: я не собираюсь разбираться в 
настройках программы более двад- 
цати минут. 

Исходя из этих предпосылок, за 
десять лет теснейшего общения с ком- 
пьютерами и сотрудничества с их че- 
ловеческими придатками, мне дове- 
лось опробовать на себе не менее 
двух десятков (кто их считал-то!) орга- 
найзеров, будильников, напомина- 
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лок и просто записных книжек, в на- 
дежде найти если не подходящую про- 
грамму, то, по крайней мере, их удач- 
ную композицию. Монстр по имени 
Microsoft Outlook был снесен сразу 
после установки — он как будто со- 
здан для того, чтобы не удовлетво- 
рять мои постоянно растущие пользо- 
вательские запросы. В качестве орга- 
найзера он был бы неплох, занимай 
я, к примеру, ответственный пост сек- 
ретаря госдепартамента Соединен- 
ных Штатов, но для личного повсед- 
невного использования — совершен- 
но непригоден по причине своей гро- 
моздкости. Пришлось, как обычно в 
подобной ситуации, обратить свой 
взор на просторы бесплатных про- 
грамм, где, как известно, всегда есть 
чем поживиться. Вроде бы, чего про- 
ще? Программа нужна десяткам, если 
не сотням, тысяч пользователей, идея 
проста, лежит на поверхности и не 
требует глубоких специфических зна- 
ний. В Интернете должны быть тыся- 
чи подобных продуктов. Однако не 
тут-то было... Во-первых, их не так уж 
и много: на русскоязычных серверах 
набралось не более семидесяти. Во- 
вторых, даже среди программ, рас- 
пространяемых по условно-бесплат- 
ному принципу, довольно сложно 
найти единственную, удовлетворяю- 
щую все твои потребности (и прихоти) 
и в то же время скромную и нетребо- 
вательную... 


Кнопочный будильник 

Первым приятное ощущение от ис- 
пользования оставил WinClock 4.0 
(www.ukr.net/~dibob/winClock) — 
маленькие цифровые часики с бу- 
дильником, которые помимо време- 
ни и даты могут показывать разнооб- 
разную системную информацию (заг- 
руженность процессора, памяти и пр.), 
умещая все это на небольшой площа- 
ди рабочего стола (рис. 1). Со своей 
задачей они справляются вполне при- 
лично, обладая рядом неуместных, 
на мой взгляд, достоинств, типа воз- 
можности перезагрузки  компью- 
тера. А вот функция записной книжки 
находится у WinClock, прямо скажем, 
в зачаточном состоянии. Достаточно 
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удобный, но «очень кнопочный» ин- 
терфейс адаптирован к работе с мы- 
шью, что удобно далеко не всем. Ра- 
ботает, к сожалению, только на плат- 
форме Windows 95/98 /МЕ. 


Атомная кукушка 

Говорящий планировщик Мтай 2.65 
(рис. 2) совмещает в себе функции 
будильника (с возможностью проиг- 
рывания MP3 и WAV) и сборника сис- 
темных надстроек, позволяющего 
выполнять часто используемые опе- 
рации в два-три клика мышью (прав- 
да, набор таких функций, к сожале- 
нию, ограничен предпочтениями ав- 
торов программы). Помимо прочего, 
Мак умеет выставлять системное 
время по атомным часам, находя- 
щимся где-то в Интернете (для чего, 
естественно, необходимо соедине- 
ние) и имеет базу данных по светским 
и религиозным праздникам России. 
Если вам лень время от времени 
поглядывать в трэй, вы можете на- 
строить «кукушку», которая с задан- 
ным интервалом будет произносить 
текущее время вслух, выбранным 
вами голосом, хотя и с довольно силь- 
ным акцентом. Голосовые пакеты 
можно скачать с официального сайта 
программы (mindit.da.ru). 

Несмотря на всю свою мультиме- 
дийную навороченность, программка 
совсем небольшая (около 500 Кбайт 
в архиве) и очень нетребовательна к 
ресурсам. Особенно приятно отме- 
тить то, что позиционируется автора- 


полезняшки 


ми она как «Народом любимая про- 
грамма», вследствие чего постоянно 
обрастает дополнительными функци- 
ями в угоду своим пользователям. 
Однако обладает она и рядом ми- 
нусов. Во-первых, количество воз- 
можных заданий почему-то ограни- 
чено мистическим числом восемь. 
Во-вторых, стильный, но несколько 
нестандартный интерфейс может на 
первых порах сбить с толку (време- 
нами уходит несколько секунд, что- 
бы найти кнопку «Ok»), Кроме того, 
функции управления системой от- 
нюдь не делают чести планировщи- 
ку — зачем, к примеру, нужна ему 
«собственная программа очистки 
папок с временными файлами и 
cookies» ИЛИ «статистика работы за 
ПК и в Интернете с учетом расходов 
по дневному/ночному тарифам», 
коли для этих целей существует ог- 
ромное количество специализиро- 
ванных утилит? 
Рис. 2 
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Настройка плагина 
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Незалежная липучка 

Условно-бесплатный (200 руб.) пла- 
нировщик украинского производства 
Cool Sheets (рис. 3) — довольно удач- 
ная попытка объединить под одним 
знаменем планировщик, записную 
книжку и средство общения в локаль- 
ной сети. Интерфейс рабочей части 
программы, как нетрудно догадаться 
по названию, представляет собой 
систему управления липкими листоч- 
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ками, время от времени напоминаю- 
щими о себе. Рабочее поле листочка 
позволяет рисовать и вставлять в 
текст гиперссылки, а также обмени- 
ваться ими в Сети с другими счастли- 
выми обладателями Cool Sheets. По- 
мимо обычных возможностей, пре- 
доставляемых программами этого 
типа, имеется большой, постоянно 


обновляющийся набор внешних мо- 
дулей (плагинов), которые позволя- 
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ют не только выводить сообщения в 
установленное время, но и назна- 
чать дополнительные системные со- 
бытия для срабатывания программы. 
Так, вы можете отследить, когда оп- 
ределенный пользователь включает 
или выключает свой компьютер, ког- 
да кто-то подключается к вашим ре- 
сурсам, когда на любимом сайте npo- 
исходит обновление, или, допустим, у 
какого-то файла на вашем компьюте- 
ре меняются атрибуты — таким обра- 
зом, программа может брать на себя 
функции мало-мальского «сторожа». 
Список всех плагинов, расширяющих 
возможности реагирования програм- 
мы, можно найти на официальном 
сайте (www.lamantine.com/cs). Не- 
достаток, пожалуй, всего один, да и то 
весьма спорный — в список моих 
личных предпочтений не входят «лип- 
кие листочки», загромождающие ра- 
бочий стол. 


Скромность города берет 

Ну а закончить сей обзор хотелось 
бы несомненным хитом личного рей- 
тинга, который я, с искренней благо- 
дарностью автору, использую боль- 
ше года. Программа скрывается под 
скромным названием «Адресная 
книга» (у 4.3), хотя возможности ее 
уходят далеко за анонсированные 
пределы. Это самый настоящий орга- 
найзер, планировщик и записная 
книжка «в одном флаконе», позво- 
ляющий вести деловые и личные 
контакты, удобно группируя их в дре- 
вовидной структуре по своему лич- 
ному усмотрению (рис. 4), причем по 
каждому контакту можно хранить 
любую необходимую информацию. 
Если автор программы не предус- 
мотрел необходимого поля (допус- 
тим, «НИК» ИЛИ «адрес IP») — добавь- 
те его сами и укажите, нужно ли 
выводить его в общем списке (рис. 
5). Всем датам, указываемым для 
данного контакта, можно присвоить 
некое событие (например, «день 
рождения»), и программа будет ав- 
томатически напоминать о них за 
несколько дней. Кроме того, если в 
реквизитах контакта указан адрес 
электронной почты или сайта, вы 


можете отправить письмо или пе- 
рейти на сайт непосредственно из 
адресной книги. 

Планировщик (он же напоминатель 
и будильник) также достоин всячес- 
ких похвал. Запустить в назначенное 
время программу, открыть нужную 
интернет-страницу, вывести сообще- 
ние, проиграть звуковой файл — в 
общем, все, что может понадобиться, 
ему по силам. Помимо стандартных 
для подобного рода программ фор- 
мулировок типа «выполнять ежеднев- 
но/по дням недели/ежемесячно», по- 
радовала опция «выполнить несколь- 
ко раз в месяц», вызывающая чисто 
теоретический интерес, но до сих пор 
огорчает отсутствие периодичности 
меньшей, чем сутки. Так что если вам 
потребуется запускать какую-то про- 
грамму ежечасно — придется создать 
24 независимых задания. 

В «Заметках» вы можете сохранить 
свои тезисы, интересные мысли, под- 
слушанные остроты и все, что вам 
заблагорассудится, сгруппировав их 


по принципу, который опре- 
деляете сами. Программа 
сохранит эту информацию и, 
если вы того захотите, будет 
ежедневно делать резерв- 
ную копию. 

Возможности поиска нуж- 
ных данных превосходят все 
мыслимые пожелания, что 
опять-таки приятно отличает 
программу от перечисленных 
ранее. Кроме обычной сорти- 
ровки всех реквизитов по воз- 
растанию и убыванию предусмотре- 
на автоматическая сортировка по пер- 
вой букве заголовка, что очень удоб- 
но при большом контактном списке. 
Предусмотрен сквозной поиск по 
всем реквизитам и фильтр как по 
выбранному, так и по всем разде- 
лам. 

Программа обладает большим 
количеством интуитивно понятных 
настроек (см. рис. 5) и очень прилич- 
ным интерфейсом. Правда, некото- 
рые операции невозможно выпол- 


нить при помощи клавиатурных со- 
кращений, или их использование не 
слишком тривиально, но это не пор- 
тит общего ощущения от использова- 
ния программы. Найти же ее можно 
Ha denisd.newmail.ru/default.htm. 

Так что выбирайте софтинку, наибо- 
лее соответствующую личным потреб- 
HOCTAM, и наслаждайтесь. Хотя, конеч- 
но, если у вас очень много свободного 
времени, вы можете сами отправиться 
В «закрома Родины» и проверить, не 
упустил ли я чего из виду... 


проспект Буденного, д.53, ст.м."Шоссе Энтузиастов" 
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Книжка-> 


расклад! 


Мы, в сущности, учимся 


которых не в состоянии суди! 


г" 


& 4 


книги, судить о которой мы можем, 


следовало бы учиться у нас. 


И. Tere 


Лучшие книги Te, о которых читатели 
думают, что они могли бы написать их. 
Б. Паскаль 


Бортовой журнал — это тот же днев- 
ник, только без якорей-воспомина- 
ний о дневнике школьном. Читать его 
занимательно, а вести поучительно 
даже на суше. Особенно на компьюте- 
ре: диктофон в карман, фотоаппарат в 
другой, часы на руку — и не забывайте 
сохранять чеки, билетики и другие 
документальные свидетельства ваше- 
го дня! Вечером все оцифровывается 
и рваными кусками складывается в 
мозаику памяти о прожитом. Уметь 
писать при этом вовсе не обязатель- 
но, тем более писать «литературно» — 
вполне достаточно умения читать. Ведь 
вряд ли за день с нами произойдет 
чего-нибудь такое, о чем не успел сло- 
жить строки более ранний сочинитель. 
Осталось найти эти строки в Сети, смон- 
тировать под отсканированные фото- 
графии и озвучить диктофонными 
фрагментами, замикшировав их с ме- 
лодией дня. Попробуйте! С первого 
раза получается лучше всего. Потом 
приходит опыт, и ложнотворческое 
желание улучшать и украшать заме- 
няет подсознательную правду «Одно- 
го дня Ивана Денисовича»*. 
Электронная фиксация мультиме- 
дийных жизненных вех превращает 


дневник в аналог даже не бортового 
журнала, а в подобие бортового «чер- 
ного ящика». В наше «время пере- 
мен» причины забываются так быст- 
ро, что следствия обескураживают и 
многие жизненные ЧП кажутся слу- 
чайными. А откроешь «черный ящик», 
полистаешь дневник — и проследишь 
«курс», которым на «рифы» шел, ори- 
ентиры припомнишь. Впору наносить 
на жизненную карту еще одну отмель 
и писать «наставление юнгам». 
Инструментарий верстки подобных 
произведений сегодня как никогда 
популярен, хотя практически не из- 
менился со времен 286-х ПК. Многие 
читатели не поверят, но в 1991 году 
предмет сегодняшнего обзора — про- 
грамма МеоВоок — уже позволяла 
превратить все авторские фантазии 
из предыдущего абзаца в мультиме- 
дийные «Записки путешественника по 


Жизни», достойные коллективного 
просмотра. 
Несомненно, «компьютер в по- 


мощь рассказчику» изобретением не 
является. Попытки выйти за рамки 
семантической трансляции авторско- 
го замысла в читательский интерес 
предпринимались и ранее. Начиная с 


золотого века механики в книги мон- 
тировались музыкальные шкатулки, 
хитроумные системы зеркальных 
подсветок и складные реально трех- 
мерные иллюстрации, разворачива- 
ющиеся на манер театральных деко- 
раций. 

Потому что во все времена суще- 
ствовали мысли, истории и, тем бо- 
лее, анекдоты, которые надо было 
уметь рассказывать. Их смысл, а под- 
час и понимание зависели не столько 
от содержания, сколько от интонации 
рассказчика, мимики, продолжитель- 
ности и уместности пауз. Паузу не 
заменить дюжиной пробелов в тек- 
сте, она находится как бы вне алфа- 
вита, оперируя временными проме- 
жутками, зависящими OT «быстродей- 
ствИЯ» слушателей. Шутка должна 
«ДойЙТИ» с последним словом анекдо- 
та — ни позже, ни (совсем не смешно) 
раньше. Как обеспечить это на пись- 
ме, где читатель волен перескаки- 
вать в конец повествования, едва 
ощутив любопытство? Компьютер не 
сможет опередить читателя — ведь 
он его не чувствует. Значит, разработ- 


1 Если вас, конечно, зовут Иван Денисович 


чик должен спровоцировать пользо- 
вателя на некие движения курсором, 
однозначно определяющие читатель- 
ский интерес к тем или иным фраг- 
ментам. 

NeoBook, согласно замыслу раз- 
работчиков, служит авторам вирту- 
альной типографией, трибуной для 
декламации и обратной связью пере- 
дачи читательской реакции, помогая 
оформлять и распространять в циф- 
ровом виде любую информацию. 

В отличие от традиционных книг, в 
электронных публикациях доступны 
для самовыражения мультиплика- 
ция, видео, музыка, закадровое 03- 
вучивание, диалоговые элементы, 
непредсказуемые ветвления сюже- 
та? и даже азартные игры с читателем 
на манер салонных альбомов вре- 
мен Наташи Ростовой, в коих поручик 
Ржевский оставлял крестики-нолики. 

Говоря казенным языком, Neo- 
Book превращает наши дневники в 
интерактивные мультимедийные при- 
ложения в формате EXE, SCR (экран- 
ная заставка) или ОСХ (плагин для 
браузера на основе ActiveX). Прило- 
жения могут выполнять вычисления, 
собирать информацию о компьютере 
читателя, определять правильные от- 
веты, взаимодействовать с другим 
программным обеспечением и, на ос- 
нове собранных или введенных чита- 
телем данных, подстраиваться под 
ситуацию. Предположительно, кроме 
нашей задачи, эти возможности по- 
лезны для создания: 
> электронных резюме (автобиогра- 
фий) для заочного диалога с потенци- 
альным работодателем; 
> обучающих курсов с контрольными 
вопросами-ответами (да/нет/не знаю/ 
не вопрос); 
> программируемых гороскопов и 
гаданий на электронной гуще; 
> эскизных проектов новых двумер- 
ных игр (а-ля сапер, тетрис, домино); 
> замысловатых по сюжету презента- 
ций, например показа одежды, игра- 
ющего со зрительницей по принципу 
«горячо-холодно-подходит-идет-зака- 
зать новую шляпку по Сети»; 

2 каталогов продукции с рекламно- 
демонстрационными роликами и по- 


купательской корзиной (например, 
интерактивный прайс «собери себе 
компьютер на компьютере своем»). 

Приступая к практическому изуче- 
нию NeoBook, следует отметить прин- 
ципиальную неприменимость здесь 
навыков сочинительства, полученных 
на уроках русского языка и литерату- 
ры. Дело в том, что к моменту возник- 
новения желания (или принуждения) 
сочинять, изъясняться письменно и 
публиковать мы уже овладеваем 
навыками изложения мыслей на бу- 
маге в рамках хотя бы младшей шко- 
лы и, при этом, окружены отличными 
образцами литературы, из которой 
можем, в той или иной мере, заим- 
ствовать «открытый код» для своего 
произведения. Ничего подобного в 
нашем творческом опыте нет относи- 
тельно сочинений электронных, ко- 
торые, на мой взгляд, ближе к «пре- 
зентациям», чем к книгам, журналам 
или рукописям. 

Вместе с тем, пресловутая интер- 
активность е-повествования по коли- 
честву задействованных каналов пе- 
редачи (восприятия) ближе к живому 
общению, нежели к изложению (по- 
лучению) того же объема информа- 
ции в текстовой форме. Ведь сколь 
бы ни был тактичен собеседник Льва 
Толстого, вряд ли он бы дослушал 
«Крымские рассказы» без ком- 
ментариев. И великий писатель, 
без ложной гордости, перестал 
бы томить собеседника длин- 
ными монологами при первых 
же признаках зевоты, переве- 
дя разговор на взаимоинтерес- 
ную тему «о бабах» или переве- 
дя самого собеседника из чи- 
тальни на псарню. Но заочно, 
опосредованно через двадцать- 
какое-то издание книги, кон- 
такта с талантом Льва Толстого 
удается достичь очень немно- 
TMM — остальные зевают. 

Неокнига не обладает ком- 
муникабельностью живого со- 
беседника, но предоставляет 
обширный инструментарий для 
реализации превентивных обходов 
читательской скуки. Пользуясь про- 
стыми рекомендациями разработчи- 


ВЫХОД 


Л.НТолстой 
родился в 1828 году 


креатив 


ков, вы можете увлечь читателя са- 
мым заунывным текстом вроде за- 
явления о приеме на работу с про- 
странным приложением иллюстраций 
ваших способностей. 

Для «правильной» неокниги пред- 
полагается: 
> Наличие кнопок навигации (как в 
записной книжке или словаре). При 
этом навигационные кнопки на каж- 
дой странице следует располагать в 
одном и том же месте. 
> Мультимедийные вставки, как свя- 
занные с определенными фрагмен- 
тами текста и запускающиеся с от- 
крытием страницы, так и постоянно 
доступные по первому требованию 
читателя. 
> Фрагменты непрерывного текста 
не должны превышать четверти от 
этой статьи, иначе многие абзацы 
останутся непрочитанными. 
> Побольше интерактивной статисти- 
ки о читателе. Странице на десятой 


2 Соответственно, запрограммированную «книгу» нельзя 
прочесть дважды одинаково. При каждом перечитывании 
текст может меняться, создавая иллюзию «параллельных 
миров», а по факту включая в себя параллельные сюжеты. 
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направлениях, — мы любим узна- 
вать хорошее о себе. 

> Место для крупной красной кноп- 
ки, прекращающей показ всякой ми- 
шуры деловым людям, как только те 
вспомнят, что они деловые. 

В качестве примера создадим мульти- 
медиа-римейк классического школьного 
сочинения «Как я провел лето» (рис. 1) в 
среде NeoBook (рис. 2). Загрузив демо-вер- 


вдруг появляется окно с перечисле- 
нием всех программ, инсталлирован- 
ных на данном ПК, и короткий вывод 
о цезаревском характере пользова- 


сию NeoBook с www.neosoftware.com/ 
nbw.html, соглашаемся «откомпилировать» 
NeoBook Quick Tour — говорящий самоучи- 
тель — после первого запуска и далее за- 
теля, 


работающего в столь разных —нимаемся делом. 


Push Button Properties 


к. 
General General 


Для начала нужно создать новую неокни- 
гу кнопкой @. 

Далееспомощью меню Book, выбрав Book 
Properties, задайте свойства книги (рис. 3) — 
например, придумайте название в полеТЩе 
(это заголовок окна книги) и добавьте ваше 
имя в поле Author. Нажмите Access’. 

Добавьте в книгутри страницы, выбрав в 
меню Page команду Add Page. Теперь можно 
писать неокнигу. Щелкните правой кнопкой 
мыши поочередно по закладке каждой из со- 
зданных страниц внизу окна программы и, 
выбрав из всплывшего меню Rename Page, 
переименуйте страницы номерами 1, 2, 3. 

Открыв первую cTpaHuuy*, нарисуем наней 
две кнопки с помощью инструмента Push 
Button с панельки Tools. Пос- 
ле создания кнопки откроет- 


soo 


вкладками (рис. 4-6). Наибольшие возмож- 


ся окно ее свойств с тремя 


ности предоставляет вкладка Actions — на 
ней задаются действия, выполняемые со- 
зданной нами кнопной. 

Мы можем «повелеть» нашей кнопке ре- 
агировать на факт наведения курсора 
(вкладка Mouse Enter), увода курсора — ne- 
редумали нажимать — (Mouse Exit) и на на- 
жатие (Click). Подробный перечень допусти- 
мых для кнопки действий (рис. 7) открывает- 
ся при выборе в правом верхнем углу вклад- 
ки команды Select an Action (рис. 6). В Help- 
файле МеоВоок’а приведен полный список 
возможных команд с примерами их конкрет- 


ного применения. 


3 Учтите, что листать и читать недописанную неокнигу 
можно только внутри программы NeoBook, а по завершении 
проекта книгу необходимо превратить в самостоятельную 
программу командой Compile/Publish из меню Book. Прове- 
рить же работоспособность кнопок без компилирования 
можно более быстрой «примерочной» командой Вип [Е9]. 

4 — Все проекты по умолчанию содержат еще и «подстрани- 
чье» — Master Page, на котором можно располагать единые 
для всех последующих страниц элементы: фон, логотип в угол- 
ке, кнопки «вперед-назад» и т. п. Но нам пока не до этого. 


С Мопе (plain button) 


@ Use ап Image from the Button Library: 


Appearance 


Actions 


(Optional) 
a 


жа 


4 [к] саша | нею | 


F1 Key Loads Help File in Run Mode 


(Optional) 


|: 


Push Button Properties 


Os X¥heelc 


HideObjec®, "PushButton2" 
HideObject "PushButton3" 
HideObject "Text3" "None" 
HideObject "Text4" "None" 


|| Appearance 


в. 


USSR IE 


Did you know? 


1:1 


"None" "0" 
"Мопе" "0" 
"0" 
ыы 


ShowObject “PushButton4" "None" "0" 


Click the "Select an Action" button to choose from a list of available Actions. 
You can also use your keyboard to edit any existing Actions manually or 
double click a line to edit them interactively. 


Нажатию Ha кнопку мы сопоставим пере- 
ход на вторую страницу, введя Ha вкладке Click 
команду GotoPage из подраздела Navigation, 
а наведение курсора на кнопку сопроводим 
звуковым сигналом, задав на вкладке Mouse 
Enter KomaHay Р!ауТопе из раздела Multimedia. 
При этом появится вкладка выбора звуково- 
го тона и прослушивания (рис. 8). 

Итак, кнопка перехода на вторую страни- 
цу создана. Для перехода ктретьей странице 
мы используем более сложный прием, задав 
пароль доступа следующим «заклинанием»? в 
поле Click вкладки Actions окна Push Button 
Properties (puc. 6): 

InputBox “Ответьте за базар” “Под- 
твердите профессиональную принад- 
лежность введением года рождения 
Л. Н. Толстого” “ [Соае]” 

ТЕ “[Code]” “=” “1828” 
GotoPage “3” 
Else 
AlertBox “Вы He литератор” 
“Л.Н. Толстой родился в 1828 году” 
ЕО № м" 
EndIf 

Проверить работоспособность вновьсоздан- 
ной кнопки мы можем спомощью команды Кип 
[F9]. Nocne нажатия оной должно появиться окно 
ввода пароляи при правильном вводе года рож- 


$0 пех 


денияЛ.Н. Толстого книга перелистается настра- 
ницу 3, в противном же случае всплывет «сты- 
дильная табличка» и неокнига закроется. 

Итак, осталось лишь заполнить вторую и 
третью страницы обещанными читателю вер- 
сиями сочинения «Пролето». Для этого, пред- 
варительно сохранив текст в редакторе в 
формате RTF, откроем NeoBook на второй 
странице и с помощью инструмента Article/ 
Text File Q создадим на страницетекстовое 
поле. В окне ввода текста укажем «Ореп еп 
existing document» и вставим наш файл. Точно 
так же заполним и третью страницу неокни- 
ги, вложив в нее другую версию текстового 
файла «про лето». 

Теперь добавим ма-аленькие часики вни- 
зу третьей страницы. Выбрав в меню Tools 
инструмент Simple Text А, нарисуем мышью 
прямоугольник-окошко цифровых часов ина 
вкладке General таблички свойствтекста вве- 
дем [Time24] — по клавише F8 эта кабалис- 
тика превратится в 24-часовой дисплей сис- 
темного времени. 

Описанные действия займуту вас не бо- 
лее пяти минут. За пять часов вы научитесь 
вставлять в неокнигу иллюстрации и видео- 
фрагменты, за пять дней освоите все осталь- 
ные 900 команд, ачерез пять недель... начне- 
те вести обыкновенно-бумажный бортовой 


креатив 


[89 58 


ListBox and ComboBox 
Enable an object. An enabled object can respond to 
| mouse and keyboard events. Puc. 7 
{ 


see Puc. 8 © 
ns з 
Low High 


Play a tone (specified in Hertz on the intemal PC speaker 


журнал, вклеиваятуда фотки 10х15 и билеты 


«Москва-Далеко», дабы через пять летоциф- 
ровать все это в пятой версии МеоВоок. 

При некотором навыке и юморе 
неописатель может прибегнуть к со- 
авторству с читателем, позволив 
ему переименовывать героев про- 
изведения, вводить самоцензуру, за- 
беливая не подобающие воспитанию 
слова, и выбирать поворот сюжета 
под настроение — и успех вашей 
неокниги «Generation Р5» затмит 
славу пелевинского бестселлера 
«Поколение fl». 

Известных неописателей пока нет. 
Что мешает вам? 


5 Следует отметить «косноязычность» четвертой версии 
МеоВоок’а для кириллических шрифтов. Ввод русских букв в 
некоторые поля удается выполнить только опосредованно: в 
блокноте или Word набираете русский текст, копируете его в 
буфер обмена, а затем вставляете в требуемое поле окна 
NeoBook сочетанием Ctrl+V. Правда, начертание шрифта пре- 
вратится в абракадабру, но после компиляции это пройдет. 


Ищут пожарные, ищет милиция, 


Ищут фотографы в нашей столице... 
(Самуил Маршак, «Рассказ о неизвестном герое») 


Кубок по поиску 
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‚ применительно к 
Windows, может быть направлена не 
только против внешнего врага — Ха- 
кера, но и против врага внутреннего... 
Имя ему — Невежественный Юзер. 
Как же обезопасить Windows от про- 
исков этого опасного субъекта? 

Если вы — системный администра- 
Top’, я уверен, что ваш день проходит 
в перебежках от одного компьютера 
к другому. И по какому-либо серьез- 
ному делу зовут вас очень, очень 
нечасто. В основном же с ума сводят 
мелочи типа «Ой, а я программу уда- 
лила!» (ooops, | did it again в секретар- 
ской аранжировке) или «Где мой 
ворд?» (где? — собрал вещи и уехал 
к папе в Сиэтл!). Это выводит из себя, 
не правда ли? Обычно утомленный 
подобными стенаниями сисадмин 
бросается ставить различные «защит- 
ные» программы, не пускающие ра- 
ботающего пользователя за преде- 
лы необходимых ему Функций 


Михаил ПЕТРОВ 


Откройте, 
полиция! 


Безопасность Windows... Сколь- 
ко копий было сломано вокруг 
Hee! Несмотря на все ухищре- 


ния, 


система по-прежнему по- 
хожа на 


распахнутую дверь, в 


которую может войти любой. 


Windows (например, Word+Excel+ 
вывод на печать — и все). Таких ути- 
литок в Сети — видимо-невидимо. 
Установить и настроить их несложно, 
если у вас три компьютера. А если 
триста тридцать три? 


Политики и граждане 

Может быть, этот факт вас удивит, но 
фирма Microsoft позаботилась о по- 
добном типе безопасности еще при 
создании Windows 95 и ввела так 
называемые «Системные правила», 
или «Системные политики» (System 
Policies). Суть их в том, что при нали- 
чии определенных параметров, ука- 
занных в реестре, включаются огра- 
ничения на те или иные действия 
пользователя, при этом ограниче- 
ния могут распределяться централи- 
зованно — с сервера. Во всех после- 
дующих версиях Windows — как ли- 
нейки Эх, так и №Т/2000 — техноло- 
гия совершенствовалась, хотя суть 


оставалась неизменной. Поэтому 
здесь будет рассмотрена связка 
Windows 98 (как клиента) и Windows 
МТ 4 (как сервера), с описанием 
мелких отличий Windows МТ Work- 
station и Windows 2000 Server/Pro- 
fessional. Сразу стоит сказать, что 
для корректной работы политик сеть 
Windows МТ должна поддерживать 
доменную организацию. 

Работают политики следующим об- 
разом. Windows при загрузке ищет в 
реестре записи, относящиеся к на- 
стройкам безопасности, и выставля- 
ет ограничения для пользователя в 
соответствии с обнаруженными пара- 
метрами. Эти ограничения остаются в 
силе до перезагрузки, потом процесс 
повторяется. Если во время сеанса 
поменять соответствующие полити- 
кам ключи реестра, после перезаг- 


1 — Кстати, к домашним компьютерам это тоже относится 
ведь если у вас в семье больше одного компьютера или 
больше двух владеющих им людей, вам просто придется стать 


системным администратором 


домашний компьютер 12/2001 


рузки система будет работать уже с 
новыми параметрами. 

Каким же образом записи о на- 
стройках политик попадают в реестр? 

Создаются и изменяются они с 
помощью программы, называемой 
«Редактор системных правил» (да- 
лее — poledit, как он, в общем-то, и 
зовется). Программа эта представля- 
ет собой, в сущности, редактор реес- 
тра, но интерфейс, по сравнению с 
regedit, имеет несравненно более дру- 
желюбный. Если последний позволя- 
ет редактировать любое значение в 
любом месте, TO poledit сводит в одно 
окно параметры из самых различных 
ветвей, группируя их по воздействию 
на пользователя. Например, настрой- 
ки сети собраны в одном разделе, 
настройки рабочего стола в другом, 
настройки программ — в третьем. 
Все это подписано по-русски и позво- 
ляет вносить изменения с помощью 
привычных для нас элементов — «чек- 
боксов», радиокнопок, раскрываю- 
щихся списков, а не изменением не 
всегда внятных значений ключей с 
помощью regedit. 

Мы настраиваем безопасность, 
поэтому ветви будут сгруппированы 
по принципу причастности к ограни- 
чениям возможностей пользователя. 
Но с помощью poledit вы можете так- 
же свести в одно окно сколь угодно 
большое число настроек из реестра. 
Делается это с помощью так называ- 
емых «шаблонов». 

Шаблон — это текстовый файл, в 
котором на особом языке (очень, кста- 
ти сказать, похожем на язык описа- 
ния ресурсов Visual Studio) размече- 
ны все ветви, нуждающиеся в изме- 
нении, и способы их редактирования. 
Язык относительно несложен, его опи- 
сание приведено в Resource Kit Help, 
поэтому при желании вы можете сами 
создавать шаблоны для настройки 
необходимых мест в реестре. В каче- 
стве «примера для подражания» в 
состав poledit входит десяток шабло- 
нов, с помощью которых можно «под- 
крутить» Internet Explorer, Outlook 
Express, Netmeeting и настроить дру- 
гие функции системы, не связанные 
с безопасностью. 


Но это все относится к реестру 
машины, на которой запущен poledit, 
и действовать настройки и ограниче- 
ния будут локально, а как заставить 
все триста тридцать три вышеупомя- 
нутых компьютера принять эти изме- 
нения? 

Для этого poledit может создавать 
«экспортный» вариант политик в виде 
самостоятельного файла с расшире- 
нием pol. Файл этот будет уже отком- 
пилирован в формат реестра, но сра- 
зу стоит сказать, что из-за различий 
в архитектуре файл, созданный в 
Windows 9x, не будет работать в NT, и 
наоборот. 

Как же ро|-файл попадает Ha дру- 
гие машины? Windows во время про- 
цедуры входа в сеть ищет на сервере 
каталог NETLOGON. Если таковой су- 
ществует (а он должен существовать)? 
и доступ на чтение открыт, то в нем 
ищется файл config.pol (если клиен- 
том является Windows 9х) или 
NTconfig.pol (если клиент — Windows 
МТ 4). Если файл нашелся, Windows 
импортирует содержащиеся в нем 
настройки в свой реестр и продолжа- 
ет загрузку, уже руководствуясь но- 
выми политиками. Если нет — оста- 
ются в действии политики старые. То 
есть, если после того, как машины 
импортировали его себе в реестр, 
файл config.pol из NETLOGON’a уб- 
рать, то политики на машинах-клиен- 
тах по-прежнему будут действовать. 
Для того чтобы отменить заданные 
установки, вам необходимо создать 
«очищенный» файл config.pol и дож- 
даться, пока все машины его снова 
импортируют. 

Несколько отступает от этой схе- 
мы дуэт Windows 2000 Server/Pro- 
fessional. В соответствии с идеологи- 
ей Microsoft, все настройки для рабо- 
чих станций и пользователей будут 
храниться в определенном уголке 
Active Directory, так что нет необходи- 
мости даже беспокоиться о файлах и 
расширениях — Windows все сделает 
за вас. 


Политический выбор 
А вот тут начинается самое интерес- 
ное — процесс настройки. Сразу дол- 


система 


[2 Редактор системный ива Аа 


De ta] ele] el >| 


|2 Только разрешенные приложения д 
0 Сделать недоступным сеанс MS-DOS 
С] Запретить запуск программ MS-DOS в монопольь 


+i 


Рис. 2. Древо власти 


жен предупредить: настройка поли- 
тик дело небезопасное. На этапе тре- 
нировки вы можете — случайно или 
намеренно — довести систему до пол- 
ного ступора: вас ограничат с ног до 
головы, а вы даже не сможете снова 
запустить редактор политик. Поэтому 
перед сеансом настройки не полени- 
тесь выйти в DOS (не запустить сеанс 
DOS, а именно выйти в DOS) и скопи- 
ровать в безопасное место файлы 
user.dat и system.dat. Если у вас MHO- 
гопользовательская конфигурация, то 
user.dat необходимо взять из соответ- 
ствующего вашему идентификатору 
(логину) подкаталога папки Profiles. 
Предохранились? Тогда вперед! 

С помощью poledit можно либо от- 
крыть реестр, дабы изменить настрой- 
ки безопасности текущего компьюте- 
ра, либо же открыть файл политик, 
предназначенных для распростране- 
ния по сети, — config.pol. В порядке 


2 NETLOGON — это общий ресурс, который создается без 
вашего участия при инсталляции сервера. Если это МТ 4, то 
физически это каталог СИСТЕМНЫЙ-ДИСК:\мтп\зуз- 
tem32\repl\import. Если это 2000-я — о путь будет несколько 
другой: СИСТЕМНЫЙ-ДИСК:\мтп\\зузуо!\ зузуо!\ИМЯ.ВА- 
WEFO.QOMEHA\scripts. 
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Рис. 3. Тварь ли я дрожащая 
или право имею? 


Ограничения 


Операция отменена вследствие действующих 
для компьютера ограничений. Обратитесь к 
администратору сети. 


Рис. 4. Благословение на поиски 


эксперимента стоит ограничиться соб- 
ственным компьютером и текущим 
сеансом. Открыв реестр («Файл» -> 
«Открыть реестр»), вы сможете уз- 
нать, как выглядите вы и ваш компь- 
ютер с точки зрения Windows (рис. 1). 

Объект «Стандартный пользова- 
тель» будет содержать в себе настрой- 
ки безопасности вашего сеанса, кото- 
рые будут храниться в реестре под 
ветвью HKEY_CURRENT_USER и за- 
писываться в файл user.dat. «Стан- 
дартный компьютер», соответственно, 
будет содержать в себе настройки си- 
стемы, хранить их в ветви HKEY_LO- 
CAL_MACHINE и записывать в 5у$- 
tem.dat. Прежде всего, думаю, стоит 
поиграть с правами пользователя. 
Выбрав «Стандартного пользователя», 
мы увидим окно (рис. 2), к которому 
стремились с самого начала. 

Вы видите дерево в классическом 
«Проводниковом» стиле, каждый из 
пунктов которого означает какую- 
либо настройку. В нижней части окна 


Рис. 5. Урок дипломатии. 


#2 Редактор системных правия eit =[9] x) 


Файл Правка Вид Параметры ? 


о[з|а| |] 2 x| 
о 2 


Стандартный 
компьютер 


Стандартный 
пользователь 


a 


можно задавать параметры для Ha- 
стройки из верхней части (если тако- 
вые имеются). Несколько необычно 
ВЫГЛЯДИТ «чекбокс» перед пунктом 
«Сделать недоступными средства ре- 
дактирования реестра». Он не отме- 
чен, но и не пуст, затененный тонкой 
сеточкой. Это «третье состояние» «чек- 
бокса» существует только во время 
редактирования ро|!-файла и означа- 
ет, что параметр, хранящийся в реес- 
тре рабочей станции, не должен из- 
меняться при импортировании поли- 
тики в реестр. Был включен — вклю- 
ченным и останется, был отключен — 
соответственно, отключен будет и 
дальше. 

Пройдясь по пунктам настроек, 
вы поймете, что не зря потратили 
время, ибо теперь в ваших руках — 
полная власть над системой. К при- 
меру, вы можете скрыть диски в 
«Моем компьютере» — пытается 
пользователь зайти на диск С, дабы 
стереть лишние неаккуратно лежа- 
щие в корне файлы типа 10.5у$, за- 
ходит в «Мой компьютер»... ан дис- 
ка-то этого и нет, как, впрочем, и 
всех остальных... Можно также зап- 
ретить сохранять изменения кон- 
фигурации при выходе — старался 
человек, старался, делал в системе 
синие буквы на зеленом фоне, а 
компьютер все это безобразие про- 
сто возьмет и не запомнит — или 
отключить возможность настройки 
экрана, чтобы сделать предыдущую 
ситуацию невозможной в принци- 
пе. И это только цветочки. 

Ягодки преподносит настройка 
«Только разрешенные приложения 
Windows». В список — сначала совер- 
шенно пустой — разрешенных к за- 
пуску приложений, появляющийся при 
щелчке по кнопке «Показать», вы 
вносите лишь те программы, кото- 
рым на вашем компьютере разреше- 
но запускаться (рис. 3). 

После перезагрузки на попытку 
запустить программу, не внесенную в 
список, система отреагирует сообще- 
нием (рис. 4), потрясающим неиску- 
шенного пользователя до глубины 
души, особенно в том случае, если 
никакой другой сети, кроме электри- 


ческой, у него нет. Windows до таких 
мелочей не снисходит, в любом случае 
отправляя незадачливого юзера на 
поиски Системного Администратора. 

Главное при создании списка 
разрешенных к запуску про- 
грамм — не забыть включить в него 
для страховки poledit.exe и reg- 
edit.exe, иначе ситуация ваша ста- 
нет практически безнадежной — 
при попытке запустить poledit для 
изменения сего магического спис- 
ка «допущенных к телу компьюте- 
ра» Windows заботливо отошлет вас 
к администратору. Однако способ 
выйти из положения все же есть: с 
ПОМОЩЬЮ «Проводника» вам необ- 
ходимо найти poledit.exe и пере- 
именовать его... в одну из разре- 
шенных к запуску программ (на- 
пример, word.exe), после чего и за- 
пустить — простодушное детище 
Большого Билла привыкло верить 
на слово. Ну а если вы от большого 
ума не внесли в список ни одной 
программы — тогда пожалуйте в 
00$, ручками возвращать на ста- 
poe место user.dat и system.dat. 

Помимо этого, необходимо поза- 
ботиться и о том, чтобы в число разре- 
шенных программ попали резидент- 
ные — например, не включив в спи- 
сок internat.exe, вы останетесь без 
индикатора раскладки клавиатуры. 
Вообще же, на этапе загрузки ОС вы 
получите столько вышеупомянутых 
сообщений, сколько резидентов про- 
пустили при составлении своего спис- 
ка. При этом подсказки, какую же 
конкретно программу не удалось 
запустить, от системы вы не дожде- 
тесь, посему стоит хорошенько про- 
верить ветви реестра HKEY_CUR- 
RENT_USER\Software\Microsoft\ 
Windows\CurrentVersion\Run и 
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFT- 
WARE\Microsoft\Windows\Current- 
Version\Run, a также папку «Автозаг- 
рузка» и выяснить, что за приложе- 
ния и с какими именами там запуска- 
ются. 

Разобравшись со «стандартным 
пользователем», вы можете перей- 


З — Наглядное доказательство того, что компьютер произо- 
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ТИ И К «стандартному компьютеру», который устроен 
совершенно идентично?. Следует лишь помнить, что СПРАШИВУ те Pm мл 

ШИВАИТЕ В МА 
при изменении системных настроек следует быть еще civ ward = rs 
более внимательным. Например, если вы включите HOBYIO 


опцию «Требовать проверки пароля сетью», то полу- 
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чите чрезвычайно полезное ограничение: при попыт- 
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пароля при загрузке Windows 9x вход в систему, в КОМПЬЮТЕРНУЮ ИГРУ 
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ютер упорно будет требовать от вас имени и пароля. 
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безопасности растет — HO если у вас вдруг отключен 
сервер (или его никогда не было по причине того, что 
компьютер банально не подключен к сети) — в 
Windows вы уже не войдете... 


Политику — в массь!! 
Если вы уже достаточно потренировались «на ко- 
шечках» и горите желанием нести идею политик в 
массы сослуживцев, создайте с помощью все того 
же poledit новый файл («Файл» -> «Создать»). Отре- 
дактировав в этом файле ограничения для «пользо- 
вателя» И «компьютера», сохраните файл под име- 
нем config.pol в сетевом ресурсе NETLOGON. Запу- 
стив любой компьютер в сети и попытавшись сде- 
лать что-либо недозволенное, вы убедитесь в том, 
что системные политики, в отличие от их государ- 
ственных коллег, работают. Но вот загвоздка: со- 
зданные вами незамысловатые системные полити- 
ки политеса не знают и будут действовать одинако- 
во на всех пользователей сети — в результате ваш 
любимый босс точно так же не сможет запустить на 
своем компьютере «Косынку» или «Сапера», как и 
его подчиненные. Вам это надо? То-то и оно. Одна- 
ко в poledit заложена возможность дипломатичес- 
кого решения данной проблемы путем создания 
разнообразных политик — для различных пользо- 
вателей, их групп и отдельных компьютеров. 
Посмотрите на рис. 5: в poledit для гибкости на- 
стройки были созданы пользователь Megamix, ком- 
пьютер под названием «Worker» и две группы — 
«Users» и «Lamers». Соответственно, компьютер Worker pervert 33 hte peal 
при импорте применит политики не «Стандартного м. 
компьютера», а заданные в одноименном объекте и 2 Waileor : ис 8-ми скоростной 
лишь ему предназначенные. Так же поступит и пользо- Деко ; Microsoft Intemet Explorer, Direct 
ватель по имени Megamix и все пользователи, входя- 
щие в группы Users и Lamers, — все они получат 
причитающиеся им правила. Единственное, на что 
следует обратить внимание, — названия этих субъек- 
тов, разумеется, должны совпадать с соответствую- й 
щими названиями в Windows NT. По вопросам оптовых закупок: 
Ну, вот и все. Политики работают, облегчая вашу — 
жизнь и предохраняя компьютеры от Самого Страшно- a EK.SOFT 
го Врага... Но если вдруг завтра с утра Bac побьют = - (‹ 
коллеги — я не виноват.“ 
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Еще в 
исследовались реакции 
зрительной области коры мозга на 


муляции головного мозга. 
1920-е гг. 


импульсы, передаваемые через 
электроды. Позднее были проведе- 
ны аналогичные эксперименты по 
стимуляции зрительного нерва и 
нейронов сетчатки. В целом опыты 
in viVO на животных и людях позво- 
лили сделать один принципиальный 
вывод: внешнее раздражение че- 


рез введенные в глазное яблоко 
или внутрь черепа электроды вы- 
зывает зрительные ощущения раз- 
ного характера. Конкретно в ответ 
на электрические сигналы было за- 
фиксировано возникновение фос- 
фенов (элементарных зрительных 
ощущений), которые воспринимают- 
ся как световые точки разного цве- 
та и яркости. Их положение в зри- 
тельном поле, как удалось проде- 
монстрировать, соответствует пози- 
ции электрода. Имея в виду это об- 
стоятельство, ученые начали рабо- 
тать над тем, чтобы сделать реак- 
ции адекватными, т. е. превратить 
возникающие примитивные образы 
в нечто хотя бы отдаленно напоми- 
нающее картину реальности. 

Уже более тридцати лет испыта- 
ния опытных образцов искусствен- 
ных аналогов глаза проводятся в 
американском Институте Добеля (Do- 
belle), известном своими нейрости- 
муляторами для контроля дыхания и 
снятия болей. Первая компьютер- 
ная зрительная система, разрабо- 
танная его специалистами, внешне 
представляла собой тысячекилог- 
раммовый шкаф шириной три метра 
и высотой полтора. Понятно, что та- 
кой агрегат, к тому же медленно 
«соображающий», использовался ис- 
ключительно в исследовательских 
целях. Последний по времени созда- 
ния прототип, анонсированный в ян- 
варе прошлого года, весит 3 кило- 
грамма и работает в 500 раз быст- 
рее. Протез состоит из размещенной 
на очках миниатюрной камеры и уль- 
тразвукового датчика, помогающе- 
го определить расстояние до объек- 
та. Видео- и аудиосигналы переда- 
ются на портативный компьютер, 
который помещается в сумку на по- 
ясе. Используя сложные алгоритмы, 
процессор очищает входящую инфор- 
мацию от шумов, упрощает ее и транс- 
лирует сгенерированные импульсы 
матрице из 68 плоских платиновых 
электродов, расположенных на по- 
верхности затылочной доли голов- 
ного мозга. Каждый электрод при 
его стимуляции вызывает появле- 
ние от одного до четырех близко 
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расположенных элементарных обра- 
зов-фосфенов. 

Небольшой размер матрицы по- 
зволяет обеспечить только так на- 
зываемое «туннельное» зрение. Ина- 
че говоря, воспринимается лишь ма- 
ленький фрагмент зрительного по- 
ля. На расстоянии вытянутой руки 
размер видимого окна составляет 
около 20x7,5 сантиметров. Однако 
обладая даже столь ограниченными 
возможностями, протез способен су- 
щественно облегчить жизнь людям, 
потерявшим зрение. Зимой прошло- 
го года его имплантировали абсо- 
лютно слепому 62-летнему пациен- 
ту, которого можно назвать ветера- 
ном клинических испытаний, прово- 
дящихся в институте. С 1978г. он 
опробовал на себе шесть различных 
систем. Последнюю модификацию 
уже с уверенностью можно назвать 
удачной: протез позволяет читать 
буквы высотой пять сантиметров на 
расстоянии в полтора метра, а также 
ориентироваться в незнакомых ме- 
стах, в том числе в метро. Кроме 
того, заменив камеру на специаль- 
но разработанную электронику, 
можно напрямую подключиться K 
телевизору или компьютеру. 

Расширить «туннель в мир» и до- 
биться большей разрешающей спо- 
собности планируется с помощью 
новых электродных матриц. Учиты- 
вая результаты анатомических ис- 
следований, ученые считают, что 
имеет смысл имплантировать две 
пластины, в сумме содержащие свы- 
ше пятисот электродов. Кроме того, 
для совершенствования системы ис- 
кусственного зрения некоторые уче- 
ные предлагают вместо стимуляции 
поверхности воздействовать и на 
более глубокие участки мозга, а так- 
же имплантировать вместе с элект- 
родами и «логические» компоненты 
протеза. Однако в отношении внут- 
ричерепной имплантации процессо- 
ров у неврологов существуют неко- 
торые опасения, касающиеся воп- 
росов безопасности и биологичес- 
кой совместимости. Прояснить ситу- 
ацию могут только долгосрочные на- 
блюдения. 
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Помимо полных аналогов глаза, 
подключаемых непосредственно к 
мозгу, разрабатываются системы, 
заменяющие собой только один из 
слоев сетчатки, а именно фоторе- 
цепторы — известные по школьно- 
му курсу анатомии палочки и кол- 
бочки. Эти протезы адресуются па- 
циентам, страдающим от дегенера- 
тивных заболеваний, которые раз- 
рушают светочувствительные клет- 
ки, но не затрагивают нейроны бо- 
лее глубоких слоев и зрительный 
нерв. Сохранившие функциональ- 
ность части глаза задействуются для 
передачи импульсов, поступающих 
от имплантируемых микроэлектрон- 
ных устройств. 

Общая идея реализуется в двух 
конструктивных схемах. Первый под- 
ход к созданию протезов фоторе- 
цепторов предложил американский 
офтальмолог Алан Чоу, один из ос- 
нователей компании Optobionics. 
Итогом работы, занявшей почти де- 
сять лет, стал микрочип, получивший 
название «искусственная кремние- 
вая сетчатка». Микрофотодиодная 
матрица диаметром 2 MM и толщи- 
ной 0,025 мм состоит из 3 500 яче- 
ек и подключенных к ним электро- 
дов. Устройство не имеет внешнего 
источника питания: чип работает ис- 
ключительно на солнечной энергии. 
Имплантированный под сетчатку, он 
реагирует на входящий свет и стиму- 
лирует здоровые нервные клетки. 
Однако у этого метода есть суще- 
ственные недостатки: чувствитель- 
ность ячеек оказывается недоста- 
точной, на порядки уступая чувстви- 
тельности палочек и колбочек; ин- 
тенсивность передаваемых импуль- 
сов также оставляет желать больше- 
го. Ученые понемногу склоняются к 
мысли, что при существующей конст- 
рукции чипа без внешнего источника 
питания не обойтись. 

Другой . подход демонстрируют 
специалисты Университета Джона 
Хопкинса, которые в тесном контак- 
те с группой инженеров из Универ- 
ситета Северной Каролины спроек- 
тировали устройство, заменяющее 
фоторецепторы и располагающееся 
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поверх сетчатки. Многокомпонент- 
ный протез действует по принципу 
разделения функций. Миниатюрная 
видеокамера фиксирует картинку и 
передает ее на внешний, вмонтиро- 
ванный в очки, микропроцессор, ко- 
торый в свою очередь связан с чи- 
пом на сетчатке. Вся система после- 
довательно преобразовывает сиг- 
нал, генерирует электрические им- 
пульсы и транслирует их здоровым 
нервным клеткам. 

По той же схеме работает устрой- 
ство, к созданию которого приложи- 
ли руку гарвардские ученые и спе- 
циалисты Массачусетского техноло- 
гического института. В 1989 г. был 
запущен их совместный проект 
Retinal Implant Project, в ходе кото- 
рого создан прототип протеза, со- 
стоящего из видеокамеры, лазера 
и двух разнофункциональных про- 
цессоров размером 2х2 мм, заклю- 
ченных внутрь кремниевой капсу- 
лы. Панелька солнечных батарей 
обеспечивает имплантант энергией, 
поступающей от лазерного луча, а 
также обрабатывает сигнал от ка- 
меры посредством того же лазера. 
Второй — «логический» — чип пред- 
назначен для раскодировки полу- 
ченных импульсов и их передачи 
электродной матрице. 

Помимо проектирования элект- 
ронных систем специалисты, рабо- 
тающие над зрительными протеза- 
ми, заняты подготовкой эффектив- 
ных хирургических методов имплан- 
тации. Сейчас проводятся только 
единичные операции, а некоторые 
модели и вовсе находятся на стадии 
лабораторных испытаний. Однако 
ученые заявляют, что уже лет через 
десять можно рассчитывать на по- 
явление серийных образцов. К тому 
времени, вероятно, улучшатся и фун- 
кциональные характеристики про- 
тезов, от разрешающей способнос- 
ти до энергопотребления. Хотя ког- 
да удастся приблизиться к созда- 
нию системы с идеальными пара- 
метрами, никто не загадывает. Пока 
природный глаз остается для чело- 
века лучшим оптическим устрой- 
CTBOM.4% 
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Ксения ЖУРАВЛЕВА 


Прочно заняв место одного из важ- 
нейших средств коммуникации, ком- 
пьютер понемногу становится клю- 
чевым инструментом не только в об- 
щении людей с животными, HO и в 
постижении тайн зарождения мыш- 
ления. Сегодня уже вполне ответ- 
ственно можно заявлять, что способ- 
ности к умозаключениям свойствен- 
ны далеко не только «венцу эволю- 
ЦИИ» В нашем лице. Например, не так 
давно в лаборатории приматологии 
Института медико-биологических про- 
блем Минздрава России забавам ком- 
пьютерных игр сумели обучить даже 
не человекообразных обезьян, а зна- 
чительно менее сообразительных ма- 
как. Освоенная макаками игра, KO- 
нечно, была не особо мудреной — 
преследование и ловля убегающих 
целей — однако представители homo 
sapiens, бывает, развлекаются и ме- 
нее интеллектуальными играми. Так 
вот, после надлежащей тренировки 
шустрые макаки начинали в этой игре 
запросто обставлять человека, более 
проницательно предугадывая поведе- 
ние хитроумно виляющей цели. 
Спору нет, для успеха в играх-стре- 
лялках все же гораздо важнее реф- 
лексы, чем интеллект, однако живот- 
ные демонстрируют способность и к 
отвлеченным размышлениям. 


спериментальной психологии» опу- 
бликована статья французско-амери- 
канского коллектива ученых из Ис- 
следовательского центра когнитив- 
ной нейрологии (Марсель) и Универ- 
ситета Айовы (WwwW.psychology.uiowa. 
еди), посвященная результатам изу- 
чения интеллектуальных способнос- 
тей обезьян бабуинов. 

Серии из многих тысяч экспери- 
ментов убедительно показали, что ба- 
буины способны на суждения об ана- 
логиях, т. е. сравнения типа «это соот- 
носится BOT C тем», а по мнению психо- 
логов способность к подобным сужде- 
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ниям — фундаментальная для мыс- 
лительного процесса. Прежде подоб- 
ные способности отмечались лишь в 
экспериментах с шимпанзе, поэтому 
традиционно было принято считать, 
что только у человекообразных обе- 


зьян имеются зачатки мышления. 
Бабуины же находятся на существен- 
но более раннем уровне развития — 
биологи полагают, что на эволюцион- 
ном древе приматов они отделились 
от человекообразных обезьян около 
30 миллионов лет назад. 

В экспериментах с бабуинами — 
одним самцом и одной самкой — 
животным показывали на экране 
компьютера 2 таблички по 16 карти- 
нок. Один набор состоял из всех раз- 
ных картинок (солнце, электричес- 
кая лампочка, рука, стрелка, мозг и 
т. д.), другой — из всех одинаковых 
(16 телефонов, 16 домиков ит. п.). 
Затем на дисплее появлялась еще 
одна такого же рода табличка, и бабу- 
ин должен был с помощью джойстика 
и курсора на экране выбрать из уже 
имеющихся наборов «аналогичный», 
т. е. с одинаковыми или различными 
картинками. Если выбор был правиль- 
ным, то раздавался музыкальный звук 
высокого тона, а обезьяна награжда- 
лась маленьким лакомством. Если же 
выбор был неправильным, то просто 
раздавался низкой тональности звук 
и после 7-секундной паузы тест по- 
вторялся. С помощью этого нехитро- 
го механизма стимулирования бабу- 
инам понемногу удалось объяснить, 
чего от них хотят, и после примерно 
700 тестов животные вполне уверен- 
но стали тыкать курсором в наборы 


картинок, демонстрируя, что они 
вполне соображают, когда в таблич- 
ке все картинки одинаковые, а когда 
разные. 

Более того, бабуиновым мозгам 
оказалась по силам и более хитрая 
задача. На экран выдавалось сразу 
три набора картинок, а от животных 
требовалось отобрать из них два. 
Например, если появлялись «все цве- 
ТЫ», «все разные» и «все деревья», 
требовалось выбрать пару табличек, 
в которых все элементы были одина- 
ковы. Бабуинам потребовалось при- 
мерно 7000 попыток, прежде чем 
они поняли, чего хотят добиться ис- 
следователи, и затем с 80-процент- 
ной аккуратностью они начали выби- 
рать нужные пары картинок. Для срав- 
нения, кстати, можно сказать, что и 
некоторым людям, поставленным в 
аналогичные условия эксперимента, 
потребовалось более 100 попыток, 
прежде чем до них дошло, в чем суть 
теста. 

И разница, надо отметить, могла 
бы быть даже меньшей. Стэнфордс- 
кий биолог Роберт Сапольски, изу- 
чавший диких бабуинов в Африке на 
протяжении 23 лет, говорит, что эти 
смышленые животные смогли бы 
продемонстрировать и более острый 
интеллект, если бы на этапе обучения 
ученые использовали предметы, 60- 
лее конкретные и важные для жизни 
бабуинов. Если бы, скажем, обезья- 
нам показывали картинки их еды, 
разных членов их стаи или хищников, 
процесс обучения, вероятнее всего, 
проходил бы существенно быстрее. 

Впрочем, другие ученые-психоло- 
ги свидетельствуют, что и в таком 
виде открытие способностей живот- 
ных к абстрактному мышлению весь- 
ма важно. Уже ясно, что для понима- 
ния соотношений между вещами — 
таких, как подобие и различие, — 
мозгу совершенно не требуется язык, 
идентифицирующий и описывающий 
эти вещи. По сути дела, изучение 
мыслительных способностей живот- 
ных для понимания процесса эволю- 
ции разума по своей важности анало- 
гично исследованию ископаемых для 
воссоздания процессов эволюции те- 


ла. И чем больше узнают ученые о 
зачатках мышления, тем больше вста- 
ет вопросов относительно нашего 
происхождения и тех черт, что отлича- 
ют человека от остальной части жи- 
вотного мира. 


Даровитый ассистент 

Вполне естественно, что самые впе- 
чатляющие успехи достигнуты учены- 
ми при изучении мыслительных про- 
цессов у наиболее близких нам чело- 
векообразных обезьян. Например, в 
прошлом году японскими исследова- 
телями было продемонстрировано, что 
их подопечная — самка шимпанзе по 
имени Аи — научилась различать араб- 
ские цифры от 1 до 9, пользоваться 
ими для представления чисел и, более 
того, запоминать порядок пяти цифр. 
Здесь надо подчеркнуть, что способ- 
ность к запоминанию последователь- 
ностей из пяти цифр — это способ- 
ность детей дошкольного возраста. 
По свидетельству психологов, типич- 
ный взрослый человек с первого 
взгляда способен запомнить семь 
Цифр — «магическое» число нашего 
мозга. Шимпанзе же, как оказалось, 
может запоминать пять цифр — это 
чрезвычайно близко к человеку, осо- 
бенно если учесть, что мозг этого жи- 
вотного по размеру составляет лишь 
половину человеческого. 

Аи «живет и работает» в исследова- 
тельском центре приматов Киотского 
университета (WWW.pri.kyoto-u.ac.jp), 
Ей уже 24 года и это один из самых 
ОПЫТНЫХ «ассистентов» ученых японс- 
кого исследовательского центра и 
далеко не обычная обезьяна. В Япо- 
нию ее привезли из Африки в совсем 
нежном возрасте, так что с 1978 года 
Аи занимается в Киотском центре 
лингвистикой и другими творческими 
вещами. Например, обезьяна очень 
любит рисовать, у нее есть собствен- 
ная веб-страничка (WWw.pri.kyoto- 
u.ac.jp/koudou-shinkei/shikou 
chimphome/index-E.htm) и электрон- 
ная почта ai@pri.kyoto-u.ac.jp. 

Примечательные же опыты с осво- 
ением и запоминанием цифр прово- 
дились с помощью компьютера. Суть 
экспериментов такова. Пять цифр 
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высвечиваются на дисплее, затем 
гаснут, а обезьяна должна, пооче- 
редно прикасаясь к изображениям 
нужных цифр, восстановить последо- 
вательность в требуемом порядке. 
Понятно, что для решения этой зада- 
чи необходимо удерживать в памяти 
все пять цифр, и Аи демонстрирует, 
что ей это по силам. Естественно, слу- 
чается это не всегда и ближе к концу 
последовательности происходят ошиб- 
ки, однако до верной пятой цифры 
шимпанзе удается добраться в 65% 
испытаний. 


Говорливая публика 

На сегодняшний день у ученых, вни- 
мательно знакомящихся с результа- 
тами лабораторных исследований, нет 
никаких сомнений, что приматы об- 
ладают рудиментарными зачатка- 
ми способностей к языковому обще- 
нию. Доктор зоологических наук из 
США Ренуар Гарнер, в течение мно- 
гих лет наблюдавший за образом 
жизни шимпанзе в условиях дикой 
природы, пришел к выводу, что у обе- 
зьян вполне определенно имеется 
собственный язык общения. По мне- 
нию Гарнера, обезьяний язык отли- 
чается от человеческого лишь степе- 
нью сложности, а по существу это одно 
и то же. «Словарный запас» издавае- 
мых шимпанзе звуков оказался до- 
вольно обширным: они произносили 
около ста осмысленных словосочета- 
ний. В целом согласна с этими выво- 
дами и наша исследовательница, 
научный сотрудник Института высшей 
нервной деятельности РАН Оксана 
Васильева, уверенная, что по своему 
общему развитию человекообразная 
обезьяна примерно соответствует 
четырехлетнему ребенку. При посто- 
янном общении с человеком шим- 
панзе, горилла или орангутан пони- 
мают столько же слов, сколько и наши 
дети-дошкольники, только BOT гово- 
рить из-за особенностей строения 
гортани животные не могут. 

Однако при посредничестве ком- 
пьютерных технологий и специфика 
строения гортани перестает быть пре- 
градой в полноценном речевом обще- 
нии. Наиболее замечательных резуль- 


татов в беседах с обезьянами достиг- 
ли, пожалуй, американские ученые 
из центра исследований языка Уни- 
верситета Джорджии (м\м\м.5зи.еди/ 
~wwwirec). Здесь специальную компь- 
ютерную систему развили вплоть до 
синтезатора речи, так что шимпанзе 
получили возможность «разговари- 
вать» на человеческом языке и осво- 
или достаточное количество слов для 
построения несложных предложений. 

У компьютера имеется специаль- 
ная «клавиатура» — большая плос- 
кая панель с несколькими сотнями 
чувствительных к нажатию квадра- 
тов. На каждый из квадратов нане- 
сен символ или рисунок, соответству- 
ющий определенному слову в сло- 
варном запасе животного. Поначалу 
прикосновение к соответствующему 
квадрату порождало очередное сло- 
во на экране, а с добавлением рече- 
вого синтезатора появилась возмож- 
ность слово услышать. 

В Университете Джорджии зани- 
маются изучением человекообраз- 
ных обезьян-бонобо, иначе называе- 
мых карликовыми шимпанзе. Один 
из самых талантливых подопечных- 
бонобо по имени Канзи, выдающим- 
ся способностям которого посвящена 
целая книга и несколько фильмов, 
запросто может подойти к компьюте- 
ру И «сказать» что-нибудь типа: «Мне 
хочется чашечку кофе, пожалуйста». 
Но самой речистой и толковой в разго- 
ворах по праву считается бонобо-сам- 
ка Панбаниша, по подсчетам ученых 
различающая не менее 3000 слов. С 
помощью компьютера и просто таб- 
лиц пиктограмм обезьяны могут не 
только формулировать просьбы, рас- 
сказывать о сделанном или о ближай- 
ших намерениях, но и обсуждать, ска- 
жем, с сотрудниками центра только 
что просмотренный фильм. Более того, 
приобретенные навыки бонобо сами 
передают сородичам. Так, Панбани- 
ша научила «разговаривать» с помо- 
щью компьютера своего годовалого 
сына Ньюна. 


Такие же, как мы 
Итак, результаты исследований, про- 
водимых в научных центрах многих 


стран, убедительно свидетельству- 
ют, что уровень мыслительных спо- 
собностей человекообразных обезь- 
ян примерно соответствует уровню 
мышления детей 3—4-летнего воз- 
раста. Такие результаты неизбежно 
ставят перед всяким разумным че- 
ловеком неизбежные вопросы нрав- 
ственного порядка. Не следует ли с 
большим уважением относиться к 
живым существам, столь сильно на 
нас похожим? Можно ли держать в 
неволе мыслящих существ лишь по 
той причине, что мы недостаточно 
разобрались в особенностях их со- 
знания? 

И если по сию пору многие люди 
без малейших угрызений совести и 
без всякого уважения к животным 
используют их в крайне жестоких 
медицинских экспериментах или да- 
же едят, как в Африке, то ныне появ- 
ляются возможности для существен- 
ного изменения подобной позиции. 
Например, ученые-психологи специ- 
ально брали с собой в Африку видео- 
записи о своих подопечных и пока- 
зывали их в тех деревнях, где шим- 
панзе традиционно используют в 


качестве еды. Эффект от подобных 
показов был огромным. Как при- 
знался один из местных жителей, «я 
больше не могу их есть, ведь они так 
похожи на людей». 
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НЫ мир bie „бранятся, а посторонним в потемках блу- _ внучков? | 4. | = a 
_ Kerb, Cpean | puspon =: ee Bf бы насчет иллюминации | Брр, - seine плечами р 
#8 i Mpeg? _ |  - Ненаводитеп ыы — однако Ильзе крепче сжал. 
п рорьговорфин ‚— Сей. карабин. ыы 7 
ее ль, — днустановий «жирафу», |_ | Никакойпаники пиявицы бод  овбрхфостью ап. 4 


re Сат any 
выддинул Uh шею ha тр и три метра. i достал. = Non: дают редко. | | | | 
| | г | | = почену? — приоводрился Ильзе - 
р фары тилке. о LHe знаю. -О них мы вообще знаем очень и очень _'___ 
Это: Это. ‚= Тамара вцепилась в pols: развед: | _ мало. Каки обостальном, | | 
nia a не может быть! + Kro mano знает, а a Кто mano говорит. Это разные 


су 


= passant seo ыс. — те „Болтать обо. всем: — 


=A. | №. = зи = = Да. конечно, — - разведчик прошел вдоль зала. — 


dordeth, о о вломаение- — bod Wes „ ДЕ „Хотя, не исключаю, крометого пути, которым мы прошли, 
tall чнулся Ильзе., | есть и другие. Ив них лиявицы как раз и гнездятся, 


ка Е ы об этом сразу? = о —fHespatca? SS 
a ‚ = спокойно ответил ee ad = haa _| Е Нуда, Никаноров: В РИ пиявиц в райо- 
ыы сб 


| | 1 He Obs [6] здесь — и сейчас. t oo | He Большого Сырта, около полусотни малых особей. 
Г: орошо, + Uijes¢ вдруг ‘понял: ‚напиши разведчин — - Что- TO я ничего + не слышала об этом, — Тамара 
— Hee; Te OH; Ильзе, 1 экспедицию ине по-— любила ‘поговорить о пиявках, пауках и прочей фауне, 
` палбы. Или | oe но шестым номером. — Наверное, вы _ сидя в кают-кс компании, на базе, но здесь... HOHEYHO, она 
poet оне смоглир рассмотреть как следует... | ‚ не суеверная, но сразговорами можно иподождать! Сей- 
-ЕЯСНо/ ела— не МОГ. С ‘мдей- то коптилкой.. ; — раз _ х часдел невпроворот — п произвести обмеры, хотя бы, за- 
кпога фонарь. о ——- печатлеть поверхность, -а времени мало. - 
- Это ведь не прост. «neu ‚ра возможно искусствен: == Ачего кричать- -То? Панику сеять, — Uheae тоже не. 
го tno peapang . Это, ею артефакт, — Ильзе _ слышал, но не зря же призывали! к предельной фстфро-- 
" чет NOBHO AUKTOB л. собственно; так OHO и. — ности-Вотони, Госторожен. т. a a 
—f лю и звук, и ртинка. ‘передавались на! _ — Лупят их, ‚лупят, аизвестине могут, — пробормотал 
верх! в Каурер Мирдавки | Любой ‘беспристрастный на- Вано. || ||| _|_ 
блюдатель поймет + — именно Ильзе первым понял, что — Koro лупят? | | | | 
7, сооружение странников: Возможно, OHO —Известнокого; пиявок. в (ta : 
ai) Ko i ha pe — «зал 'Ильзе», Или «Станция Ильзе».  —Ничего, есной Праввду-массовый отстрел.. .—уте- 
Г Hosanna apieoan IE omen BaHo.—Apte- wun Ильзе; Вано — хороший исполнитель, преданный. 


актище. | | i; | _ Немного порассуждатьлюбит, но немного — можно. Хуже, 
—Требова ь время, чтобы осознать масштаб накод: = когда` подчиненны и молчит-Молчит; молчит, да ивымол- 
| ла бы это плита какая- -нибудь, скелет прямоходя- чит этакое, .. хорошо, если вразведчики... 

| Щегодвукородового, наконец, ржавая шестеренка — - cpai + На вашем счетууже есть пиявка? | 


ботали 6! бы навыки. Шестеренки и прежде находили. i = — Есть, — 'Ильзе ея ies а i ae pip | | 
и энция метро.. а Е a ink что — KML TY oe | 
ee Е: ВАН Ce ЗЕЕ = Pap. "Bry 4uTyKys npunnduisann бебе, поменьшей ‘мере, по пол- _ 
— М- т Определенное сходство, конечно, есть. дюжины стрелков, Станции Красной: Ee, ту пиявку, npo- 
согласился i >. — Станция «Киевская». И РИО ы звали Дракулой, инебез причины: семнадц эть пуль ока- 
| ig рафы» отражался на мозаичных стенах, ко- -- заловь в теле, чья главная, последняя, реш: ющая?— 
HH водах. 


Ё 


Преобладали. цвета лимонаи ‘охры. Pou `Буде es he считать, ' что мы отдохнули, пора и 


дн ESS читы 


— Авотипуть, — Тамара показала на желоб, Гладкий _ поработать, 4 продолжил они 


| 
| 
| 
Т ‘Ao блесна, уходящий в Тоннель. |. _ бинзаспину. — Та К Вы е нюк— oe 
s — рельсы, рельсы где? — Вано вдруг стало смешно; — жирокомпасу, ont Ma b | Вь “5 aes 
| 


Hand Ke — abinonaer сейчаб поезд, они сядути поедем, мы _ товарищ, | попроб тепрайти esrb igs a fel об- 


eo вБиблиотену имени Ленина. Нульпространство. торожненько, недалеконь ко. | | | | | ТЫ 
не ит ОХВДЕТНИ, | — 'Ильзр He = jaws oe ak ss a ToMerH развед-- 
чики — пробовать. | 
Л Тамара посмотрела chick и phsabayh- 
|торопи ться с ford rion mio идущими — — ю. Своих. забот мало, но подумать. и 

| Е ГОТ За побит = лакабель невычисл! 

} donde. tombaydze. | Проста — — iedsod Телём нак! лере и, Что в Ни случилобь, данные 6 
впечатление, — | вано доваршенно не желал конфликто: сохранены. Be Вано носил по залу «жирафу», она ов 


bic начальником. Si pa bi — pepe oe os fe 4 bal se ize ad job do hed № унвбельскатушни 


npowAonxeHne che 


’ изакреплялалипучками K nony, чтобы не спутался. Тон- 
кий, но очень прочный кабель. Прошлый век, конечно, 
‘HOB марсианских пещерах радиоволны вели себя стран- 
но, порой — болеечем странно. Концентраторы массы, 

_ магнитных и прочих полей, спорили‹ одни до хрипоты, до 
пены, другие выявляли вредителей, третьи призывали 
объединить усилия, и объединяли, но приборы, дважды 
проверенные, трижды модернизированные, ичетыреж-. 
ды опечатанные, наверху вели себя безупречно, а под 
поверхностью продолжали врать, причем всегда — по- 

разному: Поэтому самой точной считалась совсем уже. 
рутинная работа, с ‘помощью рулетки, ‘рейки и теодоли- 

_ та. Это для тех, кто | ‘придет вслед. Может, для нас же — 
г _ после утверждения комплексного плана обследования. : 
—- объекта, Ильзе | том, что‘именно так назовут этот зал, 
_| _она. не сбмнова ась. Ели, | конечно, со следующим ‹ отря- | 
=f 
| 
“| 


a ee 


a = Bhcdabedpe Wea быи. 


ks 


дом не придет Рейтё. Но и тогда вряд ли, слишком уж 

— расплодилосв. артефактов Рейтё — площадка, Рейтё, 

oo | чодакачка Рейтё, `ангар Рейт... Наверху намекают на 

личн ‚ную нескромность, 'Рейтё оправдывается энтузиаз- 

в и настойчивыми ‘просьбами сотрудников. Вот если 

Br было” ыы Hon — Ильзе — водок чку Ра 
et „Рейт — — заложидания). Название Aenovcronshans noob, | 

Ги она произнесла его вслух. | | | | | 

> Ban Ожид ia "Ильзе = 
_— Что? А; bee Se ие — Bhuto 


_ прикрылглаза, ао нары что-то. | Нужно! мнебыло | 


eh 11. 


Sek 


oe 


ake at | 


Вы. 
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_ | Ha Таймыр, к Зубову. День в похожем зале прокуковал, 


_ ожидая попутки. A, странно, cro мало было, совсем мало. | 
i i a nl почувство- — efits 5 


= — Ильзетол кивнул .С 


ыы и | а Hels 
ыы: 


валаназвание.. | || г 


Разведчик Неторопливо шел к черному проему туннеля. 
Нарушать священную заповедь разведчиков, будитьтихое! 
лихо не хотелось, даеще a спиной этучудную троицу. 
С другой стороны ‚ондостато опожилразведчином, чтобы 
стать фаталистом. Достаточно - ‘срокнёопре едвленный, но 
| семьмесяцев — этосемь месяцев. Вдвое больше фредней т р 
_ продолжительности азведчес й служ Ы. | Г | . 
“Сходство со ста ри политена. ыло велико, но ны 
| _не абсолютно. Не было  эскалаторов, ведущих к к поверх- 


| ности, не было рельсов, зато встречались не то скамьи, И 
— ~| —нетосар! chee fnfal oa Е ok tap ee 
|__| более напомина ие дерево. of т, дей- | 

ствительно, скамей а.| | | | 
= OH спустился B 3 желоб, ЗЕЕ тены иухо- | 
— _ дивший BO TbMy тоннеля. ‚Блестящийи. ‘с виду ьглад- 


| _кий, OH был бовбем не скользким. Силё сцепления. | 
| Разведчик наклонился. Действительно, гладко, до 


BUI 6 ИП 
Г леска, , OHYE иделс ek lc ak bls ik: i it! я 
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iad) 


eenee 
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ЗЫ 


конечно, но 


wt ближе a. an OHK чернфмупровалу, the мед- 


еннее становился, его шаг. Естественное желание. Те- Г He | 6. BS 


| 
| 
i, 
I ie ek i on a ke ge ‚онаже Е: 
| втысячусвечей слепит. Те, Ктонап рхн мы it gy i ed Wate eT 
te eee tee lel LT Tike oe 
|| Постояв; он почти | приноровился к сумраку. Челове-| И | [| 
— ческийглаз способен уловить единичный квантеветовой —+— 
_ энергии, научно доказанный факт. _ 1 |_ И 3. Capel wa wht He Heol 
| Он достал из нагрудного кармащка гриб, пожевал. Hye) | a | 
~~ HO | будетещеп поискать | te к в ол зный гриб, — TY Не 7] 
| питательный для сетчат oe ee a че 
Квант, ‚не квант! а кое- Что dog He pelea вполне order: pi | at 
Ve doll 


$e 


ry 


“he 


ee 


| 


see 
| | 


ry 
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нм их 
dF AKG | 
ow hice 


_лива - — Sea всяких очков ie стали и видеть sanpe- 


продолжение_ следует 


aed eudes цвета, и =n “es из eubpabro brah ем 


| НЫМ. Интересно кактусы И se Ha HoMnoneHT tH B 


: aan Pea ft deb one 


р. | славно матовой бумагой 'выстлан за исключением зер-_ | 
YW | | кального желоба, отблески «жирафы» вязли и исчезали. Г 


| 
- Интересное местечко. ‚Нелюблю a eo 3 aan 
ные. Чтобы шел-шел, ничего He нашел, ник го не встр el on ЗИ 


me |тил. Hy, покаине встретил, ниодной Живой душина Целых 


| десять) | шагов. |вперед. ‚А что | ‘на ,рдирнерпето омГони не | 
— старался. мы Всему Leok-apeaams ~ own Pe 


ire ор. | нию, ‘родовом мужеству} ВН ВВ, м H 


ia РАЯ +h. | ведь существо бо зливое, sr ono враго 
ime I] | ‘их извести’ ро: ‚срубить под са one 


_ впредь жить спокойно. | cro ЗЕ ЗН ЗН ИВ 
| Он углубился достаточно } для herb, чтобы не слыша\ь _ 
_| шума, acer, если и долетал, |то › именно ical | 
~ Тоннель постепенно уходил Дания =H круто; едва: ее 
| едва, где-т -то на градус:полтора ‚ Никаких вет лений, Но. он_\ 
| всё-таки сделал метку на стене — «KP» и стрелочну - + раз- 
ведчик, бывший когда-то о Корнеем РОПОТКИНЫМ, Ti перв я OT- 
меткаотиз естного места, ‚значит. Мелокхороший В: aa ama 
lca лет cro ¢ et — — для Тех, поме т смотрёть. Или! фонарик _ 
включат, тоже заметят, Нужноведь и 9 людях подумать. 
`Значокон ставил! каждые десять шагов. Стандартра 
ведчика. Чтобы. неторопиться особенно. Тудаопоз нид _ 
: whe не бывает; Хотя, говорят; там лучше, чем здесь. Значит, 


| есть перспектива; верав светлое будущее. | | 
1 


— Неладное ‹ он заметил на сорок второй re не ie 
ладнов — sto чужая м. ка ичто-то еще. Метка свет 
: желтоватым светом, месячная. | | | | | 
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“he if Е pole 


en! 
hy sat ее" 


‘Он подошел ‚ближе — так осторожно, как только мог. 
' 4025, СД». Сергей-Дубинин. Разведчик, пропавши -66s—— 
: | вебти. второго декабря. Пропал-то он, наверное, раньше, | 
просто второго декабря истек крайний срок возвраще- | 
rah Wepre ptr ee и’. | НИЯ. Бывало, конечно, что возвращались и пропавшие — ia nas в 
ape 6 [Son é& pee CpG ‘вернее, зафиксирован единственный. случай, с. Берсене-_ 
‘вым, ноемукрепко повезло — он открыл колонию Манны | 
Подземной, на ней и держался три недели, пока не срос- 
лись переломы. Но здесь — никаких надежд. id cha a a == 
лежало то, что! некогда принадлежало Дубинину — ‘одеж-_ 
да, медальон, кислородная коробочка, маска и сабля, ле-_ 
жалотак, словнохозяин, ‚изголодавшийся по морю, остер-_ 
`венело срывал ихссебя, стремясь поскорее погрузиться, в 
_ теплые воды. Или дорвавшийся до борделяударниктруда. _ 
Онначал перебирать все известныеемунапасти, спо- 
собные извлечьтело подобным И" Ачегои переби- 
_  рать-то? Не знает он, не знает. = — apo 
pt ЗИ; | Плохо. ||. 
=" | ee xs Хотя бы направление вычислить, понять, догнало это 
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| 
= a НЕ 
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[wb | 


Loy See я = Se Дубинина или встретило. Где i vi a ИНЕТ 


| g 
(me Asam saat fhe - месяц прошел.. 
ре ose | ь 


OH hephieulan одежду, Обыкновенная, старая, потрё- 


ba | ча lun | Г ель. < ` панная. Никаких следов крови или иных биологических _ 


[= = йе 


=| | | oa! nae: 
Ve 
iad 
+ h 


х 44. 


wie 


=O = МИ pare 
days ла де Ww жидкостей Ha глаз He определялось: Аопределялся он 
{©  включилфонарь, еле-еле, светлячок втумане, — опреде-_ 


jaeees wey aot Ga Ben Te лялся черный порошок. Очень черный и. очень дегний — 


AY OH разлетался от движений разведчика — при здешней- a) 
sop he Hom и res то атмосфере. Е 
и ripe: ti м ‘Ts Порошка оказалось мало, горсть, ну, две. Был он не- | 
ia маркий, перчатка послеприкосновения осталась прежней. 
‚Что-то новенькое. | 
Он выпрямился, замер. Нет, ничего аще не показ. 


“te 


2 ey | eee ^ ' “| ла» Beau K ce 3 лось, просто внутри заныло противно. У одних от страха. | 


= Wt ta fp 5. 


i 


< сердце колотится, волосы дыбом встают, a С Borers BOT 


продолжение _ следует 


||| 
| ноет. Парасимпатическаяс система. Хорошо, хоть до медвежь- | 
rae ‘доходит: Хотя случаласв и болезнь... —— —— 


Hes ‚ Онстоял недвижно минут пять, зная, что это недаст почти. 


ме Врожденные НЕЕ здесь обманывают, за am! la ta pals А Е rbot 
рауны. |_| : 1 opp an 


<i | р nace a none HOKKO роды ‚апс 
| TOM — назад. | | | 


‚ Теперьонставилсв io Lent ининскими, ee вое 
ри женя ТАН им. 
my roe назад! | 


| ое 


Bases || | | 
Baill ‚ придется за него просить. р Е АЕ pe ye ky IZ + 7 Yel 


юовольствием-6мотрел вслед удалявшемуся — 


mie Просить не хотелось, это значило ) некоторым! 1 whe ей 7 $ ‚д ар 4 фед ине 


7 


_ образом связать свое Имя сименем разведчика. | | | seed в рвы aie 
Г | Ни и не i al ss ia бы лото - и Для OFOR RTC — is | У 

ие. © О (ee ee (oe ВО О СООО ЗВ = Её. =. 7* hn М. || 
Е о оы ая чес провалетоннеля. || | ИЛИЯ, 1 ур 4-2 3 
| | | Ильзе перевел взгляд на Тамару с Вано. Те снимали TeX: Г tea =} dd И 5 
pF —мерный план Зала: sis a подойти, pare Rayoe -ниб) ука : : 

| звние.но ничего в голову не приходило, В конце концов, он не 

Ag Tonorpad. Его очередь, какученого, Наступитчуть позже. Хотя. | 


| Нет, разумеется, необходимо ужес сейчас составить впечатле- 7 | 
— ние — хотябыинеопределенное, ройгипотез. Созвездиегипо- — 
тез, поправил онсебя. Методология современной наукитребо- | |{ 
валаохвата всестороннего, полного, мозговой штурм. | Lge г | 
Ну, с мозгами- тоунасничего.. .Дажехорошо... Ги | = р lei чт ; i el LE 
i ~Wibae медленно wen no залу. Антропоцентрические идеи. У ee | bie | Gels = 1 Е |2 
’ самилезутв голову, но нужно представить себе и 'иную точку iG 3: hoi { | 
зрения. Для объемного видения. Ну, например... || |. | Гы Пр y Ll bs ee yas 
I Г Ничего особенного в голову не приходило. Можно, конеч-. | 2 so и a oS cedar he 
_HO,. потрясти ‚мешок. Что выскочит из головы первым, тои _ a _ МЗ. Сие #9 ake & Yo 6 ы 
схватить.. „лепрозорий, например. Почемулепрозорий? А со- С. 
бираписрэдфсь фольныфизараменные особи, i i ah a + _@ 4 ыы a iam ptt sp 
TOS Un? — = —— —'-—\— mun F coil Рамы, | 
Наличие только одного пути говорит отом, что! место эть — _ | Г 
не проходной двор, a, скорее, склад. Кладовочка, какухомяка, 
| _ — название показалосьудачным. онзанинулкарабинза спину, 
ale вытащил изпланшета блокнотс карандашом изаписал: Кладо- 
ms _вочка, Зал Ожидания — тутон поставил вопросительный 3 знак, — 
| лепрозорий — здесьдва вопросительных знака. Пока Ихватит, 
| AO Новыхф .Аих, фактов — только нагнись-— ^^ 
Е —Онв деле нагнулся. Мраморили что-то Зе 
жее. Но где’ ‘пыль? Выглядит так, будто только что провели — 
_ уборкуп перед визитом чрезвычайного инспектора. | 
‚ Ильзепошел вдоль стены; противоположной той, где ра- г та 1G НЫ м 
_ ботали Вано с Тамарой. A Хорошо, что он решил сам возгла- | 2 | 
— вить экспедицию. Чутье, предвидение; интуиция — называй- $ а. ( 1 ne 15 р т | 
те, как угодно, ‚ но факт остается фактом — он черед ой раз_ | Ге olka scaler on р рр a | 
аа ерфыя P ro | — thes een ( fee Beas a — ыы 
| `Очень нужное время, si ew ete фил а БИ “^ ры т 77 | 
валасьв Марсе, поток средств $ за последниетри годаиумень- | | | я 
_  шился втрое. Девять десятых времени уходило наподдержа: — - 
‚ ние жизнедеятельности, при- том что. рты He} лоно 
= _ снижались. Все меньше воды, даже вторичной, да иседой... | | 
| Правда, удалось культивировать манну, но вкусунее., iW ia То 
таки, не 6) „манн жилось бымногохуже-— | 
4 Pes я "заметил именно потому. мм 
| задумался и встал. 'Была она почти незаметной, | но Там а 
передвинуле-нирабу. YEH HET стена is is iad cyt ae 
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ka выступала, на ‘сантиметр, даже Меньше. Дверь! Это дверь! 
Вернее, нечто, весьма напоминающее дверь, поправился. 
Ильзе. Никто не увидел, он увидел. 

Подумав немного, он- позвал ассистентов. Не то что бы 
Ильзе боялся, будто Тамара с Вано сами что-нибудь найвут, 8 | 
но все- таки, всё-таки. | P| 

ca — Очень, оченьлюбопытно, — зафиксировав! находку, ето 
„постучал костя ками кисти по поверхности. Еслиибыла пус- 
тота, так запросто не простучишь. — Попытаемся! открыть? | 

— Попытаемся, — согласился Ильзе. 

— Тянуть или пихать, вот в чем вопрос, — ширяивостью-- 

_ Вано пытался бкрыть Волнение, | HO удавалось плохо, Дей- 
ствительно, очень похоже на дверь, и что за ней? 

— Тянуть, — Тамара! прикрепилак поверхности тросикс 
-липучками. ‘Прочность’ на фаорые — десять тонн, "Откуда им 
_взять ‘такое усилие... | | | 

— Погодите, — `Ильзе. умерил пыл Ее в — Hel 
— поверхности насслышно? о СН 

_—И блышно, ивидно, — отозвался Миадзаки. = Запись _ 
идет на два аппарата, потому не волнуйтесь, работайте cno-: 

_ KOMHO. | | | | 
~—Mbl постараемся, товарищ Миадзаки, — заверил Вано. 

— Яв этом совершенноуверен, Вано-сан. Каки втом, что 
B следующий pas ты день ‘сидеть у самописцев, ая буду 
там, внизу. | | 

— Будешь, будешь, потерпи.. 

_ — Давайте He тврекётьдя, — Ильзе и вообще-то не. 
любил пустых разговоров, а эту запись уж точно будут смот- 
_ реть и смотрет. | — 
— Слушаюсь, — Ваночуть было неляпнул «всетут будем» 
| ибыл рад, что шеф вовремя оборвал. Миадзаки порой шутки 
понимал, а порой — нет, и никто не знал, какая фаза у него 
-вданный момент. <= 
a al | | Второй конец прилепили K nony. 
PEA ben i ne 4 — Может, подождем разведчика? — спросила Тамара. - — 
Малоли что.. | 
— фйчце его присутствие необязательно, — отрезал 
Ильзе. Нето что бы он был против, нет, наоборот, нотеперь, 
после Тамариного «мало ли что» заминка могла быть истол- 
кована как неуверенность B собственных силах. Да и что. 
такого может разведчик, чего не можетон, Ильзе? Кактаму 
_ Буссенара?! Проводник- индус приводил героя к логову Tur 
ра, но главная работа падала все-таки на героя\ Иначе ‘ка- 
ким быонбыл` TEPOEM? a пи: ти 
— Все должны быть предельно внимательны и осторож- - 
ны. Тамара становится слева, Вано справа, я по ‚центру. Opy-| 
жие с предохранителя снять. Дверь раскрываем ИН в |. 
сто килограммов. Свет направить наобъект. — 
Они встали no диспозиции. «Айне. колонне и | 
мелькнуло в головеу Ильзе. Ничего, ничего, порядок ewe) 
_ никогда, Aan никому He вредил. Вано запустил «мураша», | 
д маленькую лебедочку,. ярриузнафшую- через оизтену-бро- ao 
ков тросик, прикрепленный к двери. Проигрываем Bpac- 
стоянии, выигрываем в силе. Ну, в расстоянии-то проигры- | 
_ ваем, кто спор т, до Земли сейчас двести миллионов пус- 
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| Tix верст. А вот насчет выигрыша в силе... Самое время = 


и pe a 1 выиграть. ‘ть что: нибудь. | 


Троснатянулся, учки держали мертво. 
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= — Не поддается, — пробормотал Вано. > 

Le! tha — Увеличьт усилие до ста пятидесяти saa a Sa | 
р ‚в Фе pee = 

“or ‘oa 77 < я. Вано повернул регулятор «Мураша». 


_ Может, действительно, не тянуть, а толкать? 
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Но тут плита подалась и повернулась, повернулась, как —-- 
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Автоматизация процессов 
на дому, или Планировщик 


заданий 
Это приложение еще не опустилось 
х до самого «дна» — его всегда можно 


найти в разделе «Программы—Стан- 
дартные— Служебные— Назначен- 
ные задания» в любой версии Win- 
dows от 98 до ХР. Несмотря на то, что 
«Планировщик» находится на виду, о 
нем забывают, а ведь с помощью 
этой- маленькой программки можно 
открыть не только определенный 
файл в заданное время, но и беско- 
нечные просторы для творчества. 
Как? — спросите вы. 

Согласен, изначально програм- 
мистам из Microsoft назначение 
TaskMan’a представлялось как 3a- 
пуск приложений, проводящих диаг- 
ностику системы и обеспечивающих 
ее относительно правильное функ- 
ционирование, — таких, как баналь- 
ная очистка диска от ненужных фай- 
лов или дефрагментация. Да, на пер- 
вый взгляд, этого мало (хотя заста- 
вить компьютер проверяться на на- 
личие ошибок/вирусов по расписа- 
нию тоже неплохо), но не стоит огра- 
ничиваться стандартами. Даже Win- 
dOWS можно заставить работать на 
себя. 

Перечислю первые пришедшие в 
голову варианты использования «Пла- 
нировщика задач». 

Можно, скажем, приказать ком- 
пьютеру проснуться (из ждущего ре- 
жима) рано утром, подключиться к 
Интернету, скачать пару нужных фай- 
лов, сохранить их и отправиться спать 
дальше или вообще «отключиться». 

Можно оставить текстовое или зву- 
ковое сообщение человеку, который 
предположительно будет находиться 
возле компьютера в определенное 
время. 

Можно, наконец, использовать при- 
ложение в качестве будильника, «по- 
ставив» свою любимую песню или ка- 
кой-нибудь веселый звуковой фра- 
гмент (запись движения взрывной вол- 
ны от водородной бомбы, например). 

Можно... Многое еще можно вы- 
жать из детища Билла Гейтса — все 
зависит от ситуации и вашей фантазии. 


домашний компьютер 1 2.2001 


Программа интуитивно понятна — 
да что рассказывать — каждый на- 
верняка ее видел. Даже чересчур 
понятна: выполнена она в виде пре- 
словутого «мастера» (см. рис. 1), кото- 
рого так любят рабочие из Редмонда 
(см. также «Мастер подключения к 
Интернету», «Мастер настройки сети», 
«Мастер обновления оборудования» 
ит. п.). Настройки почти отсутствуют, 
хотя хотелось бы видеть расширен- 
ное управление функциями некото- 
рых программ, установку времени 
отключения, ну да ладно... Зато пе- 
ред нами довольно-таки полезная 
штуковина из «оконных» глубин, а что 
еще нужно? 


Диспетчеры и Менеджеры 

А сейчас я расскажу о двух других 
приложениях, часто облегчающих ра- 
боту с Windows. В русских версиях 
операционной системы это — «дис- 
петчеры». Диспетчер файлов и дис- 
петчер программ. 

File Manager (см. рис. 2) достаточ- 
но хорошо известен опытным пользо- 
вателям, но если кто не знает — его 
можно вызвать, набрав winfile в ко- 
мандной строке или разделе «Пуск» — 
«Выполнить» (что, собственно, одно и 
то же). Если говорить обобщенно, эта 
программа является «рудиментом» 
Windows версии 3.1 — она заменяла 
там появившийся в 1995 году Про- 
водник, причем довольно-таки успеш- 
но. Наверное, по этой, а может, и по 
каким-то другим причинам многие 
пользуются ей до сих пор. 

Думается, не имеет смысла долго 
описывать «Менеджера» — перечис- 
лю его основные достоинства. Во-пер- 
вых, это — отсутствие интеграции с 
оболочкой Explorer в Windows 95/98/ 
МЕ/ХР, что лишает некоторых удобств 
(строки команд/адреса), но делает 
работу более стабильной: бывают си- 
туации, когда зависшее окно браузе- 
ра утягивает за собой в неизвестность 
всю оболочку (и наоборот). Winfile же 
никому никогда не мешает. Порой 
испытываешь неудобство из-за отсут- 
ствия поддержки длинных имен фай- 
лов (не более 8 символов, как в ДОСе), 
но поработав с ним некоторое время, 
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начинаешь «возвращаться к истокам», 
создавая документы с названиями 
Tuna тпа2е.4ос, что в переводе озна- 
чает «моя новая статья, вторая ре- 
дакция». Да, там еще и функция 
drag&drop поддерживается, хотя и ре- 
ализована в стиле «на дворе девяно- 
сто третий». 

Эта, казалось бы, устаревшая про- 
грамма может быть полезной, когда 
нужно, например, поработать с дис- 
ком: отформатировать, скопировать, 
поменять метку тома, но под рукой 
нет более удобного приложения, та- 
кого, как Norton 
или Windows Com- 


Диспетчер Файлов - [С:\*.* 


ЗА Pain Диск Дерево Виа Настрожа WinZip Окно Справка 


от третьих «окон», я, скорее всего, и 
рассказывать не стал бы, если не 
одна ее маленькая особенность, о 
которой стоит упомянуть. 

Вообще, ргобтап (имённо под та- 
ким именем «Диспетчера программ» 
можно найти в системе) может исполь- 
зоваться для создания групп файлов и 
объединения их в папки (а также для 
запуска приложений, как добавляют 
создатели в одноименном разделе 
Справки). Какое же у него может быть 
практическое применение? А вот ка- 
кое. Создадим, как образец, папку 


(NOINFO}] 


mander. Может она 
пригодиться и при 
необходимости со- 
поставить расши- 
рения файлов, рас- 
смотреть расширен- 
ную структуру ка- 
талога. А уж об эко- 
номии ресурсов на 
слабой машине и 
говорить не прихо- 
дитя. 

О Program Ma- 
пабеге — архаич- 
ной  софтверине, 
также доставшей- +1 


[Cc момРо] = | BE = ЕЕ 3 


'С; свободно 640 МБ; всего 1.99 ГБ 


ся «по наследству» 
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'0 Matic) (Мое!) 


(3 маме» 
© WinMP3Locator 
(3 Westwood 
(3 Atachnophilia 
Рис. 4 
«Мои любимые программы» (см. 


рис. 3) — делается это через меню 
«Файл»: «Создать — группу программ». 
Затем создаются элементы группы — 
выбранные вами приложения, на- 
званные как душе угодно. Ну и что? — 
спросите вы. Потом опять лезть черт 
знает куда? Проще на рабочий стол 
ярлыков понавешать... Нет, дальше 
предстоит воспользоваться малень- 
ким дополнением к утилите — кон- 


5 ‘омпьютер я 
% (4 HKEY_CLASSES_ROOT 
# Gy HKEY_CURRENT_USER, 
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Чистильщик  Сайтостроитель 
(Reg Cleaner) (1st Page] 


вертером групп (GRP- 
CONV.exe). Запустим 
его и... обнаружим, 
что к папкам, находя- 
щимся в подразделе 
Программы, добави- 
лась еще одна (см. 
‚ рис. 4) — та самая, 


› 2 звонилка Мое] 
‘@ Ломалка (Cheat '0 Matic) 

» i Caitroctpourent (1st Раде) 

> +e 'Смотрелка картинок (IrfanView) 
<% Чистильщик (Reg Cleaner) 


которую мы и создавали. В принципе, 
таким нетривиальным образом мож- 
но настроить некоторые разделы «под 
себя». Изменим «окна» к лучшему. 


Немного о «закручивании 
гаек» — msconfig и regedit 
He назвал бы «Редактор реестра» истин- 
ным обитателем «дна» (его все знают, да 
и найти нетрудно — regedit), но утилита 
эта — чуть ли не самая полезная из 
всех, входящих в состав Windows, — 
позволяет бороться с Системой ее 
же средствами. Внешне она почти не 
отличается от, скажем, нортоновс- 
кого аналога (см. рис. 5), правда, по 
функциональности незначительно 
уступает — нельзя делать закладки 
(bookmarks). Но вообще, является 
очень важным приложением из недр 
операционной системы, позволяю- 
щим при наличии определенных на- 
выков добиться повышения ее ста- 
бильности и быстродействия. 

Как же извлечь из всего этого 
практическую пользу? Дам не- 
сколько простых советов по рабо- 


те с system registry. Прежде всего, 
потребуется сделать откат (резерв- 
ную копию) реестра, чтобы потом не 
рвать на себе волосы, любуясь на 


«полетевшую» систему, которая сто- 
процентно «полетит» при каких-либо 
необоснованных действиях, особен- 
но касающихся изменений парамет- 
ров конфигурации. Так вот, сделать 
копию можно с помощью командной 
строки. Запись такова: regedit /е 
имя_файла.гев. Восстановить ключи 
можно, написав regedit /c имя_фай- 
na.reg. Между прочим, эта процедура 
может считаться оптимизацией реест- 
ра — его размер уменьшается на сот- 
ню-другую килобайт (если долго не 
проводилась чистка, наверняка нако- 
пились дублирующие друг друга клю- 
чи и разделы, которые и удаляются). 

Теперь откроем редактор и рас- 
смотрим следующие разделы: НКЕУ_ 
LOCAL_MACHINE — Software и HKEY_ 
CURRENT_USER — Software. Tam обыч- 
HO регистрируются все программы, 
установленные на компьютере. Най- 
дя те из них, которые на самом деле 
были деинсталлированы, удаляем их 
ключи. Другой способ их обнаружить — 
просто задать в поиске, активизируе- 
MOM клавишей F3, необходимые на- 
звания. В разделе HKEY_CLASSES- 
_ROOT перечислены поддерживаемые 
расширения файлов. Если точно изве- 
стно, что какие-то из них не нужны, их 
можно благополучно удалить. 

Навестим каталоги HKEY_LOCAL_ 
MACHINE — Enum и Hardware, где хра- 
нятся сведения об оборудовании. Из- 
меняя строковые параметры (и зная, 
что конкретно нужно делать), нетруд- 
но устранить некоторые ошибки и не- 
поладки. 

Напоследок добавлю несколько 
слов о простеньком «твикере» (если 
можно его так назвать), входящем в 
комплект ОС начиная с Windows 98. 
Как вы, наверное, догадались, это — 
MS Config (msconfig.exe), который за- 
нимается в основном тем, что связа- 
но с загрузкой системы, и подразде- 
ляется на редактирование парамет- 
ров запуска, автозагрузки, статичес- 
ких VXD и прочих жизненно важных 
вещей (см. рис. 6). 
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Выделите исполняемые строки в файле System.ini, Для внесения изменений 
выделите строку и нажмите кнопку "Изменить". 


УС [ativers32) 

С [NorWindowsApp] 
# МЫ [роке] 

AG ме] 

У [icevid.drv] 


# М Imciseq ФУ] 
м [mei] 
# М [саске] 


Ну, с автозагрузкой все просто. 
Стоит только просмотреть список про- 
грамм, загружаемых вместе с Win- 
dows, и отключить те, которые, по 
вашему мнению, не актуальны. При- 
мечание: как бы ни хотелось освобо- 
дить всю память, нужно соблюдать 
«правило трех» — не отключать Explo- 
rer/lexplore, SysTray и Internat. 

Остальные настройки, такие как пе- 
ременная среды, выбор параметров за- 
пуска и загрузка драйверов VxD, при- 
званы помочь во внештатных ситуаци- 
ях, когда требуется разрешить конфлик- 
ты с оборудованием или «капризным» 
ПО. Во вкладке «Общие» также находят- 
CA «дополнительные параметры устра- 
нения неполадок». Что они позволяют 
сделать — видно из рисунка 7. В общем, 
удобная штука — System Configuration 
Utility. Иногда пригождается. 


Вывод 

Вывод напрашивается сам собой: 
почаще опускайтесь «на дно», и вы 
найдете во мраке неизвестности не- 
мало полезных вещей. ( 


Дополнительные параметры устранения неполадок 3013 | 


Эти параметры рекомендуется изменять только опытным 
пользователям и системным администраторам. > 


Г Настройка = = = 
Г. 
| Г Запретить использование АО виртчального диска | 
| Г Запретить EMM использовать адреса AD00-FFFF | 
T Использовать режим совместимости доступа к диску | 
Г` Использовать режим VGA 640 x 480 x 16. | 
Г` Разрешить использование загрузочного меню 

Г He проверять диск после неудачного завершения работы 

’ Г Ограничить память до fe 3 м 

| [7 Запретить использование файловой системы UDF 

Г` Разрешить режим DeepSleep | 
| Переход в ждущий режим отключен Включить || 


Переход в спящий режим включен 


| 


| 
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Сочетания клавиш Windows 
(от Windows 95 до XP) 


Клавиша 
CTRL+C 
CTRL+X 
CTRL+V 
CTRL+Z 
DELETE 
SHIFT+DELETE 


Удерживание нажатой клавиши 
CTRL при перетаскивании элемента 
Удерживание нажатыми клавиш CTRL 
и SHIFT при перетаскивании элемента 
Е2 

CTRL+CTPENKA ВПРАВО 
CTRL+CTPEJIKA ВЛЕВО 

CTRL+CTPENKA ВНИЗ 

CTRL+CTPEJIKA ВВЕРХ 

CTRL+SHIFT с любой стрелкой 

SHIFT с любой стрелкой 


CTRL+A 
F3 

CTRL+0 
ALT+ENTER 
ALT+F4 


CTRL+F4 


ALT+TAB 
ALT+ESC 


F6 
F4 


SHIFT+F10 

ALT+NPOBEN 

CTRL+ESC 

АН +подчеркнутая буква в названии меню. 
Подчеркнутая буква в имени команды 
открытого меню. 

F10 

СТРЕЛКА ВПРАВО 

СТРЕЛКА ВЛЕВО 

F5 

BACKSPACE 


ESC 
SHIFT при вставка компакт-диска 
в дисковод 


Действие 

Копирование выделенного. 

Вырезание (перемещение в буфер) выделенного. 
Вставка из буфера. 

Отмена последнего действия. 

Удаление символа справа или выделенного. 
Удаление элемента без помещения его в корзину 
и возможности восстановления. 

Копирование выбранного элемента. 


Создание ярлыка для выбранного элемента, 


Переименование выбранного элемента. 
Перемещение курсора в начало следующего слова. 
Перемещение курсора в начало предыдущего слова. 
Перемещение курсора в начало следующего абзаца, 
Перемещение курсора в начало предыдущего абзаца. 
Выделение абзаца. 

Выделение нескольких элементов, 

а также выделение текста в документе. 

Выделение всего. 

Вызов поиска. 

Открытие элемента. 

Просмотр свойств выбранного элемента. 

Закрытие текущего элемента или выход из активной 
программы. 

Закрытие активного документа в программах, допускающих 
одновременное открытие нескольких документов. 
Переход от одного открытого элемента к другому. 
Переключение между элементами в том порядке, 

в котором они были открыты. 

Переключение между элементами экрана в окне или 
на рабочем столе. 

Отображение списка строки адреса в окне «Мой 
компьютер» или в окне проводника. 

Открытие контекстного меню для выделенного элемента. 
Отображение системного меню активного окна. 
Открытие меню Пуск. 

Отображение соответствующего меню. 

Выполнение соответствующей команды. 


Активизация строки меню текущей программы. 

Открытие следующего меню справа или открытие подменю. 
Открытие следующего меню слева или закрытие подменю. 
Обновление активного окна. 

Просмотр папки на уровень выше в окне «Мой компьютер» 
или в окне проводника. 

Отмена текущего задания. 

Предотвращает автоматическое воспроизведение 
компакт-диска. 


Сочетания клавиш клавиатуры Microsoft 


Следующие сочетания клавиш можно использовать, еслиу вас имеется клавиатура Microsoft 
или совместимая с ней клавиатура с клавишей Windows (3) и клавишей «Контекст» Е. 


Клавиша 
a 

Я +ВВЕАК 
+ м 
#+Е 
+r 
CTRL+ + F 
8 +21 
B+R 

Я +ТАВ 


B 
B+U 


Действие 

Открытие или свертывание меню Пуск. 

Открытие диалогового окна Свойства: Система. 
Свертывание или восстановление всех окон. 
Открытие окна «Мой компьютер». 

Поиск файла или папки, 

Поиск компьютеров. 

Отображение справки Windows 2000. 

Открытие диалогового окна Выполнить. 

Переход от одного открытого элемента к другому. 
Открытие контекстного меню для выделенного элемента. 
Открытие диспетчера служебных программ. 


Подготовил Сергей KOCTEHOK © kostenok@computerra.ru 
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Настало время заняться вопроса- 
ми рационализации труда. На этом 
занятии мы рассмотрим некоторые 
технические приемы, позволяющие 
не только упростить сам процесс за- 
писи макросов, но и повысить эф- 
фективность работы с обычными 
документами Word. 

На прошлых занятиях было пока- 
зано, что многие команды (точнее, 
целые цепочки команд) могут вызы- 
ваться гораздо быстрее с помощью 
горячих клавиш и кнопок панелей 
инструментов. Настало время приме- 
нить полученные знания на практи- 
ке. Для начала давайте раз и навсег- 
да откажемся от вспомогательных 
рутинных действий, выполняющихся 
с помощью команд меню. 

На прошлых занятиях нам прихо- 
дилось многократно «кликать» мы- 
шью, чтобы вывести на экран диало- 
говые окна «Запись макроса» (цепоч- 
ка команд «Сервис—Макрос—Начать 


Условные обозначения 


Совет. Примечание. № Внимание! 
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запись»), «Макрос» («Сервис—Мак- 
рос—Макросы...»), а также редактор 
Visual Basic («Сервис—Макрос—Мак- 
росы... Выбор макроса—Изменить»). 
Давайте «привяжем» эти цепочки к 
кнопкам. 

Понятно, что не мы одни такие 
умные — разработчики MS Word 
тоже не лыком шиты. В арсенале М$ 
Word имеется-таки стандартная па- 
нелька со всеми необходимыми для 
записи макросов кнопками (однако 
не нужно думать, что на прошлых 
занятиях я мучил вас напрасно — 
сначала нужно было освоить тради- 
ционный способ работы с програм- 
мой). Правда, предназначена эта 
панелька для более крутых УВА-про- 
граммеров, чем мы с вами. Ну да 
ничего, попробуем и ее приспосо- 
бить для собственных нужд. 

VBA — это аббревиатура для обо- 
значения языка программирования 
Visual Basic for Applications, то бишь 
«Visual Basic для приложений», KOTO- 
рый и используется для записи мак- 


каждому пользователю — отдельную квартиру в панельном доме! 


Борис КЛИМЕНКО 
klim@rword.ru 


росов в программах, входящих в со- 
став пакета Microsoft Office. 

Однако пора от слов перейти к делу. 

Задача 1 

(первая и последняя 

на этом занятии) 

Создание панели с кнопками, с 

помощью которых можно мгновенно 

вывести на экран диалоговые окна 

«Запись макроса», «Макрос», а также 

редактор Visual Basic. 


1. Наведите мышь на любую из пане- 
лей инструментов (располагаются в верх- 
ней части окна программы) и нажмите 
правую кнопку. Появится список стан- 
дартных панелей MS Word (см. рис. 1) 

Поумолчанию для работы в MS Word доступ- 
ны панели «Стандартная» и «Форматирование» 
(вспискерядом сними стоитгалочка). Создавае- 
мые пользователем панели также будут ото- 
бражаться в этом списке. Интересующие нас 
кнопки содержатся на панели Visual Basic. 

2. Выберите в списке панелей эле- 
мент Visual Basic, чтобы вывести на 
экран одноименную панель. 


Как видно на рис. 2, данная na- 
нель по умолчанию содержит семь 
кнопок, облегчающих работу УВА-про- 
граммиста. Однако для наших целей 
понадобятся только три: кнопка «За- 
писать макрос», выводящая на экран 
диалог «Запись макроса» (на рис. 2 
отмечена зеленой стрелкой), кнопка 
«Выполнить макрос», выводящая ди- 
anor «Makpoc» (красная стрелка), и 
кнопка «Редактор Visual Basic» (си- 
няя стрелка). 

Убрать с экрана «лишние» кнопки 
можно двумя способами: просто уда- 
лить их с панели Visual Basic либо 
создать новую панель и скопировать 
на нее нужные кнопки. Первый спо- 
соб, конечно, проще (ломать — не 
строить), однако мы поступим, безус- 
ловно, правильно, если разместим 
интересующие нас кнопки на новой 
панели инструментов. 

3. Наведите еще раз указатель 
мыши на любую из панелей инстру- 
ментов и нажмите правую кнопку. 
Выберите в появившемся списке па- 
нелей нижний элемент, соответствую- 
щий команде «Настройка» (см. рис. 1). 

4. Выберите в диалоге «Настрой- 
ка» вкладку «Панели инструментов» и 
нажмите «Создать» (см. рис. 3). 


[м Стандартная 
[м Форматирование 


Web 


\еБ-компоненты 
Wordaért 
Автотекст 

Базы данных 
Буфер обмена 
Настройка изображения 
Рамки 
Рецензирование 
Рисование 

Таблицы и границы 
Формы 

Элементы управления 


Настройка... 


5. Введите в поле «Па- 
нель инструментов» по- 
явившегося диалога назва- 
ние своей новой панели, 
например Масгоз (см. рис. 
4), вместо текста «Настраи- 
ваемая 1». 

6. Нажмите «Ok», после чего Ha 
экране появится маленькая «плава- 
ющая» панелька с именем Macros. 

7. Нажмите клавишу Ctrl и, не от- 
пуская ее, перетащите интересующие 
нас кнопки с панели Visual Basic на 
вновь созданную панель (см. рис. 5). 
(Надеюсь, вы помните, что «перета- 
ЩИТЬ» Означает указать на перетас- 
киваемый элемент мышью, нажать 
левую кнопку и, не отпуская ее, пере- 
местить мышь на нужную позицию.) 

Если диалог «Настройка» будет загора- 


Рис. 2 


живать какую-либо из нужных вам панелей, 
поместите указатель мыши на заголовон это- 
го окна и перетащите его в другое место. 
Аналогичным образом можно подтащить по- 
ближе друг к другу панели Visual Basic и 
Macros, благодаря чему вам будет проще ne- 
ретаскивать между ними кнопки. 

8. Нажмите кнопку «Закрыть» диа- 
логового окна «Настройка». 

После этого можно удалить с экрана 
не нужную больше панель Visual Basic 
(она, кстати, «не пострадала», сохранив 
все свои кнопки), нажав крестик, рас- 
положенный в правой части ее заго- 
ловка (самый быстрый способ), либо 
выбрав соответствующий ей элемент в 
списке панелей MS Word (см. пункт 1 
описанной выше процедуры). 

Обращаю ваше внимание на то, что 
в результате перетаскивания кнопок, 
выполненного на шаге 7 описанной 
процедуры, мы фактически выполни- 
ли их копирование, а не просто пере- 


Рис. 5 ity ¥isual Basic 
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Переименов, 


I~ Вывод функциональных клавиш 

Г Контекстные меню 

I~ Настройка изображения 

Г` Настройка объема zi 
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Создание панели инструментов 


Панель инструментов: 
Macros Нас 


Сделат% доступной для; 
Normal.dot ы 
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Рис. 4 


местили с одной панели на другую. 
Данный метод, кстати, известен даже 
далеко не всем опытным пользовате- 
лям, поэтому думаю, было бы полез- 
но остановиться на приемах работы с 
кнопками MS Word более подробно. 


Основные правила работы 
с кнопками 

Чтобы переместить кнопку с одной 
панели на другую (либо на другую 
позицию на той же самой панели), 
необходимо поместить на нее указа- 
тель мыши, нажать клавишу Alt и, не 
отпуская ее, перетащить кнопку в 
нужное место. 


‘и'щелкните-правой-к 
рстка: -где-то-поблизос 


3] the 


эть 


Удапить | 


Чтобы удалить кнопку с панели, 
необходимо поместить на нее указа- 
тель мыши, нажать клавишу АК и, не 
отпуская ее, перетащить кнопку в лю- 
бое место рабочей области окна Word 
(не занятое какой-либо панелью). 

Чтобы скопировать кнопку с одной 
панели на другую (либо на другую по- 
зицию на той же самой панели), необ- 
ходимо сначала открыть диалоговое 
окно «Настройка» (любым способом — 
см., например, пункт 3 описанной выше 
процедуры), затем поместить на кноп- 
Ку указатель мыши, нажать клавишу 
СИ и, не отпуская ее, перетащить кноп- 
ку на нужное место. 

Чтобы выполнить копирование или удале- 
ние кнопки при открытом диалоге «Настрой- 
Ka», клавишу Alt нажимать нетребуется. 

Читателям, видимо, понятно, что 
мы могли бы скопировать нужные 
кнопки на любую из стандартных па- 
нелей инструментов, отображаемых 
на экране Word, а не создавать для 
этого новую панель. Однако я не со- 
ветую без особой нужды «засорять» 
стандартные панели. Наоборот, их 
лучше чуть-чуть «почистить», убрав 
кнопки, с которыми вы наверняка не 
собираетесь работать в будущем. Я, 
например, кажется, ни разу в жизни 
не воспользовался кнопкой «Выре- 
необходимость всегда иметь под ру- 
кой такие кнопки, как «Рисование» 
|4} |, «Схема документа» || ит. п. (у 
каждого пользователя будет, конеч- 
но же, свой собственный список по- 
добных излишеств). 

Вновь создаваемые кнопки, в свою 
очередь, можно группировать на «те- 
матических» панелях, создаваемых 


Рис. 6 


Настройка 


Настраиваемые меню и панели инструментов —————-——— 


Г Езндартная панель и панель форматирования в. одной строке | 


Гв меню сначала отображаются последние использованные команды 
Е? Показывать полные меню после короткой задержки 


для выполнения соответствующих 
задач — таких, как редактирование 
текста, работа с макросами, таблица- 
ми, поиск и др. Как показывает мой 
опыт, очень плодотворной оказалась 
идея создания двух панелей, кото- 
рые условно можно назвать Current 
(Текущая) и Кезегуе (Резерв). Набор 
кнопок на первой из них формирует- 
ся под задачу, решаемую в данный 
момент времени. На вторую я сбра- 
сываю все созданные ранее кнопки, 
потребность в которых временно (а 
бывает, и навсегда) отпадает. 

Наличие подобного архива кнопок 
полезно еще и по следующей причи- 
не. Когда у вас накопится большое 
количество макросов, иногда бывает 
довольно трудно вспомнить и отыс- 
кать нужный. С кнопками в этом смыс- 
ле работать проще. Word можно Ha- 
строить таким образом, чтобы при 
наведении мыши на кнопку всплыва- 
ла «подсказка», сообщающая имя 
макроса (или команды), а также на- 
значенное ему сочетание клавиш, 
если есть. Кроме того, вспомнить, 
для чего создавался тот или иной 
макрос, вам поможет удачно подо- 
бранный рисунок на кнопке. 

Чтобы такие подсказки всегда вы- 
водились, необходимо установить фла- 
KKM «Отображать подсказки для KHO- 
NOK» И «Включать в подсказки сочета- 
ния клавиш» на вкладке «Параметры» 
диалога «Настройка» (см. рис. 6). 

Создаваемые панели можно оста- 
ВИТЬ «плавающими» в рабочей облас- 
ти окна Word (такое расположение 
часто оказывается весьма удобным, 
поскольку максимально сокращает 
время, требуемое для нажатия нуж- 
ной кнопки), либо прикрепить к лю- 
бой из сторон этого окна 
(для этого нужно перета- 
щить панель как можно 
ближе к краю окна), либо 
поместить — если позво- 
ляет место — «встык» с од- 
ной из стандартных пане- 
лей (также методом пере- 
таскивания), либо вообще 
убрать с экрана. 

Поумолчанию новая панель 
отображается ввиде «одномер- 


HOM» горизонтальной полоски. Однако если у 
вас имеется плавающая панель, содержащая 
большое количество кнопок, работать с ней 
будет гораздо удобнее, если придать панели 
формупрямоугольника, на поверхности кото- 
рого кнопки располагаются в несколько ря- 
дов. Чтобы изменить форму панели, нужно 
навести указатель мыши наее нижний край и 
когда указатель превратится в двустороннюю 
стрелку, перетащить этот край вниз. Добив- 
шись нужного результата, отпустите кнопку 
мыши (пример такой прямоугольной панели 


можно посмотреть на рис. 8). 


Вызов диалогов записи 
макросов с помощью 
горячих клавиш 

Для тех, кто предпочитает пользо- 
ваться горячими клавишами (а это, как 
правило, самый быстрый способ вы- 
полнения тех или иных действий), сооб- 
щаю, что доступ к диалоговому окну 
«Макрос» можно получить, нажав стан- 
дартное сочетание АК+Е8, а к редакто- 
py Visual Basic — с помощью АК+Е11. 
Для вызова диалога «Запись макроса» 
стандартного сочетания клавиш не пре- 
дусмотрено, поэтому придется его за- 
дать. Как это делается, объяснялось на 
первом занятии (см. «ДК» № 10). На- 
помню также, что для этого нужно полу- 
чить доступ к диалоговому окну «На- 
стройка клавиатуры» («Сервис—На- 
стройка—Клавиатура»). Команды ра- 
боты с макросами «приписаны» к меню 
«Сервис», поэтому в левом окне диало- 
га «Настройка клавиатуры» следует 
выбрать элемент, соответствующий 
именно этому меню, а затем в правом 
окне — элемент списка, соответствую- 
щий команде, с помощью которой от- 
крывается нужное диалоговое окно. 

Проблема, однако, в том, что име- 
на, под которыми здесь отображают- 
ся команды, не всегда можно «узнать 
в лицо». Во-первых, соответствующие 
им элементы списка команд не были 
«локализованы», т. е. переведены на 
русский язык. Во-вторых, далеко не 
всегда можно заранее догадаться, 
какое конкретно имя было присвое- 
но той или иной команде разработчи- 
ками программы. 

Пользователям английской версии 
повезло в этом смысле несколько 


Неоспоримые 
достоинства 
фотопринтера 
EPSON Stylus Photo 810 


Шестицветная печать до недавнего 
времени считалась признаком принад- 
лежности к профессиональной техни- 
ке. Однако компании EPSON удалось 
сделать новый прогрессивный шаг: она 
создала принтер, отвечающий самым 
высоким требованиям рынка, но при 
этом доступный как для домашнего 
пользователя, так и для множества 
любителей цифровой фотопечати. 


ЕРЗОМ представляет принтер, к 
числу неоспоримых достоинств ко- 
торого следует отнести целый ряд 
свойств, которые будут по достоин- 
ству оценены людьми, как уже имею- 
щими опыт работы с фотопринтерами 
ЕРЗОМ, таки новичками. 


Вот лишь некоторые из характе- 
ристик нового фотопринтера EPSON 
Stylus Photo 810: 


> высокая скорость печати в своем 
классе — 12 страниц в минуту при чер- 
но-белой печати и 11,7 страниц в ми- 
нуту при печати в цвете. 


> разрешение печати до 2880 ар! — 
разрешение, при котором отдельные 
чернильные капли на бумаге стано- 
вятся совершенно неразличимыми, 
формируя абсолютно мягкое и живое 
изображение. 


> шестицветная печать с техноло- 
гией капель переменного размера 
(VSDT), обеспечивающая отличную пе- 
редачу полутонов и оттенков, четкость 
и детализацию изображения. 


> революционное новшество — пе- 
чать без полей на носителях формата 
100х150 ммиА4 — удивительно удоб- 
ная функция при печати фотоизобра- 
жений. 


* 


> поддержка технологии PRINT Image 
Matching — уникальной разработки 
ЕРЗОМ и ведущих мировых произво- 
дителей цифровых камер, позволяю- 
щей обеспечивать автоматическое со- 
гласование настроек используемой 
камеры и принтера, передавать ве- 
ликолепные натуральные цвета. 


> «интеллектуальные» картриджи с 
усовершенствованной обратной свя- 
зью. 


> Perfect Picture Imaging System - уни- 
кальная система воспроизведения 
изображения, обеспечивающая не- 
превзойденное качество распечаток 
и включающая себя целый ряд уни- 
кальных компонентов. 


Кроме того, EPSON Stylus Photo 
810 стал первым фотопринтером, для 
которого разработан образец печа- 
ти, чьим автором является российс- 
кий фотограф Алексей Васильев. Его 
фоторабота «Осень в Немецино» ста- 
ла призером фотоконкурса EPSON, 
проводившегося с 20 мая по 25 июня 
2001 года. 


ВЫИГРАЙТЕ 
СТРУЙНЫЙ 
ФОТОПРИНТЕР 


В розыгрыше, струйного фотопринтера EPSON Stylus Photo 810, предоставленного компанией EPSON, 
могутучаствовать все желающие, в срок приславшие правильно заполненный купон. 
Участие в конкурсе бесплатно. Ограничение одно: к игре «Казино» допускаются только жители 
Российской Федерации, у которых уже есть паспорт. Доставкуи вручение выигрыша победителю 
берет на себя редакция журнала. 


Струйный фотопринтер для домашних пользователей EPSON Stylus Photo 810, поддерживает 
революционную технологию PRINT Image Matching (PIM). Принтер обладает фоторепродукционным 
качеством шестицветной печати с разрешением 2880dpi с технологией печати каплями переменного 
размера (VSDT) и минимальным объемом капли 4 pl Ultra Micro Dot, функцией печати без полей на 
отдельных листах, характеризуется легкостью и удобством управления и использования. 


Дополнительные сведения о фотопринтере EPSON Stylus Photo 810 вы можете получить на сайтах EPSON: 
www.epson.ru и support.epson.ru Е 


Чтобы выиграть струйный фотопринтер, нужно угадать выигрышное число. Для этого заштрихуйте в 
таблице два номера из 100, аккуратно заполните бланк на обороте, подробно указав адрес, куда должен 
быть выслан выигранный фотопринтер. Затем надо вырезать бланк и прислать его в конверте по адресу: 

117419, Моснва, 2-й Рощинский проезд, дом 8, Редакция журнала «Домашний компьютер», «Казино» не 
позднее 1 февраля 2002 года. Ксерокопии бланка не принимаются. 


Делайте ваши ставки, дамы и господа! 


Результаты конкурса и имя победителя будут опубликованы в мартовском номере журнала. 
Если выигрышные номера окажутся сразуу нескольких претендентов, 
победителя определит жребий, а остальные в качестве утешительного приза получат 
полугодовую подписку на журнал «Домашний компьютер». 

В сентябре победителем розыгрыша ›»Казино» стал Валерий АЛЕКСАНДРОВ из Москвы, 
заштриховавший в таблице номера 65 и 97. 

Просим его связаться с редакцией потелефонам (095) 232-22-61, 232-21-65, 
чтобы договориться о получении выигранного сканера. Мы поздравляем очередного 
победителя и приглашаем остальных читателей использовать свой шанс 
при розыгрыше струйного фотопринтера. 


больше: имена команд, «закреплен- 
HbIX» за тем или иным меню, форми- 
руются в общем случае по правилу 
«Имя_меню_Имя_команды». Напри- 
мер, ToolsCustomize соответствует KO- 
манде Customize (Настройка), содер- 
жащейся в меню Tools (Сервис). Од- 
нако знание этого принципа может 
помочь далеко не всегда, поскольку 
а) к каждому из основных меню Word 
приписано гораздо больше команд, 
чем по умолчанию отображается в 
данном меню (поэтому оригинальные 
имена многих команд нельзя «под- 
смотреть» в интерфейсе программы); 
6) в имени целого ряда команд на- 
звание меню почему-то отсутствует. 

Я не поленился подсчитать, что к 
меню «Сервис» в диалоговом окне 
«Настройка клавиатуры» приписано 
более 70 команд, что значительно 
превышает число команд, фактичес- 
ки отображаемых в этом меню. При 
этом примерно у 30 команд «родо- 
вое» слово ToolS в начале имени OT- 
сутствует. 

С краткой характеристикой команды, выб- 
ранной в списке, представленном вправомокне 
диалога «Настройка клавиатуры», можно озна- 
комиться в нижней части данного диалога. 

Впрочем, имя команды, вызыва- 
ющей диалог «Запись макроса», стро- 
ится по стандартной схеме и выгля- 
дит, соответственно, так: ToolsRe- 
cordMacroStart. Назначьте этой ко- 
манде удобное сочетание горячих 
клавиш, например АК+Е12, которое 
в Word по умолчанию не занято. 

При назначении горячих клавиш — по 
крайней мере на первых порах (пока вы не 
освоились с этой возможностью Microsoft 
Word), — старайтесь не переназначать их 


сочетаний, присвоенных командам самими 


разработчиками. Некоторые из 
таких сочетаний (например, 


Ctri+S) уже утвердились в каче- 
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дется работать на компьютере 
другого пользователя и наоборот. 

Скажу также еще об одном мало- 
известном способе вызова процеду- 
ры записи макроса (и запуска неко- 
торых других процедур). Так вот, для 
вызова диалога «Запись макроса» 
следует дважды щелкнуть тусклую 
кнопку с надписью «ЗАП», располо- 
женную в строке состояния, которая 
находится в нижней части окна Word 
(см. рис. 7). Кстати, здесь же распо- 
ложены и другие полезные кнопки: 
«ИСПР» (включает режим редактиро- 
вания с отображением исправлений), 
«ВДЛ» (включает режим выделения 
текста) и «ЗАМ» (включает «забойный» 
режим ввода текста). 


Чтобы! повысить 
производительность труда, 
командам придется пойти 
на панель... 
В порядке закрепления изложенно- 
го на этом занятии материала пред- 
лагаю вам создать еще одну панель, 
на которую мы поместим кнопки, опе- 
ративный доступ к которым, как по- 
казывает мой опыт, значительно по- 
вышает эффективность работы с про- 
граммой. Некоторые из команд, ко- 
торые будут представлять данные 
кнопки, содержатся в стандартных 
меню, другие мы извлечем из закро- 
мов MS Word. 

Итак, будем считать, что такая па- 
нель — назовем ее, к примеру, 


Useful_Comands (Полезные коман- 
ды) — уже создана. Займемся разме- 
щением на ней кнопок. 

При этом — с определенной долей 
условности, конечно, — можно выде- 
лить две основные группы команд: 
работа с файлами и работа с докумен- 
тами. 

Предлагаю, прежде всего, обеспе- 
чить возможность быстрого доступа к 
командам, позволяющим автомати- 
зировать процедуры работы с файла- 
ми. К ним можно отнести некоторые 
команды, по умолчанию содержащи- 
еся в меню «Файл». Кстати, на панели 
«Стандартная» имеется кнопка, соот- 
ветствующая команде «Сохранить». 
Однако эту команду гораздо удобнее 
выполнять при помощи сочетания 
клавиш Ctri+S или Shift-F12 (советую 
пользоваться им как можно чаще), 
поэтому лично я вообще убрал эту 
кнопку с панели инструментов. Зато 
вместо нее пользуюсь кнопкой, соот- 
ветствующей команде «Сохранить 
как...», к помощи которой прибегаю, 
когда мне не хочется отрываться от 
мыши, чтобы нажать стандартную кла- 
вишу F12 (0 возможности выполнить 
эту команду через меню — просто 
забудьте!). 

Как заставить команду «пойти на па- 
нель» я уже рассказывал на прошлых 
занятиях. Вкратце напомню, что для это- 
го следует открыть диалог «Настройка», 
выбрать вкладку «Команды», в левом 
окне выбрать элемент списка, соответ- 
ствующий нужному меню, после чего в 
правом — выбрать требуемую команду 
(их имена отображаются по-русски) и 
перетащить ее на панель инструментов. 


Команды работы 

с файлами 

Команда «Сохранить как...» — здесь, 
думаю, все ясно. Разработчики М$ 
Word не закрепили за ней графичес- 
кой кнопки (после перетаскивания на 


панель «возникнет» «текстовая» кноп- 
ка). Поэтому советую подобрать для 
нее подходящую («интуитивно понят- 
ную») кнопку из коллекции Word — я, 
например, выбрал дискету со стре- 
лочкой. (Результаты нашей с вами 
деятельности можно посмотреть на 
рис. 8. На нем показаны два вариан- 
та панели: на левой — для большей 
наглядности — кроме рисунков кно- 
пок приводятся также имена соот- 
ветствующих команд). 

Команда «Сохранить все» (в основ- 
ном меню отсутствует) — позволяет 
сохранить все открытые документы. 
Эту команду можно отыскать в списке 
команд, приписанных к меню «Файл» 
(правое окно диалога «Настройка»). 
Разработчики программы назначили 
ей графическую кнопку, на которой 
изображена стопка дискет. Я придал 
ей «более художественный» вид, рас- 
красив верхнюю дискету — см. рис. 8 
(как это делается — рассказывалось 
в предыдущей статье). 

Команда «Закрыть все» (в основ- 
ном меню отсутствует) — понятно, что 
делает. При этом каждый закрывае- 
мый документ предлагается сохра- 
нить (если это требуется). Стандарт- 
ная графическая кнопка есть. 

Команда «Выход» (приписана к 
меню «Файл») — завершает работу с 
MS Word. Стандартной кнопки нет, я 
за данной командой закрепил кноп- 
ку, изображающую человеческую 
фигурку (вроде как уходит...). 


Команды! работы! 

с документами 

Команда «Следующее окно» (в основ- 
ном меню отсутствует) — позволяет 
переходить к следующему по порядку 
документу (в случае работы одновре- 
менно с несколькими документами). 
Приписана к меню «Окно». Стандарт- 
ной кнопки нет, я за данной командой 
закрепил кнопку, на которой изобра- 
жена как бы стопка листов бумаги. 


lUseful_Comands Pd 
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Команда «Предыдущее окно» (в 
основном меню отсутствует) — «листа- 
ет» документы в обратном порядке 
(иногда полезно). Приписана к меню 
«Окно». Стандартной кнопки нет, я 
использовал для этой команды ту же 
кнопку, что и в предыдущем случае, 
покрасив верхний лист в красный цвет. 

Команда «Упорядочить все» (име- 
ется в меню «Окно») — позволяет 
одновременно отобразить на. экране 
все открытые документы. Стандарт- 
ная кнопка есть. 

Команда «Разделить окно» (име- 
ется в меню «Окно») — позволяет 
разделить активное окно документа 
на две части. Перемещение в каждом 
из окон осуществляется независимо. 
Стандартная кнопка есть. 

Команда «Другие окна» (эквива- 
лентна открытию меню «Окно») — 
позволяет просмотреть список от- 
крытых документов и перейти к нуж- 
ному документу. Не приписана ни к 
одному меню. Стандартной кнопки 
нет (мой вариант — на рис. 8). 

Команду «Другие окна» (WindowList) я на- 
шел в полном перечне всех команд, который 
отображается (по-английски) в правом окне 
вкладки «Команды» диалогового окна «На- 
стройка», если в левом окне выбрать эле- 
ментсписка «Все команды». 

Команда «Параметры страницы» 
(имеется в меню «Файл») — выводит 
одноименное диалоговое окно. Стан- 
дартной кнопки нет (я выбрал «рас- 
крытую книгу»). 

Команда «Предварительный про- 
смотр» (имеется в меню «Файл») — 
позволяет просмотреть документ в том 
виде, в каком он будет распечатан на 
принтере. Стандартная кнопка есть. 

Команда «Закладка» (имеется в 
меню «Вставка») — выводит на экран 
окно со списком всех вставленных в 
документ закладок, с помощью кото- 
рого может быть вставлена новая или 
удалена старая закладка, осуществ- 
лен переход к уже имеющейся. Стан- 
лаотной кнопки нет. 

Команда 
«Номера стра- 
ниц» (имеется в 
меню «Встав- 
ка») — выводит 


школа 


диалоговое окно, позволяющее вста- 
вить номер страницы в колонтитул до- 
кумента (не путать с командой «Номер 
страниц», вставляющей номер непос- 
редственно в текст). Стандартная кноп- 
ка есть. 

Команда «Найти» (имеется в меню 
«Правка») — выводит на экран диало- 
говое окно поиска. Стандартная кноп- 
ка есть. 

Команда «Найти далее» (в основ- 
ном меню отсутствует) — позволяет 
при выполнении поиска перейти к 
следующему вхождению искомого 
выражения. Приписана к меню «Прав- 
ка». Стандартная кнопка есть. 

Команда «Заменить» (имеется в 
меню «Правка») — выводит на экран 
диалоговое окно поиска с заменой. 
Стандартная кнопка есть (как видно 
на рис. 8, я ее чуть-чуть подправил). 

Команда «Перейти» (имеется в 
меню «Правка») — вызывает диалог, 
позволяющий выполнить переход к 
конкретному элементу оформления 
(странице, закладке, сноске, приме- 
чанию, рисунку и т. п.). Стандартная 
кнопка есть (я ее тоже чуть-чуть под- 
правил). 

Команда «Параметры» (имеется в 
меню «Сервис») — вызывает диалог, 
позволяющий задать целый ряд па- 
раметров MS Word. Стандартной гра- 
фической кнопки нет, я за данной 
командой закрепил предварительно 
раскрашенную кнопку из коллекции 
Word, изображающую некую фигуру, 
отдаленно напоминающую набор 
вкладок, содержащихся в соответ- 
ствующем диалоговом окне. 

Предлагаю на эту же панель поме- 
стить кнопки, которые будут пред- 
ставлять некоторые макросы, созда- 
нием которых мы занимались на про- 
шлых занятиях, а именно — Change- 
Place3 (изменение порядка располо- 
жения трех слов), ToCorrect (вставка 
закладки с текстом «Вернуться_и_ис- 
править») и ReturnToCorrect (переход 
К ЭТОЙ закладке). 

Если при выходе из Word вам будет пред- 
ложено сохранить шаблон Normal.dot, обяза- 
тельно сделайте это, иначе все внесенные 


вами изменения в настройки программы бу- 


дут потеряны! 
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редактор ОльгаШЕМЯКИНА * shemyakina@homepc.ru 


Бороздила я в прошлом месяце просторы! Галактики и вот 
набороздила две новости. Хорошую и очень хорошую. 
Встретился мне на пути межгалактический корабль ком- 
пании «Новьий диск» и порадовал меня и всех потребите- 
лей изданием девяти детских игр в О\МО-упаковке. Семь из 
них от компании LEGO Media (Racers, Rock Raiders, Loco, 
Chess, Creator, Friends, LAND) и две ot Wanderlust 
Interactive Inc. — «Розовая Пантера. Право на риск» и 
«Розовая Пантера. Фокус-покус». Случилось невероятное 
событие — диски подешевели. М теперь будут стоить He 27 
баксов, как было раньше, в коробочном варианте, а 120 
рублей. Как утверждают издатели, один изпобудительных 
мотивов этого странного на первьий взгляд действия — 
борьба с межгалактическим пиратством. Ведь если ли- 
цензионньйй диск будет стоить почти столько же, сколько 
самопальньй, любой нормальньи человек и гуманоид 
предпочтет более качественную продукцию. Так что те- 


перь родители смогут купить своему любимому чаду LEGO 
и «Розовую Пантеру» по дешевке. 
Полетела я дальше на своем кунсткамеролете. Гляжу на 
радар — неопознанньйй летающций объект в зоне види- 
мости появился. Я к нему. На связь пытаюсь вызвать, 
мол, кто такие. А они и отвечают: «Mei — представители 
UDAK, везем новые компакт-диски на продажу в сосед- 
нюю Галактику». Обрадовалась я и пополнила свою «Кун- 
сткамеру» обзором этих дисков. Надеюсь, что и вас они 
порадуют. 
Кстати, вся моя космическая эпопея, которая продолжает- 
ся уже второй месяц, навеяна игрой «Стартопия», за кото- 
рой я просиживаю все свободное время. Месли президент 
планеть! «Домком» позволит, я с удовольствием расскажу 
вам про эту игрушку в следующем номере. 
Путешественница по Галактикам 
Оля Шемякина 


Gs LEGO «Мой Мир. Скоро в школу» 
No" Mvp hag 


(ЕСО Разработчик: LEGO Group 


Издатель: «Новый Диск» 
Сайт: www.nd.ru 
Цена: $27 


хоро в штопу 


Игра рассчитана на детей от 5 до 7 лет. Ваш 
ребенок в сопровождении нескольких круг- 
леньких помощников, смешно размахиваю- 
щих кулачками, сможет пройти 5 видов обуче- 
ния в 45 играх: математик Гай-Вычисляй на- 
учит ребенка считать, знаток слов Ванда Словарь поможет изучить 
буквы английского алфавита, как рисовать покажет художница Ми- 
шель Анджело, музыкой займется Дон-Микрофон и спортом — Джон- 
Чемпион. А после успешного прохождения той или иной игры ребенку 
дозволено порезвиться в комнате игрушек. И это стимулирует обуче- 
ние. Проверено на собственном опыте. Если же дите захочет похва- 
литься своими умениями, а вас не окажется рядом, на этот случай к 
нему приходят человечки Клики и Брики, которые будут стоять в сто- 
ронке и притворяться полными идиотами, а ребенок, пробуя себя в 
роли учителя, будет им объяснять, куда надо положить квадратик или 
какую часть утки покрасить в красный цвет... И еще: вам решать, 
хотите ли вы, чтобы одним из первых английских слов, которые узнает 
ребенок, стало сленговое cool. 


Самогонки 
Разработчик: «К-Д ЛАБ» 
Издатель: «1C» 

Сайт: www.ic.ru 


Вначале подумалось, судя по названию, что 
это гонки для водителей «под мухой». Но нет, 
оказалось, надо выпить намного больше и 
войти в состояние «в 310310», чтобы стать LEGO- 
образным пузатым мутантом Щикоткой, Тю- 
телем, ато и Червоногом, и кататься потрас- 
сам на планетах-спутниках СамоГа, используя заклинания для перед- 
них колес. То о плавники акул ранишься, когда едешь по океану (!), то 
пауки тебя жрут по дороге, тотебе в лицо бонусные бутылочки вреза- 
ются... Хм. Мирок еще тот. Целый огромный мирище, с планетами, 
историей и легендами. Чего стоит одна только неорасшифровка сло- 
ва КалиЮГА — Конфедерация Алгоритмических Локомотивови Юм- 
ных Галактичеких Артефактов. Виден долгий и кропотливый труд со- 
здателей. Предусмотрен даже выезд в Интернет на онлайн-соревно- 
вания. Главный акцент, как вы уже поняли, сделан на забавности и 
прикольности. Вот развлекуха-то: наматывать круги по немыслимым 
трассам. Главное, полностью отключить мозги. Особенности нацио- 
нальных гонок представлены достаточно полно и красочно. Развле- 
кайтесь, и да не мучает вас похмелье. 


LEGO «Мой Мир. Первые шаги» 
Разработчик: LEGO Group 
Издатель: «Новый Диск» 

Сайт: www.nd.ru 

Цена: $27 


(ЕСО) №ой Мир а 


А эта «обучалка» — для детишек от трех до 
пяти лет, хотя, если сравнивать ее с диском 
«Мой Мир. Скоро в школу», принципиальную 
разницу в играх и уровне их сложности труд- 
но обнаружить. Разве что мне показалось 
более приятным общаться с животными. С людьми дети еще как 
наобщаются в жизни, а вотс забавными обителями джунглей... Hy 
когда еще выпадет возможность подружиться со слоненком-мате- 
матиком Плюсминусом, поучиться английскому алфавиту с жира- 
фой Добрушей, любительницей стихов и рассказов, заняться зри- 
тельным распознаванием и развить логическое мышление, пока 
обезьянка-художница Цветик качается на ветке и ест банан, по- 
петь с пандой по имени Пой-Пой или порезвиться с пони Брыкунчи- 
ком. Так что, на какое-то время превратившись в ребенка и побро- 
див по этому Миру, могу сказать, что диск «Мой Мир. Первые шаги» 
приглянулся мне больше. 


ExcaliBug 
Издатель: «Руссобит-М» 
Сайт: www.russobit-m.ru 


Название забавной трехмерной игры отис- 
панской компании Dinamic Multimedia про- 
изошло благодаря переиначиванию слова 
Эскалибур, меч короля Артура. Издатели xa- 
рактеризуют ее как «игру во всех жанрах»: 
экшн, стратегия, ролевушка. Трехмерные бу- 
кашки-таракашки решили избавить свой 
маленький мир от большого Зла. Подбирается славная компания: 
главная героиня — муравьиха Мирна, феминистка и разбойница, 
простоватый, но зато какой положительный рыцарь-таракан Сэр 
Оуен и великий волшебник Белого Ордена, правда, ослабший и 
старый, мотылек Сиремун. Герои прикольно шевелят усиками при 
разговорах друг с другом, дерутся с Черными солдатами, ходят по 
селениям, дорогу в которых им нет-нет да и преградит вишня раз- 
мером с дом, выполняют задания, едят сахар для поддержания 
жизненных сил... В общем, очень приятная игра для детей 10-12 
лет. Нервную систему не разрушает, эстетические чувства разви- 
вает, чувства юмора нелишает. 


XCOHOUG 
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кунсткамера 


Ва-банк 

Разработчик: JoWooD 
Издатель: «1C»/Snowball.ru 
Сайт: www.ic.ru 


Игрушка — старенькая, управление в ней — 
кривенькое, заходишь в дом и видишь его 
нутро сверху. Если бы сверху, ато с полубоку 
все, порой персонаж теряется где-нибудь на 
первом этаже, и мы его просто не видим. Ходить неудобно, потому что 
приходится пошагово его направлять, указывая точку на асфальте, до 
которой он доходит и ждет следующего клика мышки. Это техническая 
сторона медали. Ачто жессодержанием? Игра может рекомендоваться 
какобучающая программа начинающим мафиози, которые хотят потре- 
нироваться в сколачивании банды и ограблении бензоколонок и бака- 
лейныхлавок, атам, глядишь, идосейфа доберутся. «Лихо закрученный 
сюжет, ведущий МаксаТакера кнеминуемой, но неожиданной развяз- 
Ke», Что это за развязкатакая — смотреть вам, мне как-то скучно стало. 
Развеселилтолько в прогулке по виртуальному городу рекламный пла- 
кат на стене дома: «Snowball.ru. Лучшие игры по-русски». 
В общем, подушка — жесткая, одеяло — колючее... 


История джаза. Джазовый 
ть. авангард. Начало 

Разработчик: «Адепт» 

Дистрибьютор: ИДДК 

Сайт: www.iddk.ru 


джазовый 


Не все же вам, уважаемые читатели, слушать 
Бритни Спирс и Limp ВИКИ, надо и классику 
знать. Историю джаза представляет Алексей 
Козлов (известен больше как «Козел на саксе»). В каждом издании 
серии размещены небольшиеего статьи-комментарии к записям. На 
этом диске «зажигают» такие джазмены, как Coleman, Dolphy, Coltrane, 
а также Shepp и Sun Ва. В серии «История джаза» вышли и другие 
Новинки: «Джазовый авангард (время расцвета)» и «Третье течение 
(прогрессив-джаз)». 

Правда, всетреки записаны Ha 128 Кбит/с, но, коль уж очень хочет- 
ся приобщиться к джазу, придется его в таком виде употреблять. В 
ознакомительных целях. А потом можно и «шарингом» в Сети заняться 
(советую Audiogalaxy, пока и его не постигла участь «Напстера»). 


Атлантида Ш 
Разработчик: Сгуо 
Издатель: «1C» 
Сайт: www.ic.ru 


С. 


Итаантада И 


Какие ассоциации возникаютувас при произ- 
несении слова Cryo? Правильно. Это, в первую 
очередь, красиво. Аеще? Очень красиво. Игры 
ot Cryo — это великолепная графика, хороший движок, куча головоло- 
моки немыслимо закрученный сюжет. «Атлантида !!!» продолжает эпос 
о поисках Атлантиды. Теперь ее разыскивает симпатичная и весьма 
самостоятельная барышня, прообразом которой стала Чара Мастро- 
янни, дочка Марчелло Мастроянни и Катрин Денев. Совершенно одна, 
лихо гонит она на джипе по пустыне Ахаггар, до тех пор, пока не попа- 
дает в аварию. А потом находит пещеру и начинается самое интерес- 
ное. Только это интересное лично у меня закончилось очень быстро, 
потомучто хоть и знаю я излюбленные «штучки» Cryo, а все-таки застря- 
ла буквально на второй головоломке. Такчто вы сначала попытайтесь 
попутешествовать самостоятельно, а когда уже невмоготу будет, зай- 
дите Ha www.kamrad.ru/kvb/showthread.php?s=&threadid=18911 за 
получением подробных инструкций по прохождению игры. Удачи в по- 
исках легендарного затерянного мира. 


Кино Сергея Бодрова 
Издатель: «Руссобит-М» 
Сайт: www.russobit-m.ru 
Цена: 80 руб. 


Пропадаютталанты, гибнуттворческие спо- 
собности программистов и дизайнеров из 
«Руссобит-М». Опять они постарались на сла- 
ву — сделали аппетитную обертку. И уж 
слюнки потекли в предвкушении разных интересностей и подробно- 
стей о Сергее Бодрове, да нетут-то было. Снабдить мультимедийщи- 
ков содержанием кинокомпания СТВ позабыла. Информации — кот 
наплакал. Только и есть несколько МР3З-треков из фильмов нашего 
любимого «брата», титры, в которых указаны актеры и прочие деяте- 
ли, огромное количество не очень качественных скриншотов (кстати, 
выцепить картинки с диска невозможно), несколько видеофрагмен- 
тов по паре минут, краткая справка о музыкантах и группах, чья 
музыка звучит в фильмах. Вот, в принципе, и все, что можно назвать 
содержанием. Непонятно только, кому оно может пригодиться. По- 
моему, уж лучше сами фильмы посмотреть. 

Вспоминается известный анекдот про то, как мужик приходит к 
врачу-оптимисту... Только и можно сказать: «Зато как вертится...». 


Затерянный мир 3 
Разработчик: JoWooD 
Издатель: «1C»/Snowball.ru 
Сайт: www.ic.ru 


Теперь в стратегию от известной немецкой 
компании JOWooD смогут поиграть и русские 
дети. Думаю, что хоть про возрастную кате- 
горию геймеров ничего не говорится, но ка- 
кой взрослый будет играть в подобие Settlers? Игра заключается в 
построении нового мира: возведении домиков, лабораторий, таверн; 
спаривании персонажей (в одном домике, не подумайте чего лишне- 
го) с целью рождения детей; обучении подростков в школе различ- 
ным нужным профессиям, от охотника до бакалавра, в зависимости от 
того, с кем вы поселили будущую мать семейства в одном коттедже. В 
общем, вы сможете почувствовать себя настоящим богом для диких 
жителей затерянного мира. Или, нахудой конец, свахой одной изтрех 
наций: антов, дриад или эльфов. Плодитесь и размножайтесь, как 
говорится. А если скучно размножаться в одиночку, можно по сети с 
друзьями поиграть. Мир вам в руки! Или война. Захотите сражений — 
пожалуйста, будут вам и сражения. Но только все равно эта игра 
больше напоминает эмулятор для будущих домохозяек. 


Энрико Карузо 
Разработчик: «Адепт» 
Дистрибьютор: ИДДК 
Сайт: www.iddk.ru 


1АССИКА 


«Джакомо Пуччини, впервые услышав в испол- 
нении 24-летнего певца арию Каварадосси из 
его „Тоски“, воскликнул: „Ты послан самим Бо- 
гом!“» — написано в небольшой биографии, по- 
мещенной надиске (ее, кстати, можно скопировать, аинформации вполне 
хватит для доклада в музыкальной школе). А нам послан диск с голосом 
Энрико Карузо самим ИДДК. Вотуж где настоящая классика — отрада для 
меломанов, еслитаковые еще остались. Издатели обещают «тринадцать 
часов идеального звука». Ого. И правда, хотьи не идеального, а места для 
160-килобитных«эмпэтришников» наКарузо не пожалели, зачто спасибо. 
На диске содержатся арии из опер 80 композиторов, среди которых Bep- 
ди, Леонкавалло, Пучини, Чайковский. Вы не представляете, в какой 
восторгприводитпометка околотой или инойарии: 1902 или 1910. Этож 
какая ценность — записи началавека. Кроме прочего, надискеестьарии 
самого Карузо, масса фотографий и дружеских шаржей на величайшего 
оперного певца ХХ века. А диск уже нашел своего пользователя: сижу и 
плачу вместе слеонкавалловским Паяцем! 
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Прекрасная Елена 
Разработчик: «Адепт» 
Дистрибьютор: ИДДК 
Сайт: www.iddk.ru 


Этот диск для тех, кому хочется взглянуть на 
интерпретацию античного мифао Елене, сде- 
ланную с юмором и иронией и положенную 
на музыку Жака Оффенбаха. Чего стоит Ар- 
мен Джигарханян в роли Калхаса или Вероника Изотова в роли Еле- 
ны! Нет, что ни говори, а культурное наследие советской эпохи все- 
таки отличается своим качеством. Что касается жанра, это фильм- 
оперетта, но выглядит он скорее как настоящий фильм, в котором 
поют. Фильм разделен на 20 сцен, если надоело, как поют — перехо- 
ди кследующему эпизоду и смотри, как сюжет развивается. Конечно, 
немножко смешно выглядит, когда киноактеры открывают рот, а 
озвучивают их профессиональные певцы за кадром. Нет, чтобы с 
Боярского или Карачинцева пример брать. Но все-таки по-настояще- 
мусмешно, когда рогатый Менелай застает Парисау Елены в спальне 
и пафосно восклицает: «Я муж! Эпический!». 


Галатея 
Разработчик: «Адепт» 
Е 
Дистрибьютор: ИДДК 
ГАЛАТЕЯ Сайт: www.iddk.ru 


Фильм-балет по пьесе Бернарда Шоу «Пиг- 
малион» Ha музыку Тимура Когана. Это вещь! 
‘ = Настоятельно рекомендую. За основу бале- 
та был взят мюзикл Ф. Лоу «Моя прекрасная 
леди». Если помните, в нем учили барышню говорить на правильном 
английском. Здесь же Марис Лиепа, «профессор» русского балета, 
пытается поднять на ноги, причем в буквальном смысле слова, Екате- 
рину Максимову, которая в начале фильма ходит носками внутрь, как 
девочка в анекдоте, которая пришла в балетную школу проситься. 
Процесс превращения уличной разгильдяйки в светскую даму захва- 
тывает так, что оторваться невозможно. А еще фильм обладает Ka- 
кой-то магической силой воздействия. После просмотрая встала со 
стула. Смотрю — стою на мысочках. Да и вообще как-то все жизне- 
утверждающе: посмотришь фильм и думаешь, что излюбой лягушки 
можно балерину сделать. 


КЛАССИКА 


Фея кукол 
Разработчик: «Адепт» 
Дистрибьютор: ИДДК 
Сайт: www.iddk.ru 


Все втой же серии «Классика», что и осталь- 
ные диски, про которыея сегодня рассказы- 
ваю, выпущен фильм-балет «Фея кукол» на 
музыку Иосифа Байера. Смирившись с низ- 
ким качеством, можно смело рекомендовать этот фильм ребенку 
вместо «Телепузиков», аеще лучше вместо «Спокойной ночи, малы- 
ши». Нотолько очень маленькому малышу. Кстати, Фея кукол, в честь 
которой назвали балет, насколько я поняла, вообще появляется 
один раз за весь фильм. Целый час под ненавязчивую легкую музыку 
куклы всех стран и народов танцуют, танцуют, танцуют... По одиноч- 
ке, парами, тройками. А заканчивается вся эта «дискотека» массовой 
пляской всех паяцев и «маняш», которые выводят Ha CLICHY довольно- 
го своей работой постановщика. Сейчас этотрудно представить, гля- 
дя на учащихся Ленинградского хореографического училища имени 
Вагановой, но в начале века в этом балете танцевали такие знаме- 
нитости, какАнна Павловаи Михаил Фокин. Вероятно, благодаря их 
участию все это действо приобретало красоту... 


Эсмеральда 
Разработчик: «Адепт» 
Дистрибьютор: ИДДК 
Сайт: www.iddk.ru 


Трогательную сказку про Эсмеральду и Ква- 
зимодо теперь можно не только прочитать в 
романе Виктора Гюго, но и посмотреть в филь- 
ме-балете на музыку Цезаря Пуни, а кроме 
того, во вступлении вы можете послушать рассказ об истории созда- 
ния балета художественного руководителя и главного балетмейсте- 
ра спектакля Н. Н. Боярчикова. Правда, все-таки лучше сначала про- 
читать сам роман, чтобы сравнить оригинал и его интерпретацию на 
сцене. И почему все заканчивается казнью? Но это вопросы к созда- 
телям балета, а не диска. Диск сделан по модели DVD, то есть дает 
возможность либо смотреть весь фильм целиком, либо выбирать для 
просмотра отдельные сцены, всего их пятнадцать. Правда, качество 
фильма отнюдь не О\0-шное, даже на хорошей видеокарточке вроде 
моей «джифорсины» видны пикселы, а заставка «Ленфильм» так вооб- 
ще качается на экране, будто снимали все это дело с телевизора в 
нетрезвом виде. Ну да ладно, если нет под рукой ничего более каче- 
ственного, придется приобщаться к искусству за 80 рублей. 


Открытая астрономия 2.0 
Издатель: «Физикон» 
NN 3 Сайт: www.physicon.ru 


@ ОТКРЫТАЯ 
АСТРОНОМИЯ 2.0 


Физикон 


Очень толковый и приятно оформленный 
электронный учебник, который позволит 
подрастающим астрономам 10-11 классов, 
лицеистам, гимназистам, комсомольцам, ак- 
тивистам, молодым программистам и другим, 
все свободное время проводящим у монитора, изучить сей предмет 
на вполне приличную оценку. Также учебником могут пользоваться 
абитуриенты, студенты и учителя, в помощь которым прилагается 
методическое пособие, где расписано поурочно, когда какой раз- 
дел преподавать. Тут вам и таблицы, и учебные модели, и интерак- 
тивный планетарий, и контрольные вопросы, и задачки с решения- 
ми. Рисунки хорошего качества, навигация и поиск удобные. Даже 
придраться не кчему. 


#? findex 


Обучение Microsoft Word XP 
Издатель: «Медиа-сервис 2000» 
Сайт: www.media2000.ru 


Как появится новый продукт на софтварном 
рынке, так давай к нему сразу всевозможные 
аксессуары выпускать: и сайты в помощь, и 
самоучители. Слава богу, не додумались еще 
брелки или нашивки на рукав делать с надпи- 
CAMM: «Я живу под ХР. А что, ведь могут. Посмотрим, что предлагает 
нам этот самоучитель. Удобный. Нетребует инсталляции, загружает- 
ся сразу, выгружается так же; создатели избежали тупой «пошагово- 
сти» и дали возможность быстро переходить влюбой раздел, прокру- 
чивать уроки на усмотрение и совесть обучающегося. Диск содержит 
8 разделов, в каждом по несколько видеоуроков. В общем, хорошая 
подмога тем, кто без самоучителей не может ступить и шагу. Ну, 
конечно, конечно, а вдругне нату кнопочку нажмешь... 


Шерше ля фам (ищите женщину) 
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книги 


TURBO 
PASCAL 


Учитесь программировать 


Turbo Pascal. Учитесь програм- 
мировать 

О. А. Меженный. — М.: «Вильямс», 
2001. — 448 стр., 5 000 энз. 


О, Тигро Разса!! Блаженныя памяти времена, 
когда уже были IBM PC, но еще не было ни 
Windows (!), ни OS/2, ни уж тем более Linux. 
Уже мало кто помнит, как легко было писать 
программы под DOS и как мало портили они 
жизнь пользователю. Может, попробуете? 
Честное слово, оно того стоит. 


СПУЖБА ACTIVE DIRECTORY. 


WINDOWS’ 2000: 


разраболтиь u enegpmese 


Служба Active Directory в 
Windows 2000. Архитектура и 
внедрение 

Гэри А. Олсен. — М.: «Вильямс», 
2001. — 624 стр., 5 000. экз. 


Когда один переезд равняется не половине 
пожара, а целому землетрясению? Правиль- 
но — при переезде (простите — переходе) на 
новую версию Windows. Что ж, придется раз- 
бираться втом, что в день грядущий Microsoft 
нам приготовит... 


adia 


DreamWeaver 4 — инструмент 
для создания интерактивных 
страниц. Практическое пособие 
А. К. Гультяев. — СПб.: Корона- 
Принт, 2001. — 224 стр. 3 000 экз. 


Вспоминается анекдот, где скорняка попро- 
сили из одной бараньей шкуры сшить сем- 
надцать шапок. Ну он и сшил. Помнится, на 
кулак они налезали... Получилось что-то вро- 
де «Ваш первый сайт за 60 минут». 


Mathcad 
2001 


Mathcad 2001. Учебный курс 
В. Дьяконов. — СПб.: Питер, 
2001. — 624 стр., 5 000 экз. 


Вы видели псов-сенбернаров? Так вот эта 
книга удивительно похожа на одного из них. 
Большая, добродушная и совершенно не спо- 
собная обидеть своего читателя. Даже если 
он совсем-совсем новичок в компьютерных 
делах. Аккуратно, методично, доходчиво. Вот 
бы всегда так, а? 


РЕЕСТР 
eee 


Устранение pete загрузи м работы 
лоты мг 


Реестр Windows 

О. И. Кокорева. — СПб.: БХВ- 
Петербург, 2001. — 448 стр., 
3000 экз. 


Кто-то сказал: «Это ж надо было додумать- 
ся — сложить все настройки и управление 
Windows в одно место и при этом разрешить 
любому совать туда свой нос». «Нам нельзя 
ждать милостей oT Microsoft, взять ихунее — 
вот наша задача». Что kK, берем. 


Веб-дизайн. 

Книга Стива Круга, или 

Не заставляйте меня думать 
Стив Круг. — СПб.: Символ-плюс, 
2001. — 200 стр., 5 000 экз. 


«Не заставляйте меня думать, когда я хожу 
по вашему сайту. Я ведь за информацией 
пришел, а не чтобы разбираться, как он уст- 
роен». Ура! Качать человека за такой под- 
ход. А сколько забавных рисунков... 


Windows 2000 
я системного 
администратора 


Windows 2000 для системного 
администратора. Энциклопедия 
Стивен Тейт. — СПб.: Питер, 

2001. — 768 стр., 7 000 энз. 


Сказано у Пруткова: «Если на клетке с жира- 
фом увидишь вывеску „Слон“ — не верь гла- 
зам своим». Так и здесь: на обложке — «Для 
системного администратора», авнутри — доб- 
ротный, качественно написанный ликбез по 
Windows 2000 Ha ypoBHe первыхкурсов МИФИ. 


2 читая меньше, узнавай больше! 


Perl. Наглядный курс програм- 
мирования 

Пол Уайтхэд и др. — М.: «Вильямс», 
2001. — 280 стр., 5 000 экз. 


Бывает визуальное программирование, а 
бываетеще визуальное обучение. Это когда 
вам объясняют сложный предмет настолько 
наглядно, что не остается никаких шансов 
его не понять. Собственно, такунормальных 
людей и принято учебники писать. 


Безопасность серверов Windows 
NT/Windows 2000 в Интернете 
Стефан Норберг. — СПб.: Символ- 

плюс, 2001. — 224 стр., 3000 экз. 


Описать, как обеспечить безопасность ОС от 
Microsoft... О-хо-хо. Раньшетакие задачи на- 
зывали квадратурой круга. Эта книга дает 
общие практические концепции и правила 
построения безопасных систем, максималь- 
но высвечивает «темные» для новичков мес- 
та в ОС, а дальше — в воду и плыви. 


АМ Е 
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Самоучитель Macromedia 
Flash 5 

К.П. Исагулиев. — СПб.: БХВ- 
Петербург, 2001. — 368 стр., 
4 000 экз. 


Тот, кто в студенческие времена писал шпар- 
галки, легко узнает стиль этой книги. Сжато, 
лаконично, никаной «лирики.. И вто же вре- 
мя дружелюбно, без профессионального вы- 
сокомерия, свойственного многим адептам 
компьютерности. 
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КРИПТОГРАФИЯ 


Криптография. Руководство 
пользователя 

Максим Левин. — М.: Познаватель- 
ная литература плюс, 2001. — 320 
стр., 3000 экз. 


Не то сборник заметок и статей, не то не- 
большой словарь по криптографии. Доста- 
точно дежурный набортем: история криптог- 
рафии, различные способы шифрования и 
приемы дешифровки, шифры с одним клю- 
чом, шифры с двумя ключами, работасРСР. 


программирования | 


Язык ассемблера: уроки 
программирования 

П. И. Рудаков, К. Г. Финогенов. — 
М.: Диалог-МИФИ, 2001. 

— 640 стр., 5 000 экз. 


Люди, способные в эпоху господства Windows 
написать книгу об ассемблере, достойны ува- 
жения. А если книга ктому же хороша и обсто- 
ятельна — уважения вдвойне. А если одна по- 
ловинаопрограммировании под DOS, а другая 
наассемблере под Windows... CHumato шляпу. 


ГИБДД РФ 
www.gibdd.info 


Ecnu y Bac нет машины, вамее не потерять... 
Ну, аесли есть, то рекомендую зайти на этот 
сайтик и получить массу — нет, не удоволь- 
ствия, — полезных инструкций и советов, ко- 
торые могут пригодиться вам при общении с 
бессменными «препятствиями» на дорогах. 
Заполнение квитанции для оплаты штрафа, 
экзамен ПДД в онлайне, документирование 
ДТП, если уж оно свами приключилось. 


Русская страница Че Гевары 
members.tripod.com/~skourikhin/ 
cherus.htm 


Имя Че Гевары зазвучало по-новому благо- 
даря пелевинским книжкам и футболкам с 
логотипом, на котором мы узрели мужествен- 
ноелицо испанского революционера. Вотив 
Сеть он пробрался. На сайте представлена 
биография Эрнесто Че Гевары, публикациио 
нем иего собственные произведения: Боли- 
вийский дневник, воспоминания, письма... 


Двигай! 
Интерактивный конструктор 
www.kam.ru/dvigai 


Читаем: «Подправь харизму президенту», 
«Подбери приличную прическу Биллу Гейт- 
су», «Сделай из Бен Ладена Санта Клауса»... 
Уже поняли, про что сайтик? Остается только 
зайти и поиздеваться над приглянувшейся 
фигурой (вернее, лицом) мирового масшта- 
ба. Особенно смелые могут испытать свой 
темперамент, поучавствовав в раздевании 
виртуальной красавицы. 


Фе = 


Russian Wodehouse 


Российское общество 
Вудхауза 
wodehouse.ru 


Кроме биографии, произведений, фотогра- 
фий, ссылок на другие ресурсы о Вудхаузе, 
здесь вы сможете почитать содержание очень 
стильного и смешного сериальчика «Дживзи 
Вустер», экранизации вудхаузовской саги 
про дурака-аристократа и его умницу-дво- 
рецкого. И узнать, что английский писатель 
в 1975 году, незадолго до смерти, был посвя- 
щен в рыцари Великобритании. 


Исходники.ВИЦ 
www.sources.ru 


Место для начинающего программиста. И не 
только начинающего, а даже «для мужчин в 
самом расцвете сил». Заходите, люди доб- 
рые, берите, что хотите. Здесь лежат исход- 
ные тексты программ на всех языках: С++, 
Delhi, JavaScript, Pascal vu др. Описание прото- 
колов, статьи про всемозможные железяки, 
а также про TO, как «уесть» Windows, чтобы 
она перестала наконец сводить вас сума. 


Satanism on Filimonov Max’s site 
haborym.chat.ru/index.html 


Автор не представляет опасности для обще- 
ства, просто увлекается коллекционирова- 
нием книг, имеющих отношение ксатанизму. 
«Антихристианин» Ницше (ну очень сатанин- 
ская книжка), «Сатанинская библия», «Пад- 
шие ангелы и духи тьмы», «Записная книжка 
дьявола». Вот это я понимаю, вот это куда 
ближе ксатанизму, хотя... все равно насайте 
так и не пахнет дъявольским духом. 


Cliparts.RU 
www.cliparts.ru 


Интересно, остались ли еще такие люди, ко- 
торые живут без фонового рисунка на рабо- 
чем столе? Это все равно что ежедневноесть 
только хлеб, запивая пресной водой. Све- 
женькая галерея фоновых рисунков только и 
ждет, чтобы вы скачали себе красивую кар- 
тинку. .. Здесь их столько, что налюбой пред- 
ложенный вкус и цвет уж точно найдется то- 
варищ! 


Объединение сновидений 
www.son2000.narod.ru 


«Каждый человек может стать Ловцом Снов, 
собирая чужие сны и превращая их втворчес- 
кие коллекции. Можно стать и Магистром Сна, 
управляя и создавая сны...». На сайте много 
«Сноминаций»: сны вещие, фантастические, 
эротические, политические, страшные, смеш- 
ные...Читайтечужие фантазии, тащите захвост 
свои. Главное условие для взращивания инте- 
ресного сна — спать как можно больше! 
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Библиотека почты 


www.BibP.By.Ru (C)2001 Acer, Inc. АЙ rights reserved. Acer and the Acer 
logo are registered trademarks of Acer Inc. 


Сайт, посвященный всему-всему-всему, что Product packaging and cases currently feature the Acer 4+ 

касается электронной почты: как бороться logo.The асег logo will be introduced durng the course 
j of the year. 

со спамами, что такое е-та!-маркетинг, ка- 


кие почтовые программы лучше и где их 
взять, где завести бесплатный ящик. Также В 6 

у | 
свой сканер! 


вы сможете прочитать два учебника по OCBO- 
ению почтовых программ. 


Taxi.ru 


www.taxi.ru Настоящая оптика технологии 
CCD по цене упрощенной CIS 
технологии - неоспоримый 


Хоть мы вселюди виртуализированные иоком- 


пьютеренные, но «хай-тек» пока не может пе- довод при выборе сканера. 
ренести наше физическое тело в другую точку 

пространства, и иногда необходимо вызвать Добавьте к нему: 

такси, чтобы наулице не стоять втричаса ночи * надежность, качество и высокую 
с оттопыренной рукой. Аеще вы можете зака- скорость работы; 

затьлимузин или дажечастный самолетЯнк-40. новейшую технологию 


сканирования с 48-битным 

представлением цвета, 
Podsolnuh.Ru обеспечивающую максимально 
точную цветопередачу; 
расширенный набор программного 


www.podsolnuh.ru 


Если вам намозолила глаза Afisha.RU, то вот обеспечения; 

ещеодин свеженький сайт в подмогутеатра- а также имя одного из крупнейших 
лам илюбителям пожевать попкорн втемно- в мире Па 

те кинотеатров. Есть на сайте большая база компьютерной техники. 

фильмов (на данный более 9 тыс.) и адреса 
магазинов и видеопрокатов, где их можно 
приобрести. Удобная штука, что ни говори. 


Все что от Вас требуется теперь - 
это определиться при выборе модели 
сканера Acer. 


Асег предлагает Вашему вниманию 
широкий диапазон сканеров для 
работы дома или в офисе - от 
планшетных суперкомпактных 
моделей Acer S2W до слайд- 
сканеров Acer ScanWit, созданных 
специально для работы с 35мм 
слайдами и фотопленками. Хотите 
узнать больше? 

Посетите наш Интернет сайт 
www.acer.ru 


Amontillado 
www.amontillado.sp.ru 


Здесь можно познакомиться не только и не 
столько с музыкальным творчеством группы 
«Амонтильядо». Сходите в арт-галерею, изучи- 
тефилософию стиля re-pulse, аособенно ренко- 
мендую заглянуть в раздел «Куклы-уроды»...- 
Зачем нужен этот сайт, обильно приправлен- 
ный флэш-дизайном? А Буратино его знает. 


Время телепузиков 
telepuziki.fanat.ru 


Что поделать, если «время колокольчиков» 
не вернешь, так давайте же присоединяться 
кборьбе за вымираниетелепузиков. На сай- 
те, посвященном этой проблеме, есть такие 
разделы, как «Пузипоэзия», «Пузифото», а в 

«Пузирецептах» вы узнаете, как приготовить accr 


блюдо из телепузятины. we hear you 


ь Информацию о розничных продажах Вы сможете получить 
Windows ХР | у бизнес партнеров Асег: 
www.microsoft.com/rus/windowsxp 

НИКС (095) 974-3333 www.nix.ru; Русский Стиль (095) 784-6490; Сетевая Лаборатория 
Впомощьтем, кто решил прибарахлиться этим (095) 784-6490 www.netlab.ru; СЛЕДопыт (095) 219-6774, 219-6875; Техмаркет Компьютерс 
новомодным софтом, корпорация Microsoft (095) 363-9333 www.5000.ru; ЮСН-КОМП (095) 786 -2534 www.usn.ru; Display Group 


р м . (812) 272-0246,(4112) 440-539 www.display.com.ru; Lanck (095) 234-0012, 
создала официальный русскоязычный сайт. (812) 325-6666 www.lanck.ru 


Полезной информации там, конечно, много, 
но слоганытипа «Приготовьтесь кновомуощу- 
щению свободы» могут подвесить любую опе- 
рационку, задействованную в вашей голове. 


Оптовые продажи: Деникин (095) 797-4999 www.denikin.ru, Citilink (095) 745-2999 
www.citilink.ru, Elsie (095) 777-9779 www.elsie.ru, Lizard (095) 196-0849 www. lizard.ru 
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Даниил СЕВЕРСКИЙ * rdaniii@hotmail.com 


О СЕКСЕ 


Добро пожаловать! Рай и 
ад, детские мечты и взрослая ис- 
кушенность, уютный полумрак и 
режущая глаз откровенность — 
все сплелось и перемешалось в 
жестоких объятиях богини люб- 
ви. Ничто не является достовер- 
ным, обман подстерегает на каж- 
дом шагу, и каждый жест кажется 
искренним. Языклюбви понятен 
едва начавшим говорить детям, 
и он же является тайной и табу 
для умудренных. 

Приближается к закату эпоха 
откровенного китча, порожден- 
ного неожиданной свободой. Из- 
дания о сексе становятся все со- 
лидней, бумага качественней, а 
текст замысловатей. Нерешен- 
ной остается лишь проблема по- 


ОльгаШЕМЯКИНА 


От себя хочется добавить, 
что диски вправду вызыва- 
етлишь недоумение и смех 
при просмотре, но его сме- 
ло можно рекомендовать 
как сборник электронной 
музыки в стилях techno, 
drum'n'bass и даже gabber. 
Можно использовать его 

_ для проведения домашних 
дискотек и посиделок с дру- 
зьями, только ни в коем 
случае не говорите им, что 
композиции называются 
pedo, lesbo или anal, а то 
вас неправильно поймут. А 
если кто-то из читателей 
все же хочет получить эле- 
ментарные знания в сексу- 
альных вопросах, советую 
купить энциклопедию «Дев- 
чонки» того же самого «Pyc- 
собита». Да не смутит вас 
название. 


без 
Изиды 


Все о сексе 


Г]окрывалюо 


Издатель: «Руссобит-М» 
Сайт: www.russobit-m.ru 


пуляризаторства. Хорошим то- 
ном уже считается помянуть в 
предисловии о необходимости 
цельного подхода, вспомнить 
слово «психология». Впрочем, ув- 
лекшись последним, есть риск 
получить занудный талмуд вмес- 
то удобоваримого пособия. 

Начнем с одежки диска и по- 
степенно будем двигаться даль- 
ше. Ох уж эти иллюстрации. Вку- 
шающий эротику находится в 
двойственном положении. Неяс- 
ность, недосказанность, покры- 
вало, запечатленное за мгнове- 
ние до обнажения Тайны — все 
то, что составляет суть эротичес- 
кого, — пробуждает желание ви- 
деть большее, сорвать покровы. 
Увы, тайна, воплощенная в мате- 
рии, отсылает скорее кмедицин- 
ским справочникам, нежели к 
прекрасному. 

Совместимость крайностей 
реализована на этот раз доволь- 
но незамысловато. Многочислен- 
ные изображения совокупляю- 
щихся пар, судя по характерному 
лоску развитого капитализма, 
позаимствованы с какого-то 
порносайта. Оставить их как 
есть — значит вступить в неприк- 
рытую конфронтацию с цензурой. 
Поэтомунимфы и паны прикрыты 
фиговым листком цифровыхтех- 
нологий — областью низкого 
разрешения. То есть вместо ге- 
ниталий эдакие квадратини, как 
в криминальных хрониках. Ищут 
пожарные, ищет милиция... Осо- 
бенно забавно это втех случаях, 
когда чресла занимают семь 
восьмых кадра. Из тумана выг- 
лядывают лишь локти и востор- 
женный глаз. Очевидно, статья 
про куннилингус была бы совер- 
шенно непонятна без этого ви- 
зуального комментария. Для пу- 
щей романтики вульгарные по 


сути своей изображения дизай- 
неры диска разукрасили мерца- 
ющими звездочками, как в деви- 
чьих альбомах со стихами. 

Секс, какилюбое запретное, 
вообще благодатная почва для 
юмора. Просматривая диск, вре- 
менами ловил себя на чувстве 
легкой зависти к разработчикам. 
Представляю себе, какое весе- 
лье у них царило, пока они все 
это компилировали. Текст о не- 
крофилии, например, снабжен 
звуками тантрических ритуалов, 
а постигать основы самоудовлет- 
ворения хорошо под House of Ri- 
sing Sun. 

Сами по себетексты, как Npa- 
вило, весьматолковы, что неуди- 
вительно — они не имеют ника- 
кого отношения к разработчи- 
кам. С миру по нитке — нищему 
презерватив. Информация просто 
собрана в Интернете. Кусочек с 
одного сайта, кусочек с другого, 
отрывок из книги Руфи Диксон и 
так далее. Отсюда некоторые про- 
тиворечия вуказаниях. Прерыва- 


ние полового акта полагается 
психологически травмирующим, 
но в целях предохранения ренко- 
мендуется даже в презервативе 
этот самый половой акт преры- 
вать. Паранойя цветет и пахнет. 

В целом, энциклопедия пред- 
ставляет собой грубую компиля- 
цию (акцент на слове «грубую»). 
Я не сторонник яростной защиты 
авторских прав. Пусть из воро- 
ванных кусочков, но соберите 
что-нибудь толковое. Ау этого 
творения нет творца, есть лишь 
толпа анонимных повивальных 
бабок. У семи нянек дитя без пе- 
ниса, но сквадратиками. 

Любителям эротики диск ре- 
комендовать не стоит, пусть не 
обольщаются обложкой. Любой 
младенец, доросший дотрех кно- 
NOK, найдет в Сети красивей, или, 
на свой вкус, откровенней. 

На свободном рынке захоро- 
шую работу можно получить хо- 
рошие деньги. Им там, в «Руссо- 
бите», не платят, что ли? Тексты 
довольно неудобно собраны в 
разделы, о гиперссылках все за- 
были, нет списка литературы, ад- 
ресов сайтов потеме. Ощущение 
халявы при просмотре заставля- 
ет вспомнить студенческие го- 
ды — примерно в такой манере 
набрасывались рефераты, лишь 
бы был объем. 

Творческий потенциал авто- 
ров диска проскальзываетлишь 
в неказистом юморе. Кнопка 
«Выход» Ha событие OnRelease от- 
зывается скабрезным в данном 
контексте вопросом: «Вы хотите 
кончить?». И, словно ребенок 
возле заевшей пластинки, я жа- 
лобно повторяю: «Хочу, хочу». 
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Алексей Крижевский * tupolev@mail.ru 


Слово «journal» по-английс- 
ки означаетне журнал, адневник 
средней степени интимности. По- 
мню, маленьким, погруженным в 
свои мысли мальчиком я сам вел 
journal, безо всякой мысли кому- 
то его показывать. Тогда блокно- 
тикскаракулями служил шпаргал- 
кой жизни для меня самого. На 
www.livejournal.ru слово переводят 
как «Живой журнал», сокращенно 
ЖЖ. Помимо этого, даютнаводку — 
как регистрироваться и что потом 
делать, и отпускаютс богом напро- 
сторы зоны сот, гдеподтем жеиме- 
нем проживает «консоль» нового 
проекта — интернет-дневников. 
Пошелтуда — сказали, чтотам 
ведут свои записи Антон Носик, 
Роман Лейбов, Сергей Кузнецов, 
Лев Пирогов — культовые деятели 
Сети и «сетературы». Мне предло- 
жили создать свой дневник. Захо- 
телось почитать чужие. Оказалось, 
что каждый из celebrities имеет 
страничку с длинным адресом 
ммм. Нуеоигпа!.сот/изегз/имя, на 
которой располагает свои... даже 
непонятночто. Не зря ведьназван 
русский вариантжурналом.Тем или 
иным образом связанныесжурна- 
листикой, они размещают в своих 
дневниках нечто среднее между 
эссе о собственной жизни, хроник 
вроде «поел-выпил-домой» и эпис- 
TON «городу и миру». В дневнике, 
который ведешь в тетрадке, глав- 
ное — выразитьсятак, чтобы было 
понятно самому, обнажиться, что- 
бы рассмотреть свои болячки. В 
ЖЖ — чтобы другие поняли тебя 
так, как ты хочешь быть понятым 
другими. Каждый стремится обна- 
житься душой покрасивее, в выгод- 
ном для себя ракурсе и освещении. 
Дневники Достоевского нетеряют 
своей ценности, потомукакрисуют 
нам безумный внутренний мирфун- 
даментального классика подлин- 
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сайты 


Подениццина «сетераторов» 


Новые формы 
публичного 
одиночества 


ным всвоей предельной откровен- 
ности. Для потомков пользовате- 
лей ЖЖ тот вряд ли сможет быть 
верным подспорьем в деле иссле- 
дования сборного портреталично- 
стей эпохи смены тысячелетий — 
«Живой журнал» похож натеатраль- 
ный киберкружок, невидимый ру- 
ководитель которого выдал каж- 
дому задание сочинить театраль- 
НЫЙ ЭТЮД «на тему себя». Здесь у 
каждого свое амплуа — страдалец 
Dgtal, интравертная нимфочка 
Hubly, подросток Aqualung, фило- 
соф-постмодерднист Kirill, учитель 
Olshansky — и каждый таков, ка- 
ким он себя придумал для дру- 
гих, —впафосесамовыпячивания 
неподвластный людскому суду. 
Едва ли не главное здесь — нето, 
что ты пишешь, ато, как и гдетебя 
читаюти комментируют. В ЖЖ есть 
механизм коммуникации между 
пользователями — так называе- 
мый френд-лист, в которыйты вно- 
сишь других пользователей. Те- 
перьтвои «измышлизмы» будутпуб- 
ликоваться на их страничках в 
разделе friends, и всякий желаю- 
щий сможет написать к ним ком- 
ментарии. 

Придумавший все это амери- 
канский студент-програмист Брэд 
Фитцпатрик когда-нибудь будет 
канонизирован как борец с оди- 
ночеством. Онудивительный чело- 
век — при очень солидном уже 
количестве пользователей по все- 
мумиру он до сих пор не поставил 
ни одного рекламного баннерана 
их страницах, а ведь мог бы зара- 
батывать миллионы. Все деньги, 
которые Брэд получает от жерт- 
вователей, он вкладывает в по- 
купку новых серверов — чтобы 
людям было где общаться. 

Среди пользователей русско- 
го ЖЖ есть и те, кто в каком-ни- 
будь 1995-97 годахначинал«Рунет», 


который поначалу был просто од- 
ной большой тусовкой людей, бе- 
жавших из реальности в кибер- 
мир, — именноони потом стали «се- 
теведами». ЖЖ стал для этихновых 
эскапистов новым местом борьбы 
с одиночеством, пронзившим их 
души после того, как «Рунет» утра- 
тил черты субкультуры и превра- 
TUNICA, каки положено, изроманти- 
ческой выдумки в один большой 
магазин. Сетевые словесники-по- 
стмодернисты, закалявшие свой 
циничный слог в гостевых книгах 
литературных серверов, вроде бы 
получили идеальное пространство 
для деятельности, но почему-то 
предпочли с детской непосред- 
ственностью влиться в ряды кибер- 
романтиков, чтобы вместе субли- 
мировать собственную душевную 
пустоту и одиночество. ЖЖ поти- 
хонькуобрастаетатрибутамитова- 
ра массового потребления — сре- 
диего пользователей естьуже, на- 


пример, школьники и священники, 
редакторы глянцевых журналов 
связываются с пользователями. 
И — с другой стороны — регуляр- 
ными посиделками ЖЖ-стов в мос- 
ковских «ПиРогах», где большая 
компания неглупых, в общем, лю- 
дей, самодовольно смотрит на ос- 
тальных посетителей сверху 
вниз — секта, ни дать, ни взять, мы 
родные — они плохие. Доброволь- 
ная, бесплатная игра в «За стек- 
лом», гдеваквариуме под взгляда- 
мислучайныхсерферов — твоя соб- 
ственная душа. Что такое «Живой 
журнал» для самихучастников это- 
го сетевого сообщества? Пользо- 
ватель Paslen назвал ЖЖ системой 
автодоносов. Другой написал: «Жур- 
нал жалоб. Самый распространен- 
ный жанрзаписи — жалоба. Жало- 
ба на жизнь, Ha людей, на себя, на 
Windows. Зачем жаловаться, если 
рожа крива? И Brad Fitzpatrick не 
сделаетнассчастливыми». 


грного обу 
Н ау 


10 лет успешной работы! 


Web - технологии: 


Web-mactepunr, \Меь-дизайн, Flash, 
Web-mapketuur, e-Commerce, BizTalk, 
HTML, XML, Java, ASP, CGI, PHP, Perl. 


Администрирование сетей: 


Windows ХР/2000, Exchange, Proxy, 
ISA, Unix, Настройка и ремонт ПК. 


Программирование: 


С, Visual C++, Visual Basic, Java. 


Базы данных: 


SQL Server, Access, Delphi, Oracle. 


Компьютерная графика: 
Adobe Photoshop / Illustrator, CorelDRAW, 
QuarkXPress, 3D Max, AutoCAD, ArchiCAD. 


Курсы для пользователей: 


Компьютер для начинающих: Windows 98, Office 2000, Internet. 
Расширенные возможности: Word, Excel, Outlook, PowerPoint. 


Фирменные курсы Microsoft. Центр тестирования. 
Дистанционное обучение через Internet. 


Точный график начала занятий на 2001-2002 год. 
Утренняя, дневная и вечерняя формы обучения. 
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Вот и кончилась осень, а 
люди все рождаются и рождают- 
ся. И что самое страшное, всенаши 
друзья и знакомые тоже имеют 
день рожденья! Да и среди ос- 
тальных дней календаря, крас- 
ных и не очень, хватает праздни- 
ков, в которые — кровьизносу — 
нужно если не дарить подарки, 
так хотя бы поздравлять всех и 
каждого. 

Человеку далекому от Интер- 
нета с этим проще. О дне рожде- 
ния друга он узнает от самого 
друга, приглашающего его за 
месяц, анеотнапоминателя «ась- 
ки» затри дня доторжественного 
события. Долго мучается вопро- 
сом, насколько же дорогему друг 
и сколько на него не жалко по- 
тратить. Кооперируется с други- 
ми приглашенными ив результа- 
те покупает самый ненужный по- 
дарок из всех возможных. Чистит 
утром зубы, репетирует перед 
зеркалом дружелюбную улыбку, 
прокашливается, чтобы хватило 
нагаркнуть один раз, зато со всей 
дури: «С днем рожденья!!!» — и 
отправляется в гости. 

Но мы-то с вами уже люди 
двадцать первого века! «Вы не 
знаете пола своих лучших дру- 
зей, потому что они живут в дру- 
гих городах и носят нейтраль- 
ныеники, а спросить вам не при- 


44) 


«Не вздумай 
зажать свой 
день рождения 


ходило в голову». Шутка с поря- 
дочной долей правды. Факт в 
том, что контакт-лист «аськи» и 
адресная книга нашего люби- 
мого почтового редактора ки- 
шат этикетками людей, кото- 
рые без наших хороших слов в 
нужный момент в своих тьмута- 
раканях не проживут, а если и 
проживут, то смертельно оби- 
девшись на всю оставшуюся 
жизнь. 

И не важно, что мы ни разу 
не видели большинства этихто- 
варищейи, скорее всего, никог- 
да не увидим! Пусть мы знаем, 
что через пару месяцев они ис- 
чезнут из широкого круга наше- 
го ограниченного общения, яв- 
ляя потом раз в месяц своитени, 
для того чтобы оправдать свое 
невнимание кнам жалобами на 
прогрессирующую болезнь Пар- 
кинсона, заставляющую пальцы 
дрожать и мешающую печатать, 
25-часовой рабочий день и по- 
трясением от смерти любимой 
крыски. Пусть опыт мудрых учит 
тому, что все 18-летние девуш- 
ки из Интернета имеют по во- 
семь детей (в среднем), плохо 
пахнут изо рта, и вообще это 
вовсе не девушни, а бородатые 
программеры с мозолью наав- 
томатизированном рабочем ме- 
сте. Пусть... потому что в глуби- 


не души мы все равно будем на- 
деяться на лучшее, а значит — 
пытаться сделатьтак, чтобы все 
было хорошо. Правда, так бы- 
вает! 

Итак, мы просыпаемся одним 
прекрасным утром, скользим по 
стенке мутным взглядом, по- 
скальзываемся итяжело им шле- 
паемся прямо на календарь, об- 
наруживая, что природа препод- 
несла очередной катаклизм: 
через пару дней тот самый, что 
раз в году. 

Что делать? Циник ответит: 
«Вешаться», поручик Ржевский 
подумает о бабах, ну а мы пой- 
дем другим путем: будем по- 
здравлять! 

Цель настолько высока, что 
допускаются самыегнусные сред- 
ства. Можно послать именинни- 
ку мессагу: «С ДНЕМ РОЖДЕ- 


Можно напечатать это мелки- 
ми буквами, да еще и прило- 
жить что-нибудь по электрон- 
ной почте. Например, самую 
красивую картинку, найденную 
на нашем компьютере (есте- 
ственно, это окажется улыбаю- 
щаяся фотография себя люби- 
мого размером с мегабайт). 
Можно воспользоваться служ- 
бой виртуальных открыток. Бла- 
го их предостаточно. 


сайты 


Как могут, они пытаются 
различаться между собой. По- 
лучается не у всех. Кто-то ки- 
чится полной эксклюзивностью, 
но обычно это означает, что на 
сайте лежит всего пара десят- 
ков работ, которые не получи- 
лось продать, а воровать их 
брезгуют. Хотя... остережемся 
давать оценки вслух. Ведь у 
каждого из нас будет свое мне- 
ние, определяемое мерой со- 
впадения извращенности соб- 
ственного вкуса с эстетическим 
видением мира автора открыт- 
ки. Поговорим лучше о вещах 
более приземленных — отехно- 
логиях. 

Открытки бывают разные. 
Простые статичные jpg’v (боль- 
шой и красивый цветок), сла- 
бенькоанимированные Бы 
(цветок маленький и страшный, 
зато с прыгающими по нему бо- 
жьими коровками, бормочущими 
губками и другими неказистыми, 
но пробуждающими добрые чув- 
ства эффектами), музыкальные 
(тотже чертополох, но под «Мэри- 
лин Мэнсона» в формате MIDI) и 
открытки на основе Java u Flash- 
технологии. С ними все гораздо 
интересней. Розы могут начать 
летать на фоне хитровато-обая- 
тельно выглядывающей прямо 
из страницы кошачьей рожицы 
(www.interweb.spb.ru/present/ 
ex. asp?ymca), а манящие губки 
могут оказаться как Мэрлин- 
Монровьими (www interweb.spb. 
ru/present/ex.asp?monroe), Tak 
и обезьяньими (Www.american- 
greetings.com/custom.pd?LO 
=25&L1=1018&L2=2518&L3= 
11830&L4=0&L5=0&bfrom= 
1&product=3001802). Если вы 
так и не выбрали, что же по- 
слать, — не беда! Можно просто 
сесть, подумать очеловеке, улыб- 
нуться и написать поздравление 
изголовы. Хорошие и искренние 
слова приятнее любой открыт- 
ки. 


петь льденьа bata Мы “Maa 


Екатерина АРХИПОВА * ranri@aha.ru 
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Абракадабра 
на НТМЕ 


Советы ведьмы Самы Суки 


Все-таки человечествочрезвы- 
чайно доверчиво. Пользуются 
этой доверчивостью самые раз- 
ные мошенники, но люди, даже 
раз попавшись наудочнку, продол- 
жают снова и снова заглатывать 
наживку. Вот посмотрите рекла- 
му в газетах и журналах. Сколько 
магов, магистров и прочих пове- 
лителей темных и светлых сил 
предлагают совершить приворот 
или, наоборот, от ворот поворот 
дать, заговорить или снять порчу. 
Такое ощущение, что, сами того 
не подозревая, мы живем среди 
ясновидящих, потомственных Ma- 
гов иколдуний. Я знаю людей, ко- 
торые и шагу не сделают, не по- 
смотрев в гороскоп. Несмотря на 
то, что публикуемые в разных га- 
зетах гороскопы зачастую проти- 
воречат друг другу. Про пасьянсы 
я уж и не говорю. Это любимое 
занятие домохозяек, пенсионе- 
ров и школьников. Кстати, после- 
дние, начитавшись книжек про 
Гарри Поттера, всерьез начина- 
ютинтересоваться условиями по- 
ступления в школу магии и кол- 
довства Хогвартс. Какговорил Бу- 
ратино, подозрительно даже. 
Прямо средневековье какое-то. 
Впрочем, нет, не средневековье. 
Достижения последних столетий 
тоже поставлены наслужбумагии. 
Даже Интернет. Так что теперь, 
чтобы погадать, далеко ходить не 
надо, и, что приятно, дополнитель- 
ных денегникто с вас не потребу- 
ет — наберите заветный адресок 
(ммм. рзу-тарсги)игадайтесебе 
на здоровье — хотите на картах, 
хотите на рунах, хотите по Книге 
перемен, а нет, так кости брось- 
те. Кости, оказывается, бросать 
тоже можно по-разному. И хотя 
судьба одна, приятно иметь воз- 
можность что-то «переиграть», 
«перебросить». 


Как утверждают авторы сайта 
«Пси-магия», они постарались со- 
брать все самоелучшее, что нако- 
пила человеческая цивилизация 
за время своего существования. И 
все этолучшее связано сразными 
способами гаданий, что, конечно, 
спорно, но довольно занятно. На- 
пример, история И-Цзин(Книгипе- 
ремен), созданной и истолкован- 
ной в Китае более 3 000 лет на- 
зад, на гексаграммах которой 
фактически построена вся мета- 
физика восточной культуры. Изоб- 
ретение этого гадания, согласно 
преданию, принадлежит леген- 
дарному китайскому правителю 
ФуСи (2 852-2 737 г. дон. э.). Од- 
нажды, стоя на берегу реки Хуан- 
хэ, Фу Си увидел выплывшую ог- 
ромную черепаху, на спине KOTO- 
ройбылиначертанытаинственные 
знаки, состоявшие изсплошныхи 
прерванных посерединечерт. Вих 
сочетаниях ФуСи иувидел систему 
символов, соответствующих его 
представлениям о мироздании, 
где главное место принадлежало 
Небу и Земле. 


Акарты Тарои астрология вос- 
ходят в своем начале кЕгипту эпо- 
хи Древнего царства. Ещенебыло 
пирамид, а они уже существова- 
ли. И вот удивительное дело — 
сколько веков прошло, а многие 
до сих пор по знакам Зодиака 
определяютсвою судьбу. Зачем? 

Можно рассуждать по этому 
поводу итак, и эдак, но ответ, по- 
моему, предельно прост. Затем, 
что человеку свойственно сомне- 
ваться, трудно сделать выбор, 
принять решение — не хватает 
веры в свои силы, да и сил, впол- 
не вероятно, тоже не хватает. И 
тогда черпаешь и веру, и силы 
отовсюду, куда только дотянуть- 
ся можешь. И что в этом смысле 
может быть проще гадания? 

Вот именно, ничего. Плюс эле- 
мент игры. Плюс ореол чего-то 
таинственного и загадочного. Так 
что желающие «узнать судьбу» не 
переведутся никогда. Эточто каса- 
ется спроса. Ачто касается предло- 
жения... Очевидно, что если для 
кого-то HTML — самая настоящая 
абракадабра, тотолько не для зна- 
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токов магии и колдовства — они- 
то с такими формулами заклина- 
ний привыкли работать, по срав- 
нениюскоторымии НТМЁ и/ауа — 
просто детский лепет. Вот и пло- 
дятся в Сети школы магии и эзоте- 
рические библиотени, а по адресу 
magick.boom.fu можно скачать 
книгу «Введение в современную 
магию», которую представляет... 
лаборатория МГУ «Наука и магия»! 
Вот она, связь темного прошлого 
ипросвещенногонастоящего! 

Заинтересовались? Значит, 
созрели. Можете приступить кизу- 
чению бесплатных советов для 
начинающих от японской народ- 
ной ведьмы Самы Суки из местеч- 
ка Канава в окрестностях Осаки, 
трижды вдовы супербальзаковс- 
кого, что вас не должно пугать, 
возраста (witchworld.narod.ru/ 
цептов, всегдаактуальный: «Риту- 
ал на привлечение денег. Денеж- 
ные купюры 500-и 1000-рублево- 
го достоинства (неменьше 7 штук) 
отмываете в слабом растворе сти- 
рального порошка, сушите, глади- 
те утюгом. Берете большое мед- 
ное блюдо. Ставите его на алтарь 
вместе счетырьмя свечами поуг- 
лам иначинаете призывать архан- 
гела Уриила. Как только услыши- 
те звон в ушах, значит, архангел 
явился. Подробно излагайте ему 
свою просьбу. Просьба будет ус- 
лышана, если будет соответству- 
ющее пожертвование. Для этого 
сжигаете все деньги, съедаете пе- 
пел, запивая его святой водой, 
потом стучите по своей голове 
медным блюдом, приговаривая: 
„Аминь, аминь, аминь...“». 

Главное, перед тем, как 
включить компьютер, не забудь- 
те выгнать из комнаты черную 
кошку и трижды сплюнуть через 
левое плечо. 
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страшная сказка для самых маленьких детей 


Давным-давно в одном большом 
городе, в маленькой квартире, жили- 
были папа, мама и пятеро детей: 
Самый Рассудительный, Самая Boc- 
питанная, Самый Любопытный, Са- 
мая Смелая и Самый Непослушный. 
Все они были компьютерами. Семья 
жила очень дружно и весело, все 
пятеро детей любили поиграть друг с 
другом в квесты, симуляторы или 
морской бой. Дети были еще малова- 
ты, поэтому мама с папой не разре- 
шали им самостоятельно уходить из 
дома. Они говорили: 

— Дорогие дети, ни за что на 
свете не ходите, дети, в Интернет 
гулять. Там ужасности и опасности 
будут вас подстерегать. Вы столкне- 
тесь с грубияном, и с грабителем, и 
С ПЬЯНЫМ... А самое страшное — вы 
можете подцепить зловещую зараз- 
ную болезнь и остаться на всю 
жизнь инвалидами! 

Но мало ли что говорят родители 
детям! И вот однажды, когда мамы 
и папы не было дома, Самый Непос- 
лушный произнес: 

— Дорогие братья и сестры! Мир 
так огромен и интересен, в нем 
столько неизведанных сайтов, пор- 
талов и чатов, а мы вынуждены до- 
вольствоваться давно наскучивши- 
ми дисками, как жесткими, так и 
компактными! Я слышал, в Интер- 
нете можно найти кучу замечатель- 
ных друзей. Мама с папой боятся, 
что мы заразимся каким-нибудь 
страшным вирусом, но мы уже со- 
всем взрослые, и потом — среди 
нас и Самый Рассудительный, и Са- 
мая Воспитанная, и Самый Любо- 
пытный, и Самая Смелая, и Самый 


Непослушный — все Самые-Самые- 
Самые! Так неужели ж мы не суме- 
ем распознать подозрительный 
файл и вовремя убежать от него? 
Мне кажется, что если мы погуляем 
на свободе какие-нибудь полчаси- 
ка, это будет так интересно! Или 
вы, — он сделал эффектную паузу, 
возымевшую мгновенное действие 
на братьев и сестер, — боитесь? 

Может быть, как раз из-за этой 
паузы братьям и сестрам показа- 
лось, что они — наоборот — очень 
храбрые, и они дружно ответили: 

— Конечно, мы не боимся! Нас 
вон как много, мы сами кого хочешь 
напугаем! 

И все пятеро, крепко взявшись 
за руки (потому что на самом деле 
им было очень страшно), вошли в 
Сеть... 

Они прямо, не сворачивая, про- 
шли в знакомые любимые журналы 
и отлично провели там время. На 
обратном пути они проходили мимо 
красивого портала «Все, что тебе 
интересно». Самый Любопытный так 
и запрыгал: 

— Давайте зайдем сюда, хоть на 
минуточку! 

Но Самый Рассудительный сказал: 

— Что за глупости! Ведь разным 
компьютерам интересны совершен- 
но разные вещи. Я думаю, что ниче- 
го путного под таким кичливым на- 
званием найтись просто не может. 
Пойдем-ка лучше домой! 

И хотя портал был очень краси- 
вый и баннеры вспыхивали всеми 
цветами радуги, все послушались 
Самого Рассудительного (к тому же 
он был и самый старший) и верну- 
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лись домой. Самая Воспитанная ска» 
зала: 

— Я думаю, что если мама с Dap 
пой спросят, были ли мы в ерн' 
те, мы должны будем им чё 
ветить, что были. Если же OF 
станут спрашивать, TO и #8М 
чем об этом рассказывать. Вед® 
кончилось все благопо 

Вечером вернулись № 
они принесли детям красиву® ко- 
робку, внутри которой ле диск 
про египетские пир м; вави- 
лонскую башню и ИВАЙе чудесные 
древности. Все это оказалось так 
интересно, что некоторое время 
дети и не вспоминали про запрет- 
ные прогулки. Но прошло несколь- 
ко дней, и все пятеро уже отлично 
все знали и про разливы Нила, и 
про Древнее и Новое царства, и 
про Вавилон, и даже помнили 
наизусть переводы с клинописи на 
египетские иероглифы. Короче, 
все это было детям уже не инте- 
ресно. Сами знаете, какие сейчас 
компьютеры пошли! 

И опять Самый Непослушный ска- 
зал: 

— Дорогие братья и сестры, как 
славно мы прогулялись по Интерне- 
ту в прошлый раз. Вы сами убеди- 
лись, что это совсем не опасно. Что 
нам может помешать повторить эту 
затею? 

Дети, конечно же, согласились с 
Самым Непослушным, хотя такто- 
вая частота их процессоров подско- 
чила чуть не вдвое, — так им стало 
страшно. 

Пробежавшись по знакомым лю- 
бимым сайтам и порталам, они уже 
совсем собрались было обратно, как 
вдруг взгляд Самого Любопытного 
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Но человечек только покачал 
своей прилизанной головкой с чет- 
Целробором и исчез. Тут дети ус- 


› лышали, что лязгающие звуки раз- 


Синюю Бороду), нет на свете компь- 
ютера в возрасте до двух лет, кото- 
рому тут же смерть как не захоте- 
лось бы узнать то, что знать ему не 
следует. И так как Самая Воспитан- 
ная и Самый Рассудительный не 
смогли объяснить, почему не следу- 
ет заглядывать за эти названия, 
Самый Любопытный с Самым Не- 
послушным нажали на кнопочку и 
шмыгнули внутрь. А что оставалось 
остальным? Они помялись минуточ- 
ку и последовали за братьями... 

Все пятеро очутились в комнате с 
толстыми стенами и низким потол- 
ком — точно такой как в Half Life: 
так же мертвенно горел искусствен- 
ный свет и такие же скрежещущие 
звуки доносились издалека, неиз- 
вестно откуда. Дети было бросились 
обратно, но на месте двери, через 
которую они вошли, оказалась глу- 
ха стена без намека на возмож- 
ность выйти. Это была ловушка. 

Через мгновенье в комнате по- 
явился человечек с маленьким порт- 
фельчиком, одетый в официальный 
костюм и черные очки. Скрипучим 
голосом он произнес: 

— Дорогие детки, ваши родители 
делают лучшие в мире антивирус- 
ные программы, поэтому они стали 
нашими злейшими врагами. Сейчас 
мы вас заразим новым, еще никому 
не известным вирусом, и ваши ро- 
дители тоже заразятся от вас и сло- 
маются. Тогда наконец-то мы смо- 
жем перепортить все компьютеры 
на свете! 

Самая Воспитанная ответила: 

— Господин Заразный Вирус, по- 
жалуйста, не надо нас заражать, мы 
еще так молоды и так мало успели 
сделать на своем компьютерном 
веку. Может быть, будет лучше, если 
Вы займетесь чем-нибудь полез- 
ным, и тогда Вас не станут травить 
антивирусными программами, а за- 
хотят с вами подружиться. Я Вас 
уверяю, Вам это очень понравится. 


даются уже совсем близко, и поня- 
ли, что опасность подошла вплот- 
ную. Тогда Самая Смелая сказала: 

— Они не ждут, что мы нападем 
первыми. Готовьте антивирусы! 

Дети тут же активизировали все 
свои антивирусные программы, ка- 
кие у них только были, и кинулись в 
коридор, откуда доносились прибли- 
жающиеся звуки. Толпа обычных 
вирусных портилок не ожидала 
встретить такой напор-отпор со сто- 
роны маленьких компьютеров, и 
дети выиграли какое-то время. Но 
силы были слишком неравными, к 
тому же дети почувствовали, как 
что-то невидимое тяготит и придав- 
ливает их. Тогда Самый Рассудитель- 
ный направил все свои антивирусы 
на глухую стену коридора, и дети 
бросились в образовавшийся на 
мгновенье проход... 

Когда они выбрались из Сети, 
почувствовали себя обессиленны- 
ми и невероятно усталыми. Нако- 
нец они поняли, каким легкомыс- 
ленным и глупым было их поведе- 
ние, каким страшным опасностям 
они подвергли не только себя, но и 
своих близких. Дети решили, что ни 
за что не будут больше гулять без 
старших по Интернету, но расска- 
зать о случившемся родителям им 
было слишком стыдно. 

Прошло несколько дней, и ком- 
пьютер-мама и компьютер-папа ста- 
ли замечать, что с детьми творится 
что-то странное. Они утратили обыч- 
ную жизнерадостность и доброже- 
лательность. Между ними все чаще 
стали вспыхивать споры по пустя- 
кам, им без конца мерещились оби- 
ды, они забросили все свои спокой- 
ные и рассудительные игры и обу- 
чалки и теперь целыми днями дол- 
бились в стрелялки. Мама-компью- 
тер сказала: 

— Наверное, у детей начался 
переходный возраст, гляди, как они 
изменились за последнее время. 

А папа-компьютер ответил: 
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— Что за чушь ты болтаешь, глу- 
пая женщина! Наши дети еще со- 
всем маленькие! 

И тут они переглянулись, потому 
что никогда в жизни папа так грубо 
не отвечал маме. Нужно сказать, 
что родители наших героев были 
очень умными и действительно при- 
думывали антивирусные програм- 
мы, за что их все очень ценили. 
Мама с папой тут же поняли, что вся 
их семья заражена опасным, нико- 
му не известным вирусом. 

— У нас с тобой очень мало вре- 
мени, черт тебя побери! Очень ско- 
ро этот вирус проникнет во все части 
нашего рассудка и тогда — ни дна 
тебе ни покрышки! Мы не сможем 
ему сопротивляться и превратимся 
в тупые агрессивные машины, дура 
ты эдакая! 

Мама не стала обижаться на па- 
пины грубые слова, потому что пре- 
красно понимала, что это не папа 
виноват, а вирус, и просто ему отве- 
тила: 

— Скорее же за дело, дрянь та- 
кая! 

И они, чертыхаясь и переругива- 
ясь, взялись за это самое дело. 
Работать было очень трудно, потому 
что с каждым часом все больше хо- 
телось ругаться и все меньше — 
думать. К тому же дети не переста- 
вая скандалили между собой и ябед- 
ничали друг на друга, что тоже очень 
отвлекало. 

Но все-таки мама с папой были 
настоящие профессиональные ан- 
тивирусники и очень добрые дру- 
зья, — поэтому им удалось сделать 
нужную лекарственную программу. 
Они поспешили ее активизировать. 
Оказалось, что лечение протекает 
тяжело и не без потерь. Память 
каждого из детей немного постра- 
дала, так, что им пришлось покупать 
новую. А главное — у них изменился 
характер. Им уже не хотелось быть 
«Самыми». 

Дети рассказали маме с папой 
обо всем, что с ними было в Интерне- 
те, и с тех пор им никогда больше не 
хотелось побывать в запретных угол- 
ках этой бесконечной паутины. 
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= Интересные числа 


а = + b 2 = c= Доказано Евклидом 


3238462 
306647 09 
4428810975 6 
72458700660 
3305727036 
9833673362 
000568127 


591953 0‹ 
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5908302642 
75546873 115 


23 Существуют ли «неинтересные» 
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числа? ММатематики знают, что от- 
вет на этот вопрос отрицателен. 
Доказательство: предположим 
противное, то есть что можно раз- 
делить числа на две части — инте- 
ресные и неинтересные. Возьмем 
самое маленькое число из неинте- 
ресной части — это же интересное 
свойство данного числа! Таким 
образом, приходим к противо- 
речию. 

Это, конечно, шутка, но, тем не 
менее, предлагаю вашему внима- 
нию первую сотню интересных чи- 
сел. Это начало более крупной за- 
думки, как теперь модно говорить, 
«демо-версия», так что возможны: 
неточности в терминологии. Автор 
будет благодарен всем, кто при- 
шлет свои замечания и интересные 
свойства чисел. Мтак, вперед! 


О Величайшее изобретение человеческого 
разума, давшего исходный импульс разви- 
тию математики как таковой. 

1 (для любого x). 

2 Наименьшее (и единственное четное) про- 
стое число. 

3 Размерность нашего пространства. Един- 
твенное число, равное сумме всех меньших 
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его натуральных чисел. Наименьшее число с 
горизонтальной осью симметрии. 

4 Наименьшее число цветов, требуемое для 
правильной раскраски плоской карты. Тет- 
раэдральное число. Наименьшее число вто- 
рых степеней, с помощью суммы которых по- 
лучается любое число. 

5 Количество платоновых тел. Пятое число 
Фибоначчи. Пирамидальное число. 

6 =3! Первое совершенное число. Треуголь- 
ное число (С). 

7 Наименьшее число сторон многоугольни- 
ка, которым нельзя замостить плоскость. Ше- 
стиугольное число. 

8 Наибольший куб в последовательности Фи- 
боначчи. Имеет горизонтальную и вертикаль- 
ную оси симметрии. 

9 Максимальное число кубов, необходимое 
для представления в виде их суммы любого 
числа. 

1.0 основание нашей системы счисления. Чис- 
ло топологически различных фигур из 5 спи- 
чек. Тетраэдральное (C2) и одновременно 
треугольное (С?) число. 

1.1 Наибольшее количество кусков, на кото- 
рые делят круг 4 прямые линии. 

12 наименьшее число, имеющее 4 делите- 
ля. Количество плиток пентамино. 

1.3 число архимедовых многогранников. 7-е 
число Фибоначчи. 

1.4 Четвертое число Каталана. Пирамидаль- 
ное число. 

1.5 Четвертое число Белла. Произведение 
первыхтрех нечетныхчисел. Треугольноечис- 
ло (С°). 

1.6 Единственное число (кроме 1), выражае- 
моев форме x” = у", аименно, 24=4?, 


833279 5028841971 6939937510 5820974944 59230781640628620899 8628034825 3421170679 
6095 5058223172 53594081284811174502 8410270193 8521105559 6446229489 5493038196 
b4823 3786783165 2712019091 4564856692 3460348610 4543266482 1339360726 0249141273 
20920 9628292540 917 1536436 7892590360 0113305305 4882046652 1384146951 9415116094 
91173 8193261179 3105118548 0744623799 6274956735 1885752724 8912279381 8301194912 
39494 6395224737 1907021798 6094370277 0539217176 2931767523 8467481846 7669405132 
7363717872 1468440901 2249534301 4654958537 1050792279 6892589235 
362977 4771309960 5187072113 4999999837 297804995 1 0597317328 1609631859 
4685035 2619311881 7101000313 7838752886 5875332083 8142061717 7669147303 
23537875 9375195778 1857780532 1712268066 1300192787 6611195909 2164201989 


1.7 Количество вариантов узоров, построен- 
ных с использованием сдвигов, поворотов и 
отражений. 

1.8 Единственное число п, равное 2$(п).1 
1.9 максимальное число 4-х степенейчисел, 
с помощью суммы которых можно выразить 
любое число. Шестиугольное число. 

20 Числотопологически различных фигур из 
6 спичек. Тетраэдральное число (Ce). 

21. треугольное число ( С?). 8-е число Фибо- 
наччи. 

22 Наибольшее число кусков, на которые 6 
прямых линий делят круг. 

23 Количество деревьев с восемью зве- 
ньЯями. 

24 =4!. Самое большое число, делящееся на 
все числа, меньшие корня из него. 

25 Наименьший квадрат, который можно 
представить как сумму двух квадратов. 

26 Наименьший непалиндром, квадратом 
которого является палиндром (676). 

27 Единственное (возможно?) число, у KOTO- 
рого 5(5,(и)) + 5(5(т)) =n? 

28 второе совершенное число. Треугольное 
число ( С?). 

29 Седьмое число Люка. Наибольшее коли- 
чество частей, на которые делят круг 7 пря- 
мыхлиний. 

30 Наибольшее число, для которого все чис- 
ла, меньшие его и взаимно простыесним, — 
простые. Пирамидальное число. 

31 Простое число Мерсенна. 


1 Здесь и далее буквами обозначаются натуральные числа, 
а S(n) — сумма цифр числа п. 

2 5,(п) — сумма кубов цифр. Аналогично, $,(п) — сумма 
квадратов цифр 


43 47° S53 S9 Sl 67 JI 


32 Наименьшая 5-я степень числа (исклю- 
чая 1). 

33 самое большое число, не равное сумме 
различныхтреугольных чисел. 

34 Наименьшее число, имеющее равное KO- 
личество делителей (4) сближайшими сосед- 
ними числами. 9-е число Фибоначчи. 

35 Количество плиток гексамино. Тетра- 
эдральное число ( С°). 

36 Наименьшее число (кроме 1), которое яв- 
ляется одновременно и квадратом (62), и 
треугольным ( С?). 

37 Максимальное количество 5-х степеней 
чисел, необходимое для выражения их сум- 
мойлюбого числа. Количество кусков, на KO- 
торые делят круг 8 прямыхлиний. Шестиуголь- 
ное число. 

38 Последнее римское число в лексикогра- 
фической (то есть упорядоченной по алфави- 
ту) записи (XXXVIII). 

39 Три делителя этого числа пишутся одни- 
миитеми же цифрами. 

4.0 Максимальное число сфер, касающихся 
каждой сферы при плотнейшей упаковке ихв 
пятимерном пространстве. Количество рас- 
становок 7 ферзей на доске 747, неугрожаю- 
щих друг другу. 

41. Наименьшее число, не выражаемое в 
виде |2 - 3 . Aero квадрат (1681) содержит 
в написании два квадрата — 16и 81. 

42 Пятое число Каталана. Количество вари- 
антов плоскостей гексагексафлексагона. 
43 Количество гептиамондов (фигур из 7 
правильных треугольников). 

44 Количество способов перемешивания 5 
предметов. 

45 Число Капрекара. Треугольное число 
(2). 

46 Количество участков, на которые делят 
круг 9 прямыхлиний. 

47 Наибольшее число кубов, из которых 
нельзя сложить куб. Количество деревьев с 
девятью звеньями. 

48 Наименьшее число, имеющее 10 делите- 
лей. 

49 Наименьшее числотакое, что оно самои 
его соседи имеют делителями квадраты. 
50 Наименьшее число, которое можно дву- 
мя способами представить как сумму квад- 
ратов. Количество вариантов складывания 
полоски из 5 марок. 

51 Шестое число Моцкина. 

52 Пятое число Белла. 

53 является одним из чисел п, которые слу- 
жат делителем суммы п первых простых чи- 
сел. 

54 Наименьшее число, которое может быть 
представлено суммой трех квадратов тремя 
способами. 

55 Наибольшее треугольное число ( С? ) сре- 
ди чисел Фибоначчи. Пирамидальное число, 
56 Количество вариантов латинских квад- 
ратов 5х5. Тетраэдральное число ( С®). 

57 = 111 всемеричной системе счисления. 
58 Для этого числа S(n) и $.(п), атакжеп/2 — 
простыечисла. 


59 Наименьшее число, представляемое в 
виде a’ +5 -с*. 

60 Наименьшее общее кратное чисел от 1 
доб. 

61 Шестое число Эйлера. Шестиугольноечис- 
ло. 

62 наименьшее число, представимое сум- 
мойтрех квадратов двумя способами. 

63 Количество вариантов упорядочивания 
множества из 5 элементов. 

64 наименьшее число, имеющее 7 делите- 
лей. 

65 Ещеодно(каки 50) число, которое можно 
представить как сумму квадратов двумя спо- 
собами. 

66 Треугольное число ( C;,). 

67 Наименьшее число, которое будет палин- 
дромом, если его представить по основанию 
5 илиб. 

68 Цепочка сумм квадратов цифр сразуоб- 
рывается (68 — 100 — 1). 

69 п? и пз вместе содержат все цифры. 

ТО С. Квадратный корень из суммы квад- 
ратов нескольких последовательных чисел 
(70=VP +2? +...+24? ), 

71 Делитель суммы всех простыхчисел, мень- 
ших его самого. 

72 максимальное число сфер, касающихся 
каждой сферы при плотнейшей упаковкеихв 
шестимерном пространстве. 

73 наименьшее изчисел (исключая 1), кото- 
рое меньше удвоенного числа с переверну- 
тыми цифрами (3742=74). 

74 одно изчисел, сумма которых с «перевер- 
нутым» числом равна квадратусуммы их цифр 
(74+47=112). Число областей, на которые де- 
лят плоскость 9 пересекающихся окружнос- 
тей. 

75 Если сложить сумму цифр сих произведе- 
нием и повторять эту операцию, то вскоре 
зациклимся начисле 39. 

76 Количество треугольников, которые мож- 
но сложить из зубочисток 6 цветов. 

77 Наибольшее число, которое не можетбыть 
представлено суммой рядачисел, начинаяс 1. 
78 Наименьшее число, которое может быть 
представлено суммой четырех квадратовтре- 
мя вариантами. Треугольное число ( С^ ). Ко- 
личество сочетаний двух или одиннадцати чи- 
сел изтринадцати. 

79 Перестановочное простое число, таккак 
97 тоже простое. 

80 Наименьшее число п такое, что п и п+1 
оба являются произведениями четырех и бо- 
лее простых чисел. 

81 Квадрат суммы своих цифр. 

82 Пятиугольное число. 

83 Ещеодно изчисел стаким свойством, что 
суммаегосперевернутым числом равнаквад- 
ратусуммы цифр (83+38=121). 

84 Тетраэдральное число ( С). Количество 
областей, на которые делят пространство 
7 сфер. 

85 Если взять сумму квадратов цифр и по- 
вторять эту операцию, то попадем в замкну- 
тый цикл (89—145—42—20—4—16—37—58), 


досуги 
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в котором, самое интересное, число 85 неуча- ] 
ствует. 

86 = 222 по основанию б. 

87 Единственное ничем не примечательное 
число в первой сотне. 

88 Единственное число из двух одинаковых 
цифр, квадрат которого (7744) содержит две 
пары одинаковых цифр. Имеет горизонталь- 
ную и вертикальную оси симметрии. 
89=8:+ 92. 11-е число Фибоначчи. 

90 Число десятков равно количеству дели- 
телей (не считая 1). 

91 =10101 по основанию 3. Шестиугольное 
число. Самое большое число, для которого 
выполняется равенство 12?+22+32+...+п? = 
1+2+3+...+т, то есть одновременно пирами- 
дальное и треугольное (C,, ). 

92 Число расстановок 8 ферзей на шахмат- 
ной доске так, чтобы они не угрожали друг 
другу. Число областей, на которые делят плос- 
кость 10 пересекающихся окружностей. 

93 = 333 по основанию 5. 

94 Половина, $(п)и$,(п) — простые числа. 
95 Количество вариантов разделения плос- 
кости на 10 областей. 

96 Наименьшее число, которое можно пр | 

ставить как сумму квадратов четырьмя сп 

собами. 

97 Наименьшее из чисел, три первых крат- 

ных которого содержат цифру9. 

98 Наименьшее изчисел, пять первых крат- 

ных которого содержат цифру9. 

99 Число Капрекара (99?=9801,98+01=99). 


1.00 Наименьший квадрат, равный суммек © 
бов четырех последовательных чисел. 1 
Ссылки 

1) Книги Мартина Гарднера «Математические досу- 

ГИ», «Математические новеллы», «Математические 

головоломки и развлечения», «Путешествие во Bpe- 

мени», «Крестики-нолики» и др. — в них вы найдете 


море информации о фигурных числах и «именны 
последовательностях (Фибоначчи, Каталана, Капр 
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кара, Белла, Люка), атакже о флексагонах, полимино, 
латинских квадратах, расстановке ферзей Ha доскеи 
«Мир»в 1999 году начало переиздание этой «гардне- 
ровской» серии. 

циклопедия числовых последовательностей. 

3) www.nottingham.ac.uk/education/number. 
access.cgi/as/njas/sequences/eisA.cgi/ 
2Anum=001006. 

MbIX — research.att.com/cgi-bin/access.cgi/as/ 
njas/sequences/eisA.cgi?Anum=A000786. 
www.mathpages.com/home/kmath430.htm. 7 2, bs ) 


других комбинаторных задачах. Кстати, издательство 
2) www.research.att.com/~njas/sequences — 

4) Числа Моцкина, www. research.att.com/cgi-bin/ 
5) Деление плоскости на части при помощи М пря- 
6) Число перемешиваний для 5 предметов 

7) www.stetson.edu/~efriedma/numbers.html — 


список интересных чисел (до 5000), составленный 
Эриком Фридманом, профессором Stetson University, 
штат Флорида. Спасибоему от всех любителей мате- 
матики! 


8) Статья об истории «нуля» — www.sciam.c Оооо 
askexpert/math/math12. 
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КОЗЛОНКА № 


Евгений КОЗЛОВСКИЙ 


ekozl@homepc.ru 


Мои пристрастия сложились давно, так 
что понять молодых и юных, которые живут 
обменом МР3З-файлами по Сети, мне нелегко. 
То есть умозрительно я их понимаю, ибо по- 
мню, как примерно втом же возрастетаскал 
СВОЮ «тумбочку» по имени магнитофон 
«Днепр-11» через дорогу к приятелю, какмы 
«перекачивали» друг другу на катушки с плен- 
кой шестые и седьмые копии джазовых плас- 
тинок... Словом, если смотреть в корень, де- 
лали то же самое. 

Сейчас я растолстел и остепенился и со- 
брал на компакт-дисках практически все, о 
чем мечтал в далекой юности, причем добрая 
половина фонотеки, если не больше, — ли- 
цензионная. Отнюдь не потомулицензионная, 
что я испытываю трепет перед самой идеей, 
что та или иная американская звукозаписы- 
вающая империя недополучит доходов, и не 
от веры, что эти доходы в основном пойдут 
исполнителям, — а потому, что мои вкусы весь- 
маспецифичны ия явно не составляю рыноч- 
ного большинства. Так что то, что производят 
такназываемые пираты (так называемые, по- 
тому что, насколько мне известно, правооб- 
ладатели большинства милых моемусердцуи 
слуху компактов претензий не высказывают, 
если вообще в курсе, что где-то в далекой 
России... ну и так далее), обычно идет мимо 
моей кассы. Впрочем, не могуне отметить, что 
процесс изготовления контрафакта так, судя 
по всему, упростился и подешевел, что Ha «Гор- 
бушке» появились представители целого от- 
дельного подразделения, по возможности 
старающиеся удовлетворить именно моивку- 
сы (ну, ивкусы не слишком мощной, но всеже 
имеющей место быть части моего, тоже не 
слишком на сегодня уже мощного, поколения). 
Спасибо им, иначе моя фонотека имела бы 
дисков 500, ане заметно за 1000. 

Само собой, я очень привык почти все вре- 
мя слушать (как минимум — слышать) музы- 
ку. Для этого у меня вроде бы есть всё (не 
завидуйте: собирал долго и постепенно, за- 
хотите по-настоящему — соберете тоже). 


У богатыхж 


свом грричуды, 


или 
Красиво жить не запретишь 


Дома — хорошая СО-вертушка от Sony с мощ- 
ным, на полевых транзисторах, сониевским 
жеоконечником, пара почти профессиональ- 
ных колонок Несо плюс дорогие, шестисотпя- 
тидесятидолларовые (снова от Sony) науш- 
ники. Некоторые аудиофилы (кчислу которых 
я себя отнюдь не отношу) считают, что рав- 
ная по качеству воспроизведения звука ком- 
натная акустика должна стоить приблизи- 
тельно в десять раз дороже наушников, то 
есть порою с гордостью считаю, что у меня 
две акустические системы, одна из которых 
очень дорогая. Есть еще даже Рюпееговские 
инфракрасные, — качество звука в них, ко- 
нечно, не очень, — зато какая свобода! 
Дальше — автомобиль, в котором я порой 
провожу очень и очень немало времени: ины- 
нешние московские пробки, порой выходящие 
зарамки разумно представимого, и всяческие 
поездки кморю и по местам российской стари- 
ны... В автомобиле уменя магнитола с десяти- 
дисковым чейнджером (ито и другое снова по- 
чему-то от Sony), четыре удовлетворительных 
(нафоне моторныхи дорожных шумов) динами- 
ка и, наконец, кенвудовский стоваттный ак- 
тивный сабвуфер в багажнике. Слушать музы- 
ку в машине, припаркованной где-то вдалеке 
отшумажизни, мне, сколько помнится, непри- 
ходилось, — для музыки же на ходу качество, 
кажется, едва ли не перекрывающее потреб- 
ности. Тутже замечу: только музыка позволяет 
мне справляться психологически с невероят- 
ными московскими пробками: я сажусь в авто- 
мобиль сзадачей послушать, например, «Стра- 
сти по Иоанну» или сборник песенок Дорис Дэй, 
или эллингтоновскую Вторую Сакральную сю- 
иту, — воти слушаю, аесли в это время автомо- 
билю удается продвинуться в направлении 
цели поездки, — принимаю как бонус судьбы. 
На работе, в кабинете, у меня тоже стоит 
музыка: портативный CD-MP3-nnenep Lenoxx, 
очень простенький, довольно громоздкий, — 
но из самых первых устройств такого рода, 
появившихся в Москве, — подключенный к 
легкой трехкомпонентной системе Slim-500 
от Creative — Cambridge SoundWorks (сред- 
ние частоты бледноваты, y6aca — пластмас- 
совый привкус, но в контексте — самое то, 
что надо). Таскать пачками CD из домуя не 
люблю (лучше всего для коллекционера, ко- 
торый я, безусловно, полусознательно и 


есть, — это когда все предметы коллекции 
стоят на своих местах). И слушаю я — отчасти 
купленные на Горбушке, отчасти — записан- 
ные самостоятельно из основной коллекции 
CD, МР3З-диски: тихонько, в фоновом режиме, 
когда занят чтением очередного шедевра, 
присланного безвестным автором, или ищу 
какую-нибудь информацию в Сети. Для фоно- 
вого звучания в маленьком кабинетике — 
комплект едва ли не идеальный, и можно 
менять диски раз в пару недель... 

Вроде бы — упаковка по полной. Ан — 
нет! Вы забыли, что иногдая куда-нибудь уез- 
жаю не на машине. В другой город. В коман- 
дировку. В отпуск. Поездом или самолетом. 
Нормальный человек, наверное, воспользо- 
вался бы случаем для потребления хоть не- 
большой порции тишины, — но то ведь нор- 
мальный! Взять с собой Lenoxx и десяток 
МР3З-дисков к нему? Сто с хвостиком часов 
музыки вполне способны покрыть любой от- 
пуск... Но... ах, какой он громоздкий (в кон- 
тексте ношения на себе)! И как быстро садит- 
ся аккумулятор! Конечно, можно запастись 
еще двумя десятками батареек, но я слиш- 
ком ленив ихтаскать и недостаточно богат — 
покупать по столько. Есть у меня еще и ма- 
лютка Rio — МР3-плейер, тоже из первых 
появившихся в России, но... Но внутрь его 
входит от силы полчаса музыки с удовлетво- 
рительным качеством, даеще можно столько 
же затолкать посредством карточки Smart- 
Media. Я только что написал, что недостаточ- 
но богат для бесконечного перевода батаре- 
ек, а уж о двух-трех-четырех десятках карто- 
чек SmartMedia и говорить нечего: ктомуже 
эти затысячедолларовые (в сумме) Болива- 
ры вынесут на себе развечто 15—20 часов, а 
этого может хватить разве что на одноднев- 
ную поездку куда-нибудь в Нижний. 

И вот тут-то и возник мини-дискмен (сно- 
ва, как вы уже догадались — от вездесущей 
соблазнительницы Sony, которая не только 
идеями и качеством продукции берет, ноеще 
иизяществом и красотой, заставляя останав- 
ливать выбор как раз на себе). То есть, идея 
мини-дисков, которым едвали уже не десяток 
лет, всегда меня привлекала, — но прежде, 
гуляя по электронным западноевропейским 
магазинам и не умея не задержаться возле 
мини-дисковых дек, я всякий раз отходил от 
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них C сожалением: никак HE мог понять, зачем 
мне может понадобиться столь изящная иг- 
рушка. А покупать игрушки, не зная зачем, я 
все-таки пока не научился. Но пришел домаш- 
ний кинотеатр, выяснилось, что на русском 
языке есть совсем не все фильмы, которые 
хотелось бы иметь дома, а порой хоть иесть — 
сделаны кое-как, и что русские синхронные 
дорожки поставляются полуподпольно как 
раз на мини-дисках. OK, зачем — стало вдруг 
понятно, и очередная игрушка у меня таки 
появилась. (Подробности о связке О\УО-кинос 
мини-дисками — втекущем «Советнике»: ста- 
тейка «Кинематограф. Три скамейки».) 

Господи! Какон хорош и изящен! Кудатам 
даже самым крутым МР3З-малюткам, хоть по 
размерам он не больше их большинства! 
Сколько внем разных фичи возможностей: ну, 
кпримеру, — это еще и очень высокого, эфир- 
ного, качества цифровой диктофон! Запись — 
правда, только в режиме реального време- 
ни, — цифровая, через цифровой оптический 
вход. Возможна, конечно, и аналоговая, по 
линейному выходу, но кому она нужна, когда 
можно катать прямо CCD, один в один, со сжа- 
тием по фирменному сониевскому алгоритму 
АТВАС налету? Алгоритм, на мой слух, — силь- 
но лучше, чем MP3: во всяком случае, когдая 
слушаю даже приличного качества МР3З-музы- 
ку, яобычно слышу, что это МРЗ-музыка, когда 
же слушаю ATRAC, угадать, что это не чистый, 
несжатый СО, — обычно не умею. Ну, то есть 
через наушники, дажете самые, дорогие, — а 
для слушанья через большую акустику мини- 
дискмены, в общем-то, не предназначены. У 
последних моделей есть возможность сжимать 
музыку еще вдвое и еще вдвое, — этим я не 
пользуюсь и пользоваться не буду: мини- 
диск — вотличие отсмартмедийной карточки, 
стоит дешевле двух долларов, а размером 
только чуть больше! Существуют еще модели 
свходом USB (вместо линейного, — ночтоя по 
нему должен писать? сжатые МР3З-файлы, то 
есть сжатие на сжатие? сами понимаете — 
пустое занятие). Существуют модели, подсое- 
диняемые к компьютеру через специальную 
РС!-карточку, — но сейчас так много других 
способовтранспортировки посторонних фай- 
лов, что столь изящную игрушку этой лошади- 
ной работой и нагружать не хочется. Ну, разве 
что сделали бы, чтобы можно было переносить 
СО-треки прямо мышкой, чтоб побыстрее 3a- 
качивать на мини-диски компакты? — но ког- 
даже обрабатывать и сжимать? 

Короче, когда я читаю о мучениях молоде- 
жис МР3-плейерами, снабженными от силы 
64 мегами дорогущей смарт-памяти, я толь- 
ко пожимаю плечами и говорю себе под нос: 
«У богатых — свои причуды. Красиво жить не 
запретишь». “# | 


А вообще-то больше всего ялюблю слу- 
шать музыку живую. Ноувы, на этото време- 
ни нет, то денег, то не попадает в расписание, 
то вдруг хочется послушать музыканта, кото- 
рый, увы, давно умер. Вот и приходится про- 
бавляться записями. А записи от живой му- 
зыки по мне отличаются примерно как ра- 
створимый кофе отнастоящего... 


мпьютер 1 2.2001 


HI-TECH, _BYE_TECH 


Александр «CAM» МАЛЮКОВ 


cam@computerra.ru 


БОЛЬЦ ВО стандартных положений, с 
которыми homo Sapiens сталкивается за свой 
недолгий жизненный цикл, полностью укла- 
дывается в понятиетендера: выбор роддома, 
детского сада, школы санглийским уклоном, 
избранника(цы) сердца, университетов и ра- 
боты, места отдыха (на кладбище). Человек 
постоянно перескакивает с одной стороны 
баррикад тендера на другую. Сегодня вы — 
юная прелестница, выбирающая мужа из 
стайки ухажеров. Завтра вы — умудренный 
сединами и мозолями специалист, мечтаю- 
щий занять вакантную должность. В первом 
случае вы были организатором тендера, во 
втором — его непосредственным участником. 
Ниже я пройдусь «тихим бреднем» по всем 
этапам организациитендера и участия в нем, 
сконцентрировав внимание на возможных 
ошибках. Концентрироваться я буду на ре- 
альном примеретендера на разработку про- 
граммного обеспечения для онлайнового 
магазина относительно небольшой фирмы- 
производителя. 

1. Инициатива изначально исходитотуст- 
роителей тендера. Им следует, прежде чем 
трубить в охотничий рожок, определить: раз- 
мер бюджета, состав жюри и критерии оцен- 
ки. Организаторы в обязательном порядке 
проводят предварительное маркетинговое 
исследование в целях ознакомления с диа- 
пазоном цен. 

2. Приглашение кучастию должно быть по 
возможности лишено конкретики. Важно при- 
влечь как можно большее число игроков. 
Чтобы был выбор. Чтобы расширился круго- 
зор. Чтобы слух прокатился. 

3. Со стороны участникатендера ссамого 
начала и до финального свистка должен выс- 


Love Me Tender 


тупать один итотже менеджер. Единоличным 
поединком монаха Троице-Сергиева монас- 
тыря Александра Пересвета статарским бо- 
гатырем Темир-мурзой (Челубеем), согласно 
расхожей легенде, стартует Куликовская бит- 
ва. Погибать менеджеру совсем не обяза- 
тельно. Доброжелательно и доверительно он 
рассказываето своей компании, демонстри- 
рует портфолио, в котором представлены 
примеры готовых работ схожей тематики. 
Пока устроители привыкают кманере менед- 
жера вести переговоры, последний норовит 
вызнать как можно больше дополнительной 
информации и пытается уяснить — каковы 
шансы его команды на успех и «стоит ли ов- 
чинка выделки». 

4. Кодексчести устроителейтендера вклю- 
чает в себя запрет на распространение лю- 
бой информации об участниках. Кто именно 
соревнуется, что предлагает, какими «плюш- 
ками балуется» — тайна за семью печатями. 
Выиграеттендер всего одна команда. Осталь- 
ные далеко не всегда готовы публично огла- 
шать свой проигрыш, а тем более детали 
предлагаемой сделки. 

5. К барьеру. Организаторы в общихчер- 
тах рассказывают, что им нужно. Два глав- 
ных правила для участников тендера: «име- 
ющий уши да услышит» и «за переспрос не 
бьют». На этом этапе совсем не обязатель- 
но выполнять все требования организато- 
ров. Следует оставить себе свободу для ма- 
невра. Такой-то набор услуг стоит CTONbKO- 
то, его реализация займеттанкое-то количе- 
ство времени. Чем ниже требования, тем 
проще реализация, меньше цена, быстрее 
исполнение. В нашем случае мы просили пре- 
доставить доступ к демо-версии сетевого 
магазина. Большая часть нашего жюри — 
иностранцы, поэтому интерфейс и сопрово- 
дительную документацию мы хотели видеть 
исключительно на английском языке. Не- 
смотря на наши просьбы, часть претенден- 
тов провела демонстрации на русском язы- 
ке, ачасть показала готовый магазин, таки 
не дав нам «порулить» административным 
интерфейсом. Представьте, что вы пришли в 
сапожную мастерскую заказать осенниетуф- 
ли, асапожник вам показывает их бетонный 
макет размером 10 на 10 метров. Не исклю- 
чено, что вы склонны к абстрактному мыш- 
лению и закажете обувь именно у сапожни- 
ка-монументалиста. 

6. После первого тура жюри определило 
шорт-лист. Отсеивались абсолютно непригод- 
ные варианты. Например, тот, где нам пред- 
лагался конструктор — «собери магазин сам». 
Далее мы детально рассказали, каким видим 
себе магазин. Каждому участнику предоста- 
вили персональный список дополнительных 
требований. Сфокусировали вниманиенаоп- 
ределяющих критериях. Мы спешили и были 
ограничены в средствах, поэтому акцент де- 
лался на отсутствии необходимости докупать 


дополнительные к имеющимся лицензии на 
программное обеспечение, а также на ско- 
рость реализации. 

7. Горячо поблагодарили тех, кто не про- 
шел в финал. Объяснили проигравшим, поче- 
My UX предложение не нашло отклика у орга- 
низаторов. Казалось бы, лишние движения, 
пустая формальность. Отнюдь. Критерии от- 
бора должны быть настолько четкими, что у 
проигравшего не должно возникать ощуще- 
ния, что он уступил не по чести. Нежные чув- 
ства проигравших должны волновать орга- 
низаторовтендера меньше всего. Боксерув 
нокауте судья всегда слишком быстро до де- 
сяти считает. Отсутствие четкости критериев 
оценки — очень плохой симптом. Не исклю- 
чено, что задача поставлена некорректно, 
сформулирована невнятно. 

8. Финал. Нет шансов на выигрыш у того 
участника, который проигнорировал замеча- 
ния организаторов после первого тура. Нет 
шансов у того, кто не проявил активность 
между началом финала и его завершением. 
Организаторы тендера не обязаны доско- 
нально разбираться в деталях осуществле- 
ния проекта. Разбирайся они досконально, 
стали бы они затеватьтендер? С организато- 
рами можно и нужно спорить, аргументиро- 
ванно предлагать альтернативные пути ре- 
шения. Политика соглашательства — будет 
все, какты захочешь, — NOpodHaa priori. Она 
исключает элемент диалога, в результате 
которого рождается правильное решение 
задачи. На этом этапе менеджеру стоит вве- 
сти в игру запасную фигуру — хорошо разби- 
рающегося в технических деталях человека. 
Если он уже забыл разговорный языки вего 
посланиях сленговых сокращений больше 
чем запятых, менеджеру следует выступать в 
роли переводчика. 

9. Финальная задача — это почти готовая 
спецификация. На этом этапе уже можно раз- 
глашать детали проекта, включая объем 
бюджета. Все одно своей ценовой политикой 
участники успели поделиться в первом туре. 
Теперь важно умерить их аппетиты. Нам, на- 
пример, не нужен был магазин, который бу- 
дет в режиме реального времени следить за 
изменениями складских запасов. 

10. Поздравления победителю, словауте- 
шения проигравшим. Проигравшие, не спе- 
шите уходить, скрипя зубами. Пожелайте 
организаторам успеха (от вас не убудет), 
предложите свои услуги в качестве консуль- 
тантов, оставьте контактные адреса, проде- 
монстрируйте желание участвовать в даль- 
нейших разработках. Существует вариант, что 
завтра организаторы сэкономят время и, 
минуя тендер, обратятся к вам напрямую. 

Заканчиватьтендер нужно в пятницу. Не- 
смотря на игровые правила, тендер — нелег- 
кая работа, после которой всем его участни- 
кам, включая победителей и организаторов, 
необходим хороший отдых.^& 


лпьютер 12'2001 


домашний ко! 


112 


С | В r домашний 


кинотеатр 
Приложение #8 к журналу «Домашний компьютер» 


Be 
| 

Е: 

3 


2 НАХ 


ренессе 


В середине-концевосьмидеся- 
тых казалось, что кинотеатры 


вот-вотумрут. 


Исчезли очереди у билетных касс, что 
немудрено, так как убогие прокатные 
программы могли привлечь разве что 
граждан пенсионного и предпенсион- 
ного возрастов, а техническое оснаще- 
ние залов, застывшее где-то на уровне 
60-х годов, по качеству не слишком отли- 
чалось от этих самых прокатных про- 
грамм (вы еще помните, как во многих 
кинотеатрах крики «Сапожник» и свист 
были непременной частью просмот- 
ров?). Кинопрокат стал беспросветно 
нерентабельным. И все чаще в простор- 
ных зданиях для показа «главнейшего из 
искусств» обосновывались мебельные, 
автомобильные и универсальные мага- 
зины. Но люди хотели смотреть кино. 
Для начала — хотя бы другое кино, и 
совершенно не важно — где. Эта потреб- 
ность вызвала. к жизни, на мой взгляд, 
совершенно удивительное явление — 
видеосалоны, коих наплодилось просто 
«видимо-невидимо». Чаще всего видео- 
салон того времени — полуподвальное 
помещение на несколько десятков поса- 
дочных мест, обычный телевизор (чаще 
всего отечественный, импортный коо- 
ператорам было не потянуть) и видео- 
магнитофон формата УН$ (тоже час- 
тенько отечественный — «Электроника 
ВМ-12»). Именно через видеосалоны при- 
шли к нам блокбастеры «Терминатор», 
«Хищник» и «Рэмбо», не менее заметные 
мелодрамы «Красотка» и «Деловая де- 
вушка», а также, что уж тут скрывать, не 
очень скромные ‹9 с половиной недель». 
Да разве всё упомнишь! Видеосалоны 
практически заменили собой кинотеат- 
ры и стало казаться, что это тенденция. 

Девяностые перевернули всё. Видео- 
магнитофоны появились практически в 
каждом доме, кассеты с фильмами стали 
продаваться на каждом углу, а видеоса- 
лоны исчезли так же одномоментно, как 


и появились, в некоторых случаях став 
прокатными конторами. Тоже вроде не 
очень благоприятная ситуация для ки- 
нотеатров? Да, так оно поначалу и было, 
мы засели по домам и смотрели в «ящик». 
Но потом... Потом зритель снова пошел 
в кинотеатры. Не во все, конечно, а в 


В предчувствии 
нса 


[rk@computerra.ru 


новые или существенно обновленные. 
Пошел за картинкой и звуком. Пошел за 
свежими фильмами, которых не купишь 
на видео. Ниша видеомагнитофонов 
определилась и «убийцами кинотеат- 
ров» их больше никто не называет. 

Так что такое современный киноте- 
атр? Изображение высочайшего каче- 
ства на огромном (и широченном!) эк- 
ране, звуковая панорама с точным пози- 
ционированием источников, формиру- 
емая многоканальной аппаратурой, удоб- 
ные кресла, оборудованные технически- 
ми средствами прослушивания синх- 
ронного перевода, кондиционирован- 
ный воздух и всепроникающий запах 
свежеприготовленного попкорна! Би- 
лет на сеанс в приличный кинотеатр 
обходится в цену полутора-двух видео- 
кассет с фильмами, но мы платим эту 
цену, потому как хорошее кино в хоро- 
шем кинотеатре — это событие. 

Но история занимательна тем, что 
всегда повторяется на новом витке. Ту 
роль, на которую в свое время пробова- 
ли видеомагнитофоны, ныне прочат 
новым любимцам «хай-тека» — домаш- 
ним кинотеатрам. Они очень конкурен- 
тоспособны, вот посудите сами. Много- 
канальный звук? — Пожалуйста, сколь- 
ко угодно и какого угодно формата. 
Большая и качественная картинка? — 
Нет проблем, широкие (16:9) стагерцо- 
вые телевизоры с большой диагональю, 
проекторы, РУР-проигрыватели и т. п. 
к вашим услугам. Синхронный пере- 
вод? — Звуковые дорожки на несколь- 
ких языках предусмотрены специфика- 
цией выпуска фильмов на DVD. Конди- 
ционированный воздух, удобные крес- 
ла и запах попкорна? — А что, разве вам 
в собственном доме не очень удобно? 

Пока еще, правда, домашние киноте- 
атры доступны далеко не всем прежде 
всего из-за высокой цены, но это навер- 
няка дело времени (те же видеомагнито- 
фоны тоже не сразу стали доступными). 
Так что ренессанс домашних кинопрос- 
мотров, безусловно, ожидается. И, воз- 
можно, когда домашние кинотеатры 
появятся во многих домах, мы наконец- 
то поймем, что получили не замену тра- 
диционных кинотеатров, а нечто совсем 
иное и без натяжек самоценное. Еще 
одно качество жизни.] 
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Не знаю, «раскололи» меня 
консультанты или нет. Но ста- 
ло понятно, что в крупных 
фирмах сегодня держат очень 
толковых ребят, которые зна- 
ют технику и разбираются в 
тонкостях дела. И еще стало 
ясно, что точного названия в 
России для домашнего театра- 
кинотеатра так и не появи- 
лось. «Домашний кинотеатр» 
звучит слишком коряво, «до- 
машний театр» — слишком 
абстрактно, с натяжкой пере- 
дает суть, a <home cinema» и 
«home theater» с московским а- 
акцентом — просто режет слух. 

И что в итоге? 


В итоге я решил остано- 
виться на «домашнем театре» 
(ДТ). Во-первых, чтобы не пе- 
репутать сокращение с ДК. Во- 
вторых, все-таки это лучшее 
название, поскольку «киноте- 
атр» — не объясняет всех воз- 
можностей. 

А в качестве гостя «Совет- 
ника» пускай выступит соби- 
рательный персонаж-консуль- 
TAHT, поскольку ответы на воп- 
росы давали одни, уточняли 
другие и переуточняли третьи. 


— Сложно. Такой разговор 
«в двух словах» у меня происхо- 
дит каждый день, когда прихо- 
дится образовывать покупате- 
ля с нуля, раскручивать, играть 
с ним в «вопросы-ответы», вы- 
яснять, что именно надо, по- 
скольку ДТ — это набор аппара- 
туры, который можно купить 
за 500 долларов, а можно и за 20 
000. Значит, и дать полное пред- 
ставление о ДТ «в двух словах» 
не получится. Впрочем, давай- 
те попробуем. ДТ — это комп- 
лекс аппаратуры для домашних 
развлечений. В первую очередь 
для просмотра кинофильмов, 
во вторую — для прослушива- 
ния радиопрограмм, аудиоза- 
писей, для компьютерных игр 
на экране телевизора. 


Разумеется, можете. И 
вообще: «Клиент всегда прав» 
Только до уровня ДТ разоб- 
щенный набор, как правило, 
не дотягивает — не хватает 
качественного изображения и 
объемного звука 

Идея ДТ возникла от меч- 
ты многих людей об 
THCb собственным киноза- 
лом. Как написал автор од- 
ной книги', — чтобы не один 
Френсис Форд Коппола кай- 
фовал в личном кинотеатре, 
где он предпочитает смот- 
реть фильмы, но и все другие 
Френсисы, Форды и Ивановы. 
И надо сказать, что мечта эта 
сбывается. Лет десять назад 
ДТ был по карману только 
очень богатым, лет пять на- 
зад — просто богатым, а те- 
перь стал доступен среднему 
классу, хоть и говорят, что в 
России этот класс занесен в 
«Красную книгу». 

Вторая исходная идея ДТ — 
это желание производителей 
собрать всю видео- и аудиоап- 
паратуру в одном АУ-комп- 
лексе, поскольку музыкальные 
центры и видеомагнитофоны 
все-таки имеют разные корни 
и до сих пор разобщены. 


завес- 


— Соединяются по прин- 
ЦИПУ «все в одном комплек- 
се», где функции отдельных 
блоков сбалансированы и до- 
полняют друг друга. Раньше 
гак собирались комплекты 
аудиоаппаратуры. В центре 
помещался усилитель, к нему 
подключались источники: 
кассетная дека, проигрыва- 
тель компакт-дисков, элект- 
рофон, радиоприемник, эк- 
валайзер. 

В центре комплекса АУ-ап- 
паратуры — блок с многока- 
нальным усилителем и комму- 
татором входов-выходов до- 
машнего театра. Иногда его 
называют АУ-процессором, по- 
скольку он содержит также схе- 
мы декодирования многока- 
нального звука, иногда в него 
же встраивают радиоприем- 
ник, и тогда получается АУ- 
ресивер. 

Входов в АУ-процессоре 
ресивере стало еще больше, 
хотя универсальные носите- 
ли звука и видео теперь дис- 
ки — компакт- или DVD, и все 
форматы можно «снять» с од- 
ного ОУР-проигрывателя. Тем 
не менее, в состав ДТ до сих 


›ворится в книге 


пор часто включают кассет- 
ную деку, видеомагнитофон и 
даже проигрыватели «винила» 
(их продолжают выпускать не- 
которые фирмы). Звук снима- 
ется также с телевизора. От- 
дельно можно подключить 
приставки для приема спутни- 
кового и кабельного телевиде- 
ния и антенны радиоприемни- 
ка. Еще одним «источником 
сигнала» сегодня становятся 
игровые приставки и персо- 
нальные компьютеры, 
Коммутатор позволяет со- 
единить все компоненты ДТ, 
например, направить телеви- 
зионный сигнал на видеомаг- 
нитофон, или фонограмму на 
привод CD-RW (некоторые 
РУБ-проигрыватели имеют 
такие приводы). Основные 
выходы ресивера идут на мно- 
гоканальную акустическую 
систему и на телевизор. Та- 
ким образом, вся домашняя 
радиоаппаратура действи- 


тельно завязывается в единый 
комплекс... 


При этих словах «клиент» OT 
себя добавит: «Комплекс, 
который стоитгораздо дороже, 
чем привычныемузыкальные 
центры, „видеодвойки“ итак 
далее, дактому же занимает 
массу полезной жилой 
площади». 
— Разумеется, ДТ что-то 
стоит и занимает полезную 
площадь. А вы хотели бы полу- 
чить личный кинозал бесплат- 
но, и чтобы он был маленький 
и карманный? Впрочем, вари- 
ант, который почти не зани- 
мает места, возможен. Это, 
например, плоская плазмен- 
ная панель на стене, неболь- 
шая стойка с аппаратурой и 
акустическая система, встро- 
енная в стены или выполнен- 
ная в виде «элементов дизай- 
на» (хромированных стоек, 
шаров и т. д.). Только стоить 
это будет намного дороже. 
За качество и новые BO3- 
можности всегда приходится 
платить. А в хорошо сбалан- 
сированном ДТ цена доволь- 
но жестко привязана к уров- 
ню качества и набору функ- 
ций. У обычных аудиовидео- 
центров некоторых функций 


просто нет. 
Главное, что получает «хо- 
зяин ДТ», — возможность 


смотреть РУБ-фильмы, каче- 
ство которых намного выше, 
чем дают кассеты УН$ и даже 
S-VHS2, Ho и РУБ-качество бы- 
вает разное и зависит, в час- 
THOCTH, от класса проигрыва- 
теля. Здесь можно долго гово- 
рить о количестве строк в 
стандартах PAL и NTSC, о сред- 
нем видеопотоке шириной 
3,5 Мбит/с или пиковом — 
9,8 Мбит/с, о емкости диска — 
4,7 Гбайт на одной стороне... 
Но лучше один раз просто уви- 
деть, на что способен конк- 
ретный плейер и конкретный 
телевизор, от которого, разу- 
меется, также многое зависит. 
В телевизоре имеет значение 
масса факторов: тип кинеско- 
па, параметры усилителя, тип 
развертки, размер и пропор- 
ции экрана. Фильмы, как пра- 
вило, снимают с пропорция- 
ми кадра, отличными даже от 
широкого формата 16:9°. По- 
этому изображение приходит- 
ся либо помещать на экране 


полностью (при этом по кра- 
ям сверху и снизу образуются 
черные полосы), либо растя- 
гивать кадр на весь экран и 
обрезать по краям справа и 
слева. И в том, и в другом 
случае широкий экран 16:9 
имеет преимущества перед 
обычным 4:2. 

Конечно, любой проигры- 
ватель DVD можно напрямую 
подключить к телевизору, без 
всякого ДТ, но такая схема 
обеспечит только хорошую 
картинку, а настоящего «кино» 
не получится — для воспроиз- 
ведения объемного звука со- 
вершенно необходимы мно- 
гоканальные усилитель и аку- 
стика. Именно это делает из 
обычной комнаты личный ки- 
нозал. Причем не стоит гово- 
рить о полном сходстве с ки- 
нотеатром — ДТ дает лучшее 
решение для «маленького 
зала», когда не надо обслужи- 
вать сотни зрителей одновре- 
менно и использовать для это- 
го сотни динамиков и десятки 
каналов. В ДТ звук разносится 
в пределах относительно не- 
большого пространства и по- 
лучается плотным, действи- 
тельно окружающим. «Эффект 
присутствия» при хорошей 
настройке ДТ ничем не усту- 
пает тому, что можно встре- 
тить в больших кинотеатрах, а 
локализация звука даже лучше 
чем во многих кинотеатрах. 
Зритель полностью погружа- 
ется в атмосферу фильма. 
Плюс к этому «клиенту» не 
навязываются общие для зала 
правила игры, он может выби- 
рать несколько вариантов 03- 
вучивания: либо полный дуб- 
ляж, либо голос переводчика 
за кадром и живую речь акте- 
ров, либо оригинальный звук в 
сопровождении титров. 


Новедьсуществуетвариант 
ДТнакассетах S-VHS, которые 
икартинку неплохую дают, 

и объемный звук... 

— Не думаю, что это реше- 
ние можно назвать хотя бы 
«неплохим». В нем не выпол- 
няется основная функция — 
приближение к личному кино- 
залу. На кассетах чаще можно 
встретить простое стереозву- 
чание, и гораздо реже — объем- 


ный звук в аналоговом фор- 
мате Dolby Surround. Dolby 
Surround — одна из первых 
попыток расширить стерео- 
панораму: звук закодирован 
на три канала, два фронталь- 
ных и один тыловой, который 
подается на две задние колон- 
ки. В случае, когда звук вос- 
производится обычной сте- 
реосистемой, сигнал Dolby 
Surround раскладывается толь- 
ко на правый и левый каналы. 

Правда, иногда встречают- 
ся кассеты со звуком в анало- 
говом формате Dolby Pro- 
Logic. Этот формат появился 
в начале 80-х годов, но пока 
все старые фильмы не будут 
искусственно переозвучены, 
проигрыватели DVD будут его 
поддерживать. В Dolby Pro- 
Logic аудиопанорама кодиру- 
ется по четырем каналам. Цен- 
тральный отвечает за воспро- 
изведение диалогов, а панора- 
му распределяют между пра- 
вым, левым и тыловым, кото- 
рый также параллельно пода- 
ется на две колонки. 

Так получается действи- 
тельно неплохое приближение 
к личному кинозалу, но у Dolby 
Pro-Logic все-таки есть суще- 
ственные недостатки. Во-пер- 
вых, каналы разносятся только 
на 20-25 дБ\, отчего звук до- 
вольно плохо локализуется. 
Кроме того, тыловой канал 
остается монофоническим, а 
значит, звук идет просто «из-за 
спины». И диапазон воспроиз- 
водимых частот тыловых KaHa- 
лов оставляет желать лучше- 
го — он «зажат» между 100 Гци 
7 кГц, что по современным 
меркам очень слабо. 

Потому сейчас основным 
форматом объемного звука в 
ДТ является Dolby Digital (иног- 
да его называют AC-3 — по 
технологии сжатия). В нем все 
2 Максимальные размеры изображе- 
ния на DVD — 720х576 (в системе PAL) и 
720x480 (в системе NTSC) при 24-битном 
цвете, Большинство проигрывателей DVD 
обеспечивают разрешение до 500 строк 
Видеомагнитофоны VHS дают лишь 230 
строк, Super-VHS — до 300, а при проигры- 
вании видеокомпакт-дисков можно полу- 
чить до 320 строк 
3 Большинство фильмов имеют про- 
порции кадра 1,66, 1,85 (вариант «На{») и 
2,4 (вариант «scope»), что отличается от 
формата не только обычного телевизо- 
ра - 4:3 (1,33), но и широкоформатного 
16:9 (1,78) 

4 То есть смешиваются в достаточно 
сильной степени Хорошим разделением 


звуковых каналов считается уровень от 
80 дБ и выше 


каналы независимы друг OT 
друга, и зритель улавливает 
положение любого источни- 
ка, а переход из одного канала 
в другой происходит так плав- 
но, что никакой «фальши» даже 
искушенный киноман не по- 
чувствует. 

В Dolby Digital звук раскла- 
дывается по известной схеме 
5.1. Панораму создают пять 
основных каналов: центр (ди- 
алоги), правый фронтальный, 
левый фронтальный, правый 
тыловой и левый тыловой. К 
одному из фронтальных кана- 
лов подмешивается низкочас- 
тотный сигнал для усиления 
эффекта от низких звуков: 
топота динозавров, грохота 
взрывов и рева моторов. Этот 
сигнал можно равномерно 
распределить по всем кана- 
лам, но, как правило, он пода- 
ется на отдельный низкочас- 
тотный динамик — сабвуфер, 
который может располагать- 
ся в любом месте комнаты 
(низкие звуки из-за большой 
длины волны трудно локали- 
зовать). 

Можно сказать, что только 
с появлением Dolby Digital 
домашний кинотеатр наконец 
стал таковым. Но стандарты 
звука продолжают развивать- 
ся. Наибольшее распростра- 
нение, особенно на американ- 
ском рынке, получил формат 
DTS (Digital Theater System) 
Digital Surround. В нем за счет 
меньшей компрессии дости- 
гается более чистое и глубо- 
кое звучание, чем в Dolby 
Digital. 


Получается, чтовесь этот 
«многоканальный огород» 
городитсятолько радикино. 
Апривоспроизведении 
звуковыхпрограмм работают 
только дваканала, ибольшая 
часть ДТнезадействована... 

— Совсем не так! АУ-про- 
цессоры и ресиверы произво- 
дят фирмы, которые, перед 
тем как заняться ДТ, не одну 
собаку съели на стереозвуке. 
В большинство многоканаль- 
ных усилителей встраивается 
хорошо знакомый компью- 
терщикам DSP — звуковой 
процессор. Только он намно- 
го мощнее тех, что встречают- 


ся на звуковых платах, разве 
что последняя разработка 
Creative — Audigy — может 
составить конкуренцию. 

Звуковой процессор рас- 
кладывает стереосигнал по 
шести каналам так, что зона 
стереоэффекта значительно 
расширяется по сравнению с 
той, что дают две колонки. 
Уровень низких частот очень 
хорошо поднимается сабву- 
фером. Кроме того, добавля- 
ются десятки эффектов для 
прослушивания музыки в ва- 
риантах «исполнение в джа- 
зовом клубе» или «исполне- 
ние в церкви». Наиболее каче- 
ственные процессоры встре- 
чаются в аппаратуре Yama- 
Ва — там модели эффектов 
построены на реальной акус- 
тике известных концертных 
залов, соборов, крытых и OT- 
крытых стадионов. Прочие 
производители используют 
искусственные акустические 
модели. 

Звуковой процессор может 
выполнить и обратное преоб- 
разование — синтезировать 
многоканальный звук только 
на двух колонках. Такое реше- 
ние приемлемо для ДТ началь- 
ного уровня, или для стерео- 
телевизора в соседней с «лич- 
ным кинозалом» комнате. 


Итут«клиенту» самоевремя 
вспомнить о деньгах. Откакой 
«ценовой вешалки» начина- 
ется домашнийтеатр? 

— Мы начали разговор с 
того, что «театры» бывают 
очень разными. Соответствен- 
но меняются и расценки: «крес- 
ло — полтинник, ложи — доро- 
же». Самые недорогие ДТ-ре- 
шения сейчас представлены 
наборами для так называемого 
PC-DVD — театра на основе 
домашнего компьютера или 
игровой приставки, хотя их 
вполне можно использовать 
вместе с обычным РУО-плейе- 
ром и телевизором. Их ориен- 
тировочная цена — 300 долла- 
ров, и за нее вы получаете уси- 
литель со звуковым процессо- 
ром, пять небольших колонок 
и сабвуфер. Надо сказать, что 
для небольших колонок при- 
менение сабвуфера — это про- 
сто спасение, с высокими и 


средними частотами они 
справляются неплохо, а «глу- 
бокий низ» практически недо- 
стижим. Сейчас есть очень не- 
плохие наборы от Creative — 
PlayWorks DTT 3500 Digital и 
от Yamaha — Home Cinema 
Sound System Т55-1. Дополнить 
такой театр логично простей- 
шим ОУБ-плейером за 200-300 
долларов’. В таком виде ДТ 
начинается от 500-600 долла- 
ров. Чуть дороже, примерно 
800 долларов, стоит комплект: 
проигрыватель DVD и усили- 
тель в одном блоке плюс пять 
колонок и сабвуфер, напри- 
мер система Panasonic SC- 
НТ8ОЕЕ-5. 

Эти варианты «малого те- 
атра» идеально подходят для 
небольших комнат, даже ско- 
рее для персонального ис- 
пользования — звук концен- 
трируется в небольшом про- 
странстве вокруг одного зри- 


теля. Качество при этом нельзя 
назвать идеальным, в чем «ви- 
новат» не только малый раз- 
мер колонок, но и относи- 
тельно слабые характеристи- 
ки усилителя. 

Для сильного звука и, со- 
ответственно, больших ком- 
нат также можно найти недо- 
рогие решения. Они особен- 
но оправданы, если в доме 
есть старая, но хорошая и 
мощная стереосистема. Тог- 
да к двум имеющимся кана- 
лам докупается трехканаль- 
ный АУ-процессор ($250-300), 
проигрыватель DVD, цент- 
ральная колонка, две тыло- 
вые и сабвуфер. Так можно 
уложиться в 1000 долларов и 
при этом создать в доме на- 
стоящий, «большой» ДТ. 


5 Вл ctaTbe намеренно обходятся вопро- 
сы, связанные с построением ДТ на базе 
персонального компьютера. Этой теме в 
нашем «Советнике» отведен отдельный 
материал Сергея Абакумова 
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Это безучетаценытелевизо- 
ра?!Во скольковообще 
обойдетсяготовый ДТ? 

— Телевизор и его цена — 
отдельная тема. Хотя здесь 
все довольно наглядно, кар- 
тинка на экране «говорит» 
сама за себя. Но не думаю, что 
ДТ даже на хорошем телеви- 
зоре — это лучшее решение. 
Тут вопрос — кто что себе 
может позволить. Плазменная 
панель конечно лучше, но и 
дороже! Я бы сказал, что один 
из очень хороших подхо- 
дов — это небольшой проек- 
тор. У МЕС появилась очень 
интересная модель — УТ45 — 
за примерно две с половиной 
тысячи. Долларов, естествен- 
но. Это хитрая конструкция с 
передвижным объективом. То 
есть сам объектив можно чуть 
поворачивать и смещать эк- 
ран вправо-влево, вверх-вниз. 
Там есть электроника, кото- 
рая удаляет искажения, но 
главное — это очень здорово 
для дома, поскольку обычный 
проектор, как правило, пло- 
хо вписывается в интерьер. 
Когда «нечто» типа проекто- 
ра стоит посередине комна- 
ты... сами представляете, что 
это такое. А у этого МЕС’ есть 
возможность переместиться 
на край комнаты. Очень удоб- 
но, особенно для небольшого 
помещения. А готовый ДТ — 
это вещь очень «неопреде- 
ленная», требующая учета 
массы факторов. Нужно оп- 
ределить набор аппаратуры 
с учетом будущего расшире- 
ния. Затем в рамках суммы 
выбрать подходящее реше- 
ние. Если не учитывать сто- 
имость телевизора, пример- 


harman/kardon wos 


но треть уйдет Ha плейер, 
треть — на АУ-процессор, 
треть — на акустику. 

В последнее время, правда, 
появились готовые комплек- 
сы «все в одном», где одним 
производителем подобраны 
хорошо сбалансированные 
компоненты ДТ. Например, 
Samsung недавно представи- 
ла три системы стоимостью 
1800, 2400 и 2800 долларов. Вот 
здесь в указанную сумму вхо- 
дит полный набор: телевизор 
Samsung Plano с плоским эк- 
раном, музыкальный центр с 
проигрывателем DVD, ЕМ-при- 
емником и двухкассетной де- 
кой, видеомагнитофон Hi-Fi и 
многоканальная акустика. От 
цены зависит диагональ экра- 
на, набор акустики’ и мощ- 
ность усилителей. Но в каж- 
дом решении все продумано 
до мелочей, вплоть до типа 
применяемого кабеля. 


Типкабелятак важен? 
Думаю, большинстволюдей 
неотличитнаслух — 
подсоединеныли колонки 
дорогим кабелем или 
дешевым. 
— Во-первых, слух заметно 
«улучшается», когда человек 
начинает пользоваться вы- 
сококлассной аппаратурой. 
Можно годами слушать «MP3 
на пластмассе» и быть доволь- 
ным: дескать, звук идет, высо- 
кие звенят, низкие бухают, чего 
еще надо? Как правило, эти 
привычки разрушаются, как 
только человек услышит на- 
стоящий звук на действитель- 
но хорошей аппаратуре. 
Второй момент — простое 
правило сбалансированности 


системы. Не надо покупать 
«Шанель» в таре из-под пива. 
Аромат исчезнет. 

Конкуренция в сфере аудио- 
видео очень высока, и произ- 
водители давно просчитали, 
что — лишний балласт, а 
что — действительно обеспе- 
чивает тончайшие звуковые 
нюансы. И кабели в «полез- 
ном наборе» оказались дале- 
ко не последним элементом. 
Мощность высоких частот 
«обрезается», в частности, йз- 
за скин-эффекта — токи вы- 
сокой частоты концентриру- 
ются на поверхности прово- 
да и встречают большее со- 
противление, чем низкочас- 
тотные. Чтобы избежать это- 
го, в кабелях применяют мно- 
жество экранированных жил. 
Тогда суммарная «поверх- 
ность» становится намного 
больше, чем у одного прово- 
да, и сопротивление для вы- 
сокочастотных токов умень- 
шается. 

Другой пример — примене- 
ние позолоченных разъемов, 
которые не окисляются, и со- 
противление в разъеме не уве- 
личивается «от старости» сис- 
темы. Можно назвать еще не- 
сколько интересных решений, 
но их смысл один — кабели 
полезны, но требуют дополни- 
тельных затрат. В среднем за 
кабель приходится отдавать 
пять-десять процентов сто- 
имости всего комплекса ДТ. 


Насколькоя понял, образ ДТ 
ужевосновном сформиро- 
Banca. Изменитсялионв 
ближайшиегоды? 

— Конечно, изменится. 
Уже сейчас появились об- 


новленные версии звуковых 
форматов — Dolby Pro-Lo- 
gic Il, Dolby Digital Surround 
EX u DTS ES. 

Dolby Pro-Logic П избавил- 
ся от основного недостатка 
своего предшественника — 
обзавелся стереофоническим 
тылом. А новые версии Dolby 
Digital и DTS работают уже по 
схеме 0.1. К пяти основным 
каналам добавился централь- 
НЫЙ ТЫЛОВОЙ. 

Разумеется, новые форма- 
ты совместимы со старыми, 
т.е. Dolby Digital Surround EX 
будет прекрасно работать и 
на пятиканальном усилителе. 
Но скоро и усилители обзаве- 
дутся еще одним каналом. 

В последнее время появи- 
лись модели ресиверов, ко- 
торые позволяют изменять 
«прошивку», на тот случай, 
если появятся новые форма- 
ты кодирования и новые зву- 
ковые эффекты. Правда, что- 
бы модернизировать ресивер, 
придется обратиться в сер- 
висный центр. 

Скорее всего, в ближай- 
шие годы игровые пристав- 
ки станут почти обязатель- 
ным блоком в комплекте, Да 
и степень интеграции с пер- 
сональным компьютером 
должна возрасти. Но эти из- 
менения опять же не затро- 
нут блоки ДТ настолько, что- 
бы их пришлось выкидывать 
и покупать новые. 

Изменения происходят, но 
жизнь продолжается. Думаю, 
обладатели персональных 
компьютеров знают это луч- 
ше других..] 


6 В набор за $1800 включены только 4 
колонки и сабвуфер 


Если сравнивать домашний 
театр с личным кинозалом, все 
телевизионные решения ока- 
зываются неполноценными. 
Кинозал — это особая атмос- 
фера, это обязательное затем- 
нение, это большой экран на 
стене. Так что лучшие возмож- 
ности для демонстрации ки- 
нофильмов дома дают муль- 
тимедийные проекторы. Имен- 
но они, а не плазменные пане- 
ли, не проекционные и тем 
более не электронно-лучевые 
телевизоры. 

Проектор не имитирует, а 
буквально повторяет то, что 
происходит в кинозале, — про- 
ецирует картинку на большой 
экран. Раньше, возможно, это- 
го было недостаточно: несмот- 
ря на внешнее сходство про- 
цессов, набиралось слишком 
много отличий между ‹пленоч- 
ным» и «электронным» изобра- 
жением. И связано это было 
как раз с тем, что проигрыва- 
тель DVD выдает телевизион- 
ный сигнал, который имеет 
свою специфику. Но последние 
технологии, примененные в 
мультимедийных проекторах, 
позволили это отличие мини- 
мизировать. 

Во-первых, в современных 
проекторах применяется по- 
строчная развертка MAPS, 
адаптируемая к движущемуся 
изображению (motion adaptive 
progressive scan). Простая раз- 
вертка смешивает линии Te- 
кущего кадра с линиями из 
предыдущего кадра. В резуль- 
тате появляются мерцание, 
ряд цветовых искажений и — 
эффекты «смазывания» при 
движении объектов. Техноло- 
гия MAPS автоматически оп- 
ределяет и выравнивает по 
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строкам движущиеся элемен- 
ты кадра. В результате на эк- 
ране получается однородное 
движение, обладающее высо- 
кой четкостью и малыми ис- 
кажениями. 

Во-вторых, чтобы в точнос- 
ти передать эффект киноизоб- 
ражения при проекции видео- 
сигнала, применяется так на- 
зываемая система «шаг кадра 
3/2» (3/2 pull-down system). Она 
компенсирует разницу в час- 
тоте кадров между киноизоб- 
ражением (24 кадра в секунду) 
и видеоизображением (для 
стандарта NTSC — 30 кадров в 
секунду, или 60 полей, полукад- 
ров в секунду). Эта компенса- 
ция достигается благодаря сле- 
дующему алгоритму: из выб- 
ранного кинокадра создаются 
два идущих друг за другом ви- 
деокадра; из следующего кино- 
кадра — три последователь- 
ных видеокадра; из следующе- 
го, уже третьего, кинокадра — 
опять два кадра видео. И так 
далее. Из-за частичного пере- 
крытия видеокадров могут воз- 
никать размытость и погреш- 
ности в цветопередаче. Схема 
построчной развертки, разра- 
ботанная компанией Hitachi, 
позволяет избежать этих эф- 
фектов: она способна выде- 
лять кинокадры с шагом 3/2 и 
при этом обрабатывать все 60 
полей видеоизображения как 
неподвижные кадры. Это так- 
же позволяет добиться насто- 
ящей «пленочной» картинки, 
как при просмотре оригиналь- 
ного фильма в кинотеатре. 

Для того чтобы обеспечить 
более чистое изображение, су- 
ществует система точного по- 
давления помех. Для их выявле- 
ния она сравнивает текущий 


проецируемый кадр с предыду- 
щими. Так достигается высокая 
степень фильтрации сигнала и, 
как результат, — очень чистая 
картинка. 

Раньше для многих проек- 


торов воспроизведение очень | 


темных областей было большой 
проблемой. Даже если аппарат 
обладал высоким коэффициен- 
том контрастности, это еще не 
гарантировало высокого каче- 
ства изображения с темными 
областями. Сегодня эта пробле- 
ма решается отдельным, изби- 
рательным усилением уровня 
черного. При этом яркие обла- 
сти остаются без изменений, а 
общий контраст и глубина кад- 
ра значительно поднимаются. 
Ряд разработок был направ- 
лен на то, чтобы сделать про- 
секторы идеальным средством 
демонстрации кинофильмов в 
домашних условиях. Прежде 
всего надо было победить шум 
вентиляторов охлаждения. Се- 
годня это удалось — в после- 
дних моделях проекторов ста- 
ли применяться более тихие и 
эффективные вентиляторы. 
Общий акустический уровень 
шума при этом понижается до 
34 дБ и даже до 32 дБ в специ- 
альном «тихом» режиме. Это 
вплотную приближается к по- 
рогу слышимости (25 дБ). Со- 
ответственно, шум проектора 
практически не портит ориги- 
нальный звук кинофильма. 
Специально для небольших 
помещений разработаны про- 
екторы с широкоугольной оп- 
тической системой, которая 
примерно в два раза, по срав- 
нению с обычной оптикой, рас- 
ширяет область проекции, де- 
лая это без искажений. С рас- 
стояния всего 1,5 метра можно 


Одни только дети знают, чего ищут. Они отдают всю душу 
тряпочной кукле, и она становится им очень-очень дорога, 
и если ее у них отнимут, дети плачут... 

(Антуан де Сент-Экзюпери) 


Андрей СОЛОВЬЕВ 


Региональный менеджер по России и странам СНГ, | 
Hitachi Home Electronics (Europe) Ltd. 


проецировать кинокартину на 
экран с диагональю 60 дюй- 
мов! Проекционный телевизор 
с такой диагональю займет по- 
ловину комнаты. 

И еще одна интересная 
технология появилась совсем 
недавно. Это принципиально 
новый способ формирования 
проекции, так называемая тех- 
нология LCOS (liquid crystal 
on silicon — жидкие кристал- 
лы на кремнии). В ней совме- 
щены достоинства техноло- 
гии разделения светового по- 
тока на три луча RGB и техно- 
логии применения отражаю- 
щей матрицы. При этом часть 
электродов управления выве- 
дена на подложку матриц, свет 
не проходит через плотную 
сетку электродов. Разрешение 
и четкость при этом возраста- 
ют до уровня True SXGA 
(1365х1024 точек). 

Применение каждой из пе- 
речисленных технологий уси- 
ливает «эффект кинозала». Да 
и компьютерные игры на боль- 
шом экране с высоким каче- 
ством изображения переходят 
в другой класс развлечений.] 
Примечание редакции 
Аргументы Андрея Соловьева, бесспор- 
но, сильные, Только надо учесть, что CTO- 
имость самых слабых проекторов пока 
остается на уровне 2—2,5 тысяч долларов 
А модели посильнее стоят еще вдвое, 
втрое дороже. Так что применение про- 


екторов «показано» для домашних теат- 
ров высокого ценового класса. 


Свой первый РУО-драйв я полу- 
чил, когда их еще практически и 
не было, — не для кино вовсе, а 
чтобы посмотреть демо-диск от 
Intel, сопровождающий супер- 
новый процессор Pentium II. За 
первым DVD-KHHO отправился 
на Горбушку спустя некоторое 
время: из чистого любопытства. 
Цены слегка потрясли, я спро- 
сил, что у них самое дешевое, 
Оказался фильм «Альф» — бак- 
сов, кажется, за 15. 
Установил ворованный 
PowerDVD (и по сей день счи- 
таю его лучшим компьютер- 
ным БУ)-фильм-проигрыва- 
телем, хотя в последнее время 
за новинками в области ком- 
пьютерного DVD-codra, ска- 
зать честно, не слежу). Спустя 
некоторое время на компью- 
тер пришла звуковая состав- 
ляющая домашнего кинотеат- 
ра от Creative + Cambridge 
SoundWorks: процессор плюс 
пять колонок плюс сабвуфер. 
Но у «Альфа» (который до сих 
пор стоит у меня на полке из- 
за патологической любви к 
нему моего юного сына) 
всего две дорожки, и послу- 
шать с его помощью «пять плюс 
один»-канальный звук невоз- 
можно в принципе. Пришлось 
идти в «Пурпурный легион» и 
выбирать там что-нибудь, с 
одной стороны, — шестика- 
нальное, с другой — не особо 
отвратительное. Это было тог- 
да весьма и весьма сложно 


(другое дело — сейчас: раздел 
классики просто великолепен, 
да можно и по американскому 
каталогу заказать практичес- 
ки что угодно), — ия в конце 
концов отдал больше двадца- 


ти пяти баксов за русифици- 
рованный фильм (5-й регион; 
«Альф», кажется, был вообще 
внерегионным, но с русским 
переводом) «Быстрый и мер- 
твый», — с Шарон Стоун и 
красавчиком Ди Каприо. Шес- 
тиканального звука почему- 
то не получилось, — после 
выяснения у всех знакомых 
причин этого печального фак- 
та (оказалось, что в тот мо- 
мент что-то в этом понимал 
всего один знакомый: Коля 
Радовский из Game.exe) при- 
шлось скачать последнюю 
версию PowerDVD, — и зазву- 
чало. Звуковые эффекты по 
первости показались интерес- 
ными, но уж никак не потряса- 
ли, а фильм, мертвый, но от- 
нюдь не быстрый современ- 
ный вариант вестерна после 


первого просмотра, даже не- 
смотря на БУР-экзотику, смот- 
реть уже не хотелось и вряд 
ли — казалось мне — когда-то 
захочется; скажу больше: мне 
как-то не по себе было, что 
этот диск находится у 
дома; ну, примерно как сту; 
шее мясо в холодильнике. Тог- 
да я и понял, что, если уж при 
нынешних ценах и обзаводить- 
ся DVD-TeKoH, попадать в нее 
должны только те редкие 
фильмы, которые захочется 
смотреть и пересматривать 
или, по крайней мере, показы- 
вать своим друзьям и некото- 
рым барышням. Особенно яр- 
ко это ощутилось после того, 
как по моей просьбе Сергей 
Леонов привез из Штатов, куда 
ездил на Комдекс, «Английско- 
го пациента». 


меня 


Евгений КОЗЛОВСКИЙ 


[ekozI@homepc.ru 


О! Это был фильм! Звук 
временами просто заворажи- 
вал — там есть эпизод, когда 
муж-ревнивец, везущий жену, 
направляет аэроплан на со- 
перника: эдакое самоубийство 
с двойным убийством, однако 
жена оказывается только ра- 
неной, а любовник и вообще 
уворачивается. Дергаешься, 
отстраняясь от мотора, кото- 
рый с такой звуковой реалис- 
тичностью влетает в экран. 
Правда, не от компьютерного 
монитора, — но это уже следу- 
ющий разговор. Но и кроме 
звука там были и актеры, и 
сюжет (кстати, до кальки по- 
хожий на сюжет-коллизию 
«Капитанской дочки»). И еще: 
это был мой первый амери- 
канский фильм (первая зона). 

(Кстати, на компьютере 30- 
ны меняются легко, с помо- 
щью множества свободных 
программ, лежащих в Сети, — 
если, конечно, ваш РУР-драйв 
не прошит намертво на какую- 
то одну и при этом вы не на- 
шли в Интернете ломалки; на 
железных же проигрывателях, 
продаваемых в России, сколь- 
ко я знаю, зоны сломаны изна- 
чально; во всяком случае, если 
вы не совсем ламер, нелома- 
ный покупать не станете.) 

Спустя два-три года по- 
явился и вариант «Американ- 
ского пациента» пятой, нашей 
зоны. Его купил мой приятель 
и мы специально сравнивали 
два диска чуть ли не покадро- 
во: расхождений не заметили. 
Но это приятный случай. А 
случаи с расхождениями бы- 
вают сплошь и рядом: пере- 
брав меньше трех десятков 


фильмов пятой зоны, я столк- 
нулся как минимум с двумя 
случаями практически вопи- 
ющими: согласитесь, нема- 
ленький процент. 

Но это почти отступление, 
а тогда, в «Легионе», продавцы 
и знающие покупатели пожи- 
мали плечами, когда я выби- 
рал что-нибудь пяторегион- 
ное или говорили, что вот, 
появился оригинал... 

Увы, я недостаточно пони- 
маю английский с голоса, да 
еще с голоса актерского (в 
фильме, например, «Некото- 
рые любят погорячее» [в на- 
шем прокате — «В джазе толь- 
ко девушки»|, кроме ориги- 
нальной речевой дорожки 
есть дорожка, как бы это ска- 
зать, литературная, ибо ори- 
гинальная напичкана слэн- 
гом), — русифицированные 
фильмы казались привлека- 
тельными уже в силу этого. 

Ho... я купил фильм пятой 
зоны «Калигула», — по перво- 
му взгляду порнушный, по 
второму — очень и очень ху- 
дожественный и даже с OCO- 
бой философией, выразить 
которую без порнушности 
просто невозможно. Фильм 
старый, поэтому плохое каче- 
ство картинки в целом ряде 
эпизодов (эдакий третий 
контратип) и порою очень 
несовершенное кадрирова- 
ние казались мне неприятны- 
ми, но довольно естественны- 
ми свойствами этой картины. 
И вдруг однажды я увидел в 
«Легионе» американский ва- 
риант картины и обратил вни- 
мание, что она, во-первых, 
широкоформатная, во-вто- 


iv 


рых — на десяток минут длин- 
нее пятизонной.. Когда, не 
удержавшись, все же купил — 
оказалось еще, что и картинка 
практически идеальна. Я сам 
имею отношение к кино, и вот 
это беспардонное обращение 
с художественной тканью 
вызвало во мне бессильное 
бешенство: бешенство понят- 
но почему, но, думаю, понят- 
но и почему бессильное: в 
нашей реальности разорить 
изготовителей этой — уже в 
переносном смысле — порну- 
хи, увы, невозможно. 
Следующее потрясение бы- 
ло еще сильнее: мой приятель 
приобрел русский вариант 
«Терминатора-2», который в 
оригинале я незадолго для 


этого подарил на двенадцати- 
летие своему сыну. Разницы 


было столько, что даже непри- 
лично: не десять минут, а боль- 
ше часа потери, обрезанный с 
двух боков до стандартного 
4:3 широкий формат и, нако- 
Hell, запинка на половине 
фильма, сквозь которую ни на 
одном проигрывателе проско- 
чить нам не удалось. Фильм 
продавцы — не без наших тру- 
дов — взяли назад, но сам 
факт... 

Короче, я сейчас беру ру- 
сифицированные фильмы с 
очень большой оглядкой и 
только в случае, когда ориги- 
нала не достать (например, 
когда фильм изначально рус- 
ский). А проблема непонима- 
ния разрешилась довольно 
легко: есть в Москве полупод- 
польные фирмы, которые по- 
ставляют на рынок (из-под 
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полы, хотя в Интернете порой 
и вполне открыто, загляните, 
например, на www.dvd100.ru) 
по цене долларов в 10-12 за 
фильм не длиннее двух с поло- 
виной часов (вдвое дороже за 
длиннее) русскую дорожку на 
мини-дисках. Вы покупаете 
мини-дискмен, подключаете 
его линейный выход на теле- 
визионный вход (звук ведь у 
вас идет через ресивер), за 
пускаете одновременно его и 
фильм (синхронизация дер- 
жится часами секунда в секун- 
ду; дорожки на мини-дисках 
размечены точно по разметке 
РУр-диска, так что можно 
начинать просмотр не обяза- 
тельно с начала фильма), — и 
регулируете громкость до- 
рожки независимо от громко- 
сти основных фильмовых зву- 
ковых каналов. Гнусноватые 
голоса переводчиков понача- 
лу раздражают, но со време- 
нем проходят непосредствен- 
но в подсознание, — зато вы 
имеете возможность слушать 
натуральные голоса актеров 
(фильмы, переведенные в пя- 
тую зону, зачастую по-советс- 
ки дублированы, то есть вы 
вынуждены терять подлинные 
голоса актеров и вместе с 
ними — добрую долю удоволь- 
ствия; правда, обычно даже в 
таких случаях бывает возмож- 
но запустить оригинальную 
фонограмму, сопровождае- 
мую русскими субтитрами, — 
но меня субтитры все-таки 
раздражают; ну, кроме безвы- 
ходного случая «Шербурских 
зонтиков», за который я от 
души благодарен переводчи- 
кам-изготовителям). 
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Кстати, брак порой попа- 
дается и на оригинальных 
дисках: недавно я отыскал-таки 
себе «Последнее танго в Пари- 
же» Бертолуччи, субтитры 
там в некоторых кусках про- 
сто никак невозможно отклю- 
чить. Думаю, у меня взяли бы 
фильм назад, но вряд ли дали 
бы без дефекта: пожалуй, де- 
фектен весь тираж, — а ли- 
шаться его я отказываюсь. 

Ладно, вернемся к продол- 
жению моего попадания на 
DVD-kuHo. Компьютер, согла- 
ситесь, все-таки шумит своим 
десятком вентиляторов, тем 
же ПУО-приводом, время от 
времени похрустывает винче- 
стерами. 19-дюймовый мони- 
тор, более чем достаточный 
для компьютерной работы, 
кажется для кино маловатым, 
особенно, если хочется пока- 
зать что-нибудь любимое дво- 
им-троим друзьям одновре- 
менно, и еще особенно, если 
фильм сделан в формате 16:9 
и того больше — в анамор- 
фотном широком экране: тог- 
да на мониторе остается толь- 
ко узенькая полоска изобра- 
жения, над и под которым — 
ничем не оправданные чер- 
ные панели. А тут еще так 
подвернулось, что в Москву 
приехал универсальный — в 
том числе и DVD- — проигры- 
ватель [епохх, который по- 
пал мне на тестирование. Ко- 
роче, спустя несколько меся- 
цев я купил и Lenoxx, и реси- 
вер от Sony, и набор колонок, 
которые, наконец, сумел пра- 
вильно развести по комнате, 
то есть задние колонки оказа- 
лись реально сзади, а не чуть 


ближе передних, как на моем 
компьютере. 
Шестиканальные фильмы 
сразу сильно выиграли, одно- 
же и двухканальные — столь же 
стремительно проиграли: дело 
в том, что, если Lenoxx не обна- 
руживает басовой дорожки, он 
на сабвуфер не подает ничего. 
А — в силу малых площадей 
моей квартиры звуковой 
набор я приобрел скромнень- 
кий, и основные динамики 
воспроизводили звук не ниже 
80 герц. То есть я ставил мой 
любимый фильм-оперу Дзеф- 
фирели «Травиата», — и слы- 
шал только средние и высокие, 
без басовой основы. Я уж не 
говорю о «Кармен»... Конечно, 
можно было подключить ос- 
новные динамики сквозь саб- 
вуфер, но тогда в случае, когда 
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басовая дорожка записывалась 
звукооператором специально, 
я терял это специальное каче- 
ство. (Впрочем, мне так никто 
точно и не сказал, записывают 
ли эту шестую дорожку специ- 
ально или она по определе- 
нию — только басовые сливки 
с общей фонограммы). Так или 
иначе, [епохх укатил в Омск, к 
приятелю, у которого каждый 
из пяти основных динамиков 
вполне сгодился бы на роль 
сабвуфера, и приятель — с 
его слов — вполне доволен. 
Я же приобрел двухдиско- 
вую «Гошибу», снабженную 
умным процессором, и «То- 
шиба» сразу задала мне воп- 
рос: большие у меня колонки 
или маленькие, и, получив 
искренний ответ, что малень- 
кие, стала заботиться о басах, 
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не обращая внимание Ha Ha- 
личие или отсутствие басо- 
вой дорожки на диске. 

Мало-помалу число фильмов 
стало расти, и подавляющее 
большинство из них были все- 
таки широкими. Обычный до- 
машний телевизор, поначалу в 
РУБ-смысле вроде заметно 
выигрывавший у монитора, 
тоже стал раздражать черными 
полосами сверху-снизу, и в кон- 
це концов тот самый омский 
приятель расколол-таки меня 
на покупку настоящего, стагер- 
цового, плоского и широкоэк- 
ранного Grundig’a. Всё измени- 
лось, — начиная с отсутствия 
или сильного уменьшения тех 
самых полосок и кончая еще 
более сильным снижением 
утомляемости глаз: были 6 Bpe- 
мя и желания, а здоровья про- 
смотреть два-три фильма под- 
ряд уже хватает вполне. Ну и 
еще, — Grundig — фирма очень 
европейская, и спокойные цве- 
та оказались мне куда больше 
по душе, чем перенасыщенные 
ЮГО-ВОСТОЧНЫе. 

Вообще-то я кино люблю, 
хоть и очень специальное: де- 
вять десятых фильмов, прода- 
ющихся в том же «Легионе», я 
не стану смотреть, даже если 
вместо того, чтоб брать с меня 
за это 25 баксов, мне станут их 
давать. Но качество VHS меня 
не устраивало в принципе, так 
что фильмотеки у меня прак- 
гически не было. Теперь же, 
когда все установилось, и 
субъективно качество про- 
смотра-прослушивания филь- 
мов кажется мне лучшим, чем 
в любом из кинотеатров, что я 
посещал (естественно: как бы 


хорошо ни планировали кино- 
театр, там надо, чтобы все пре- 
лести полизвука были доступ- 
ны сотням людей, что, согласи- 
тесь, мало реально и, рассчи- 
танные на сотни, они не могут 
обеспечить идеальный звук и 
двоим-троим; я же двоим-тро- 
им — могу вполне, ибо на сот- 
ни и не замахиваюсь), фильмо- 
тека начала подбираться. 

У меня есть несколько клас- 
сических картин (тот же Чап- 
лин, например, ранний, немой), 
Феллини, Антониони, Бертолуч- 
чи, Кубрик, Тарковский (насто- 
ящий, не урезанный вариант 
«Андрея Рублева» под авторс- 
ким первоначальным названи- 
ем «Страсти по Андрею», иде- 
ально отреставрированный и в 
части картинки, и в части зву- 
ка).. Есть несколько любимых 
опер и балетов. Есть «Джизус 
Крайс суперстар», «Моя пре- 
красная леди», «Вестсайдская 
история» и «Братья Блюз». Есть 
несколько фильмов из так на- 
зываемой голливудской класси- 
ки: «Унесенные ветром», напри- 
мер, «Великолепная семерка» 
или «Титаник», купленный для 
жены. Есть несколько фильмов, 
которые я люблю и сами по 
себе, но которые все же держу 
скорее как некие звуковые де- 
монстрашки: уже упомянутый 
«Английский пациент», напри- 
мер, или совершенно велико- 
лепный «Спасение рядового 
Райана». Намерен, едва появит- 
ся, приобрести и «Перл-Хар- 
бор», просмотренный в кино- 
театре: откровенно слабый в 
сюжетном и актерском смыс- 
ле, он включает в себя такие 
технические военные эпизоды 


и так озвучен, что очень хоте- 
лось бы иметь и эту демонст- 
рашку. Есть парочка джаз-кон- 
цертов (хотя все-таки смот- 
реть на экране, как играет ма- 
стер — занятие очень специ- 
альное). Есть великолепный 
диснеевский мультик 1940-го 
года «Фантазия» (кстати, пер- 
вое в мире кино с четырехка- 
нальным звуком), где взяты 
известные классические музы- 
кальные произведения (испол- 
ненные, кстати, оркестром под 
управлением Леопольда Сто- 
ковского) и обрисованы с блес- 
ком и фантазией, — в комплек- 
те с юбилейной «Фантазией- 


2000»; есть «Микрокосмос» — 
про жизнь букашек и мошек: 
они так звенят вокруг летним 
полднем, что принявший со- 
всем немного приятель стал 
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автоматически отмахиваться 
от них... Есть и несколько более 
или менее случайно попавших 
картин, за которые, однако, не 
стыдно, что они стоят у меня 
дома: «Имя Розы», например, 
или «Влюбленный Шекспир». 
Но есть и маленькая коллекция 
советских фильмов. Напри- 
мер, «Покровские ворота», «С 
легким паром», «Собачье серд- 
це». Тут надо заметить, что 
порою, выпуская на DVD ста- 
рый фильм со стерео- а то и 
монозвуком, студия пере- (ско- 
рее, впрочем, до-) озвучивает 
его, добавляя объемные шумы- 
шаги-звуки-выстрелы. Увы, в 
большинстве случаев это ско- 
рее формальная, маркетинго- 
вая работа, чем действительно 
художественная работа со зву- 
ком. Но порой... 
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Moe последнее приобрете- 
ние — прелестный, может 
быть даже лучший фильм Ни- 
киты Михалкова — «Свой сре- 
ди чужих, чужой среди своих». 
В отличие от того же халтур- 
но-ленивого перевода на DVD 
«С легким паром», тут мы име- 
ем дело с превосходным вос- 
становлением картинки, едва 
ли не лучше, чем в «Унесенных 
ветром», и полноценным ше- 
стиканальным звуком, сделан- 
ным так рельефно, что порою 
кажется специальным. Но — 
не подкопаешься. 

Моим следующим приобре- 
тением, вероятно, станет уже 
заявленная пару месяцев назад 
«Шизофрения», — фильм по 
моему сценарию. Не знаю, как 
у них в Голливуде, — у нас, я 
уверен, я не получу за DVD- 
версию ни копейки (как не 
получил ни копейки ни за одну 
из телевизионных демонстра- 
ций ни одного из моих филь- 
мов, — а их было, скажем пря- 
мо, достаточно), так что разго- 
воры о том, что БУБ-фильмы 
стоят так дорого, потому что 
из этих денег оплачиваются их 
авторы, — разговоры, разуме- 
ется, пустые. Во всяком слу- 
чае — у нас. И как только по- 
явятся пиратские РУР-филь- 
мы, я стану их покупать без 
малейшего зазрения совести. 
Но для пиратских фильмов 
рынок должен созреть, и на 
это потребуются пусть недо- 
лгие, но все-таки годы.] 


Примечание редакции 

Придется идти к пиратам, как только они 
развернут свой рынок. После написания 
этьи прошел месяц. «Шизофрения» в 
продаже появилась, а Евгений Козловс 
кий ни копейки не получил. Впрочем, для 
Росси месяц — это не срок 
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Причин появления компь- 
ютерных домашних театров, 
или систем PC-DVD, можно 
назвать несколько. Важный 
фактор — универсальность 
компьютерных решений. Вы 
можете не только смотреть 
видеодиски различных форма- 
тов (включая DivX), но и слу- 
шать музыку в «развернутом», 
многоканальном варианте, 
играть в игры с объемным зву- 
ком, работать в мультимедий- 
ной студии.. Но главной при- 
чиной все-таки является цена. 
Дооснащение компьютера 
всем необходимым обойдется 
намного дешевле, чем приоб- 
ретение готового домашнего 
кинотеатра класса «все в од- 
ном» и тем более отдельных 
компонентов. Стоит, однако, 
заметить, что очень хороший 
звук и изображение можно по- 
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лучить только за большие день- 
ги. Это правило вообще спра- 
ведливо для любой аудио- и 
видеотехники. 

Минимальная стоимость 
апгрейда компьютера до уров- 
ня PC-DVD составляет пример- 
но 150—200 долларов. Более 
продвинутый вариант с BO3- 
можностью вывода изображе- 
ния на телевизор обойдется 
вам долларов в 300—400. А сум- 
ма от $600 позволит РС-театру 
почти на равных конкуриро- 
вать со «старшим братом» — 
классическим ДТ. 

Несмотря на некоторые ог- 
раничения по качеству, у ком- 
пьютерного варианта есть без- 
условно сильные стороны. 
Индустрия работает на опе- 
режение, в аппаратуру закла- 
дываются заведомо большие 
возможности, чем реально не- 


обходимы на данный момент. 
Реализовать их в будущем смо- 
гут более совершенные про- 
граммы. Показательной мож- 
но считать ситуацию с фор- 
матом DTS (Digital Theater 
Systems). Как только он по- 
явился, пользователи, желаю- 
щие смотреть новые видео- 
диски с более качественным 
звуком, вынуждены были по- 
купать дополнительную аппа- 
ратуру или вовсе менять су- 
ществующую. А в мире PC-DVD 
такой проблемы просто не 
было. Владельцы программ- 
ных плейеров скачали из Ин- 
тернета новую версию и по- 
лучили поддержку DTS, 


Первым делом — 
DVD-ROM 

Первым делом определим, 
какие понадобятся «кирпичи» 
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для строительства РС-театра. 
Их немного. Это привод DVD, 
затем декодер потока МРЕС-2, 
видеоплата, звуковая плата, 
внешний усилитель объемно- 
го звука и многоканальная 
акустика. Без некоторых час- 
тей можно обойтись или до- 
вольствоваться теми, что уже 
есть в вашем компьютере. 

Выбор привода — задачка 
не совсем простая. С одной 
стороны, у старых дисково- 
дов, выпущенных до января 
2000 года, может отсутство- 
вать региональная защита. При 
этом скорость считывания, 
скорей всего, будет неболь- 
шая, но для проигрывания 
РУР-фильмов высокая и не 
нужна, хватит и двойной. Ско- 
рость может пригодиться при 
переписывании фильма на 
винчестер. 


Гораздо важнее скорос- 
ти — бесшумность и умение 
привода считывать диски всех 
возможных форматов, чтобы 
DVD-ROM мог полностью за- 
менить старый CD-ROM. И 
здесь лучше выбирать модель 
поновее. Но при таком подхо- 
де вы обязательно столкне- 
тесь с региональной защитой. 
Единственным известным ис- 
ключением из правил являет- 
ся новая модель ASUS E612. В 
ней предусмотрена «честная» 
лазейка: на задней панели до- 
статочно вытащить крайнюю 
левую перемычку, и устрой- 
ство из разряда КРС-2 (аппа- 
ратная блокировка смены зон) 
переходит в разряд RPC-1 (нео- 
граниченное количество из- 
менений зоны). Для всех ос- 
тальных приводов придется 
искать мультизонную про- 
шивку. Окончательно удосто- 
вериться в том, что ваш при- 
вод имеет региональную за- 
щиту, можно с помощью ути- 
литы Drive Info (www.visual- 
domain.net), Она показыва- 
ет, есть ли защита вообще и 
сколько еще раз можно поме- 
нять зону (по правилам орга- 
низации DVD Forum, ее можно 
менять не более 5 раз). 

Смена прошивки — заня- 
тие, в общем, не сложное. Здесь 
надо учесть, что программу 
для перепрограммирования 
флэш-памяти лучше искать на 
сайте производителя приво- 
да, а саму мультизонную про- 
шивку — на сайтах, где незави- 
симые программисты выкла- 
дывают свою работу. Практи- 
чески ко всем распространен- 
ным моделям DVD- ROM 


можно найти код Ha 
www.firmvare.com.bi или на 
perso.club-internet.fr/ 
farzeno/firmware/dvd/ 
dvdf.htm. A на сайте фирмы 
НИКС (www.nix.ru) есть бес- 
платный сервис — поиск ред- 
ких драйверов и прошивок по 
заказу. 

Разумеется, будет меньше 
хлопот, если вы уже при по- 
купке выберете привод с «взло- 
манной» прошивкой. 

И еще совет: при смене 
прошивки желательно под- 
ключать компьютер через 
ИБП, чтобы подстраховаться 
от сбоя питания в момент за- 
писи программы в привод. 


Подумай о звуке 

Вторым по значимости 
компонентом в PC-DVD явля- 
ется многоканальная звуковая 
карта.' В «бюджетной» серии 
неплохо себя зарекомендова- 
ла четырехканальная плата 
Genius SoundMaker Live и ee 
шестиканальная модифика- 
ция SoundMaker Live 5.1. В боль- 
шинстве аналогичных изделий 
других производителей ис- 
пользуются микросхемы Уа- 
maha, MediaForte и Crystal. По 
качеству они существенно не 
отличаются друг от друга, все 
хорошо справляются с вос- 
произведением звуковых до- 
рожек Dolby Digital и DTS. 
Декодирование в этом случае 
осуществляет центральный 
процессор, а все различия сво- 
дятся в основном к программ- 
ному обес- 
печению и 
дополни- 
тельным 


возможностям по обработке 
звука. В последнее время на 
прилавках появились систем- 
ные платы с интегрированным 
четырехканальным и даже ше- 
стиканальным звуком. Напри- 
мер, Iwill BD133U — неплохой 
экономичный вариант. 

Для пользователей, не же- 
лающих идти на компромис- 
сы, есть более дорогие звуко- 
вые карты. Лидером в этой 
области считается компания 
Creative Labs. Недавно она сме- 
нила флагмана: популярная 
серия SB Live (разные ее моде- 
ли стоят 40—170 долларов) по- 
тихоньку уступает дорогу 
семейству SB Audigy (100—240 
долларов в зависимости от 
комплектации). Но на сегод- 
ня, пожалуй, оптимальным 
выбором является модель SB 
Live Platinum 5.1. Звук она вы- 
дает отличный, а кроме того, 
имеет богатые коммутацион- 
ные возможности, включая 
цифровой оптический и ко- 
аксиальный интерфейс. Важ- 
ной особенностью Platinum 
является встроенный декодер 
АС-3, благодаря которому с 
центрального процессора 
снимается часть нагрузки. 

Разумеется, для своих зву- 
ковых карт Creative рекомен- 
дует собственные наборы аку- 
стики, основанные на разра- 
ботках фирмы Cambridge 
Soundworks, которая вошла в 
состав Creative. Например, 
шестиканальный DeskTop 
Theater 5.1 DTT3500 Digital 
($300) с четырьмя 7-ваттны- 
ми сателлитами, 21-ваттным 

центральным дина- 


миком и 30-ваттным сабвуфе- 
ром. В усилитель встроен де- 
кодер АС-3, а к звуковой карте 
систему можно подключить 
при помощи единственного 
цифрового кабеля. 


Лучше один раз увидеть 

Существует два способа 
декодирования видеосигнала: 
программный (всю работу 
делает центральный процес- 
сор, видеоплата только выво- 
дит изображение) и аппарат- 
ный (большую часть работы 
делает специальная плата-де- 
кодер — она же, как правило, 
выводит изображение на те- 
левизор). 

Здесь можно решать — 
покупать ли декодер за 50-60 
долларов или полагаться на 
имеющуюся видеоплату. Со- 
временные микропроцессо- 
ры обладают достаточной 
мощностью для комфортно- 
го просмотра DVD без аппа- 
ратной поддержки. Но даже 
мощный процессор иногда не 
справляется и пропускает от- 
дельные кадры. А у аппарат- 
ных декодеров такого «дефек- 
та» не бывает. Кроме того, они 
легко устанавливаются и на- 
страиваются, почти полнос- 
тью разгружают центральный 
процессор (можно одновре- 
менно воспроизводить фильм 
и работать на компьютере) и 
обладают полной совмести- 
мостью с форматом DVD- 
Video. Качество вывода изоб- 
ражения на телевизор у аппа- 
4 Правда, если вывод звука идет с ап 
паратного декодера МРЕС-2 на внешний 
многоканальныи усилитель, звуковая кар- 
та может вообще не понадобиться. На- 
пример, с декодера Creative PC-DVD Dxr3 
звук можно вывести напрямую на усили 


тель из комплекта DeskTop Theater 5.1 
DTT3500 Digital 


Использование аппаратно- 
го декодера имеет 
преимущества, если: 

№ увас относительно 
слабый компьютер 
(тактовая частота 
процессора 166-200 МГц); 
№ вы хотите просматривать 
фильмы нателевизоре; 

и ввашем ПК стоит слабая 
видеоплата, которую вы не 
хотите менять. 


ратных декодеров выше, чем у 
любой видеоплаты. Но зато на 
монитор они выводят картин- 
ку очень средне. Наибольшее 
распространение сегодня по- 
лучили декодеры REALmagic 
Hollywood Plus от Sigma 
Designs и наборы Encore Dxr 
от Creative (в набор помимо 
платы входит привод DVD- 
КОМ). 

А для программного деко- 
дирования РУБ-фильмов обя- 
зательно понадобится хоро- 
шая видеоплата. Вообще-то на 
уровне «как-нибудь» с декоди- 
рованием справится любой 
видеоускоритель с 8 мега- 
байтами памяти. Но лучше 
подумать о действитель- 
но хорошей карте, кото- 
рая как минимум поддер- 
живает режим «оверлей» 
— независимое форми- 
рование основной 
компьютерной 
картинки и видео- 
изображения. 
Впрочем, практи- 
чески все карты, 
выпущенные пос- 
ле 1999 года, име- 
ют поддержку 
«оверлея». На вся- 
кий случай мож- 
но  прове- 


рить, так ли это, с помощью 
программы CiberLink VGA 
Speed Benchmark Program 
(входит в состав программ- 
ного плейера PowerDVD). 
Далее, для качественной 
картинки на экране телевизо- 
ра потребуется ТВ-выход. И 
опять не «какой-нибудь», а по 
возможности наилучший. 
Здесь лидерами являются кар- 
ты от Matrox с технологией 
DH — Dual Head (видеоплаты 
G400, G450 и G550), они позво- 
ляют одновременно работать 
на мониторе и просматривать 
фильмы на телевизоре. Един- 
ственно, что плохо — их игро- 
вые возможности относитель- 
но скромные. Если же вам ‹при- 
ходится» часто играть, лучшим 
выбором станет продукция 
ATI. И наконец, если у вас уже 
есть мощная карта от nVidia — 
придется смириться со сред- 
ним качеством изображения 
на телевизоре или «поменять 
ориентацию» — задуматься о 
приобретении аппаратного 
декодера. Наиболее 


удачные видеовыходы реали- 
зованы в картах семейства 
GeForce2 MX 200/400. Они 
поддерживают режим Twin- 
View — практически аналог 
Dual Head or Matrox. 

И еще очень желательно, 
чтобы карта поддерживала 
функцию компенсации дви- 
жения (МС — motion 
compensation). Эта функция 
значительно улучшает картин- 
ку — отслеживает направле- 
ние быстро движущегося 
объекта и не перерисовывает 
его в следующем кадре, а пе- 
ремещает часть предыдущего 
кадра. В принципе, возможна 
эмуляция этой функции в 
программном плейере, но 
результат будет хуже (эмуля- 
ЦИЯ «замыливает» экран и «ест» 
массу ресурсов центрально- 
го процессора, до 20-30%). 

Второй по важности фун- 
кцией поддержки видео явля- 
ется обратное преобразова- 
ние Фурье (iDTC — Inverse 
Discrete Cosine Transforma- 


CAMBRIDGE 
SOUNDWORKS 


CAMBRIDGE 
SOUNDWORKS 


@ 


Программное решение 
позволитсэкономить. 
Оно подойдет, если: 

№ увас относительно 
сильный компьютер 
(Celeron 500 ивыше}; 


№ вы предпочитаете 
смотреть фильмы на 
дисплее; 

№ увас мощная 
видеоплата схорошим 
ТВ-выходом. 


tion). Правда, ее легко перело- 
жить на плечи центрального 
процессора. 

По поддержке MC и iDTC на 
первое место выходят карты 
AT] — модели на чипах Rage 
Pro, Rage 128 и Radeon поддер- 
живают обе функции, а «все- 
гда первая» nVidia здесь про- 
игрывает — ее чипы очень 
хороши в играх, но не очень 
хороши в воспроизведении 
видео. 


Подключение 
телевизора 
Соединить 

компьютер И 
телевизор не 
сложно. Глав- 
ная задача до- 
биться макси- 
мально качест- 
венного изображе- 


ния. Начнем с аппаратных плат 
декодирования. В данном слу- 
чае необходимо соединить 
разъемы УСА (сигнал с видео- 
платы пойдет на монитор че- 
рез плату декодера) и соот- 
ветствующие видеоразъемы 
кабелями, входящими в комп- 
лект поставки. Идеальным бу- 
дет подключение по S-Video. 
Но если в телевизоре нет 
разъема MiniDIN (на плате он, 
как правило, присутствует), 
можно ограничиться стандар- 
тным композитным RCA, Ha- 
строить параметры изобра- 
жения позволяют служебные 
утилиты. Однако на практике 
редко приходится что-то ме- 
нять. Заводские установки 
обеспечивают корректную 
цветопередачу и геометрию. 
С видеоплатами дела обсто- 
ят немного сложнее. Меньше 
всего хлопот с «двухголовы- 
ми». Они изначально спроек- 
тированы для работы со вто- 
рым телевизором/монитором 
и грамотно выполняют возло- 
женные на них обязанности. 
Полностью реализовать по- 
тенциал им помогает специ- 
альная версия программного 
плейера, которая, как правило, 
входит в поставку «двухголо- 
вой карты». Обычные видео- 
платы с опциональным видео- 
выходом иногда не могут опоз- 
нать телевизор и блокируют 
соответствующие настройки 
в драйверах. В основном это 
касается «бюджетных» телеви- 
зоров с диагональю экрана 37— 
54 см. Причина «феномена» в 
сопротивлении видеовхода 
телевизора, которое по стан- 
дарту должно быть 75-омным. 
На практике это требование 
не всегда соблюдается. Для ви- 
деоаппаратуры отклонение от 
ормы не критично, но видео- 
латы в этом смысле гораздо 
капризнее. 
Телевизор должен под- 
держивать системы РАГ и 
NTSC, Крайне желательно 
наличие разъема S-Video для 
получения лучшей цветопе- 
eau и снижения помех по 
сравнению с композитным 
RCA (обычно к нему подклю- 
чают видеоплейер). Некото- 
рые модели телевизоров 
имеют разъем SCART. Он по- 


зволяет подключить компью- 
тер в максимально качествен- 
ном режиме КСВ, который 
избавляет видеосигнал от ряда 
преобразований. Если вы яв- 
ляетесь счастливым обладате- 
лем цифрового телевизора со 
100-герцовой разверткой, тог- 
да задача по подключению 
сводится к банальному соеди- 
нению разъемов УСА стандар- 
тным кабелем. При этом ви- 
деоплата может и не иметь 
дополнительного видеовыхо- 
да. 

Многие аппаратные деко- 
деры и видеоплаты способны 
выдавать КСВ-сигнал через 
имеющиеся видеовыходы. На- 
пример, в драйверах Matrox 
есть опция переназначения 
сигнала, но в наборе отсут- 
ствует правильно распаянный 
переходник. Производители 
особо не афишируют такие 
возможности, справедливо 
полагая, что к дорогим теле- 
визорам с режимом RGB обыч- 
но подключают стационарные 
проигрыватели DVD. Для вла- 
дельцев PC-DVD, желающих 
улучшить качество изображе- 
ния, существуют специализи- 
рованные сайты и интернет- 
конференции, где подробно 
объясняется, как сделать тот 


или инои переходник. 


Хорошее «железо» для РС- 
DVD — это только половина 
дела. Очень многое зависит от 
программного обеспечения. В 
«классическом» домашнем ки- 
нотеатре управляющие про- 
граммы «зашиты» в микросхе- 
мах и, как правило, не подле- 
жат изменению. В компьюте- 
рах все программы облада- 
ют богатыми возможностя- 
ми по настройке и модифика- 
ции. Существует масса ути- 
лит, открывающих доступ ко 
всем параметрам, включая 
скрытые. 

Для программного декоди- 
›ования и воспроизведения 
)VD посредством видеопла- 
ты используются программ- 
ные плейеры. Лучшими уве- 
ренно можно считать WinDVD 
от Intervideo, PowerDVD от 
CyberLink и Cinemaster от 
Ravisent. Далее следуют AtiDVD 
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от ATI, SoftDVD от 
Zoran, VaroDVD or VaroVision, 
PlayCenter от Creative, XingDVD 
от Xing, DVDExpress or Media- 
matics, SoftDVDMAX or MGI и 
DirectDVD от OrionStudios, Все 
плейеры прекрасно справля- 
ются с полноэкранным вос- 
троизведением видеодисков 
а мониторе или телевизоре. 
1екоторые поддерживают пер- 
спективный звуковой формат 
УТ. Различия в основном сво- 
дятся к дополнительным BO3- 
можностям по обработке зву- 
ка и изображения. 
Подробнее мы остано- 
вимся на Cinemaster от 
Ravisent Technologies Inc. 
Дело в том, что данный про- 
дукт всегда поставляется в 
двух частях: непосредствен- 
но сам проигрыватель и об- 
служивающие модули (еп- 
gine), Очень важно иметь 
последнюю версию «движка» 
для обеспечения максималь- 
ной производительности си- 
стемы и полной совмести- 
мости с форматом DVD- 
Video. По ОЕМ-соглашениям 
Ravisent предоставляет свои 
разработки производителям 
видеоплат. Поэтому на рын- 
ке можно встретить массу 
разнообразных программ, 
созданных на базе Cinemaster. 
Они различаются элемента- 
ми интерфейса и некоторы- 
ми возможностями. На се- 
годняшний день такие реше- 
ния для своих видеоплат 
предлагают компании ATI, 


15А и некото- 
рые другие. Впрочем, не толь- 
ко Ravisent преуспела в этом 
деле. Например, небезызвес- 
тная компания ASUSTeK за- 
казала у CyberLink Corp, свой 
тлейер AsusDVD 2000. Он пол- 
тостью аналогичен Power- 
IVD 2.5 за исключением ин- 
терфейса. 

Напомним, что аппаратное 
декодирование DVD осуще- 
ствляется специализирован- 
ными платами МРЕС-2. Для них 
существуют версии плейеров, 
максимально использующих 
возможности аппаратной де- 
компрессии. Наибольшую по- 
пулярность у производителей 
получил все тот же «движок» 
Cinemaster, на этот раз жестко 
привязанный к конкретной 
«железке». Важно помнить, что 
стабильность работы систе- 
мы в данном случае зависит от 
качества драйверов, которые 
желательно своевременно об- 
HOBJIATD. 

Все программные плейеры 
четко следуют установленным 
правилам и проверяют зональ- 
ное кодирование. Изменить 
зону можно не более пяти раз, 
но это ограничение легко сни- 
мается при помощи специ- 
альных утилит. Например, DVD 
Genie (Wwww.inmatrix.com) 
позволяет менять регионы в 
большинстве программных 
плейеров и открывает широ- 


кие возможности для ихна- 
стройки (включая те, которые 
недоступны в «родном» ин- 
терфейсе). A Remote Selector 
(www.visualdomain. net) pe- 
шает программные проблемы 
аппаратных декодеров (в час- 
тности, обходит защиту Масго- 
Vision). 


Подключаем 
акустическую систему 

Для начала рассмотрим 
принцип подключения анало- 
говых систем. Владельцам че- 
тырехканальных наборов до- 
статочно соединить соответ- 
ствующие разъемы Front/Rear 
звуковой платы и усилителя. 
Сабвуфер в данном случае «от- 
бирает» для себя частоты из 
всех четырех каналов. В пяти- 
канальных системах добавля- 
ется пара сабвуфер—центр, 
для которой существует спе- 
циальный разъем в звуковой 
карте. При этом на сабвуфер 
подается шестой низкочастот- 
ный сигнал LFE (low frequency 
effects). 
В цифровых акустических 
системах подключение упро- 
щено до минимума. Поток 
данных AC-3 со звуковой кар- 
ты передается на декодер 
усилитель посредством един- 
ственного коаксиального ка- 


беля. Для 
аналогового сигна- 

ла также предусмотрены со- 
ответствующие разъемы на 
случай, если звуковая карта 
не оснащена цифровым вы- 
ходом. Как правило, имеется 
возможность подключения 
по оптике TosLink. Но быва- 
ют и другие варианты. На- 
пример, платы Sound Blaster 
Live 5.1 и Audigy имеют видо- 
измененный цифровой разъ- 
ем для подключения фирмен- 
ной акустической системы 
DTT3500. 

Качество межкомпонент- 
ных соединений оказывает 
большое влияние на звук и 
небольшое — на изображение. 
Особенное внимание необхо- 
димо уделить хорошим акус- 
тическим системам с «хай-фай- 
ными» разъемами в виде пру- 
жинных клемм или винтовых 
зажимов (для «бананов» и «ло- 
паток»). Входящие в комплект 
бесплатные «шнурки» можно 
сразу отправить в утиль. Лишь 
некоторые производители ко- 
мплектуют свои наборы сто- 
ящими изделиями. Тратить 
большие деньги на аудиокабе- 
ли для систем PC-DVD болышо- 
го смысла нет, подойдет «бюд- 
жетная» серия любого извест- 
ного производителя.] 


С 15 ноября по 20 декабря 2001 года 


Кубок России 


по поиску в интернете 


Найдется всё! 


При поддержке 


See 
т Участвуют все желающие! 
Правила, регистрация и тренировки — 
“р МЫ ТАКИЕ РАЗНЫЕ... на сайте kubok.yandex.ru. 


И ВСЕ-ТАКИ МЫ ВМЕСТЕ! 


ЗВУЧИТ НЕВЕРОЯТНО 
НОВЫЙ SOUND BLASTER® Ас 


КАЧЕСТВО - МОЩЬ - СВЕРХБЫСТРОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ 


Невероятно, но факт. Звуковые карты для ПК выросли до уровня 
профессиональной аудио аппаратуры класса hi-end! Представляем 
новый продукт эволюции компьютерного звука: семейство звуковых 
карт от Creative: Sound Blaster® Audigy™. Благодаря входу/выходу 
SPDIF 246ит/96кГц, невиданному ранее соотношению ”сигнал/шум” 

DIGITAL 100дБ, драйверам ASIO™ и технологии ЕАХ ADVANCED HD™ новое 
семейство звуковых карт Creative обеспечивает сногсшибательный 

NASI реализм в играх и превосходное качество звука при записи 

- и воспроизведении. Новые звуковые карты Creative адресованы 


любителям современных компьютерных игр, ценителям хорошей 
музыки и даже профессиональным музыкантам - им она вполне 
заменит домашнюю звукозаписывающую студию! Кроме того, новые 
звуковые карты Creative обеспечивают сверхбыстрое взаимодействие 
с другими ПК и внешними устройствами благодаря интерфейсу 
$81394". Дополнительная информация на сайте: Www.creativeaudigy.com 


Creative Labs Sp 2 0.0., 02-708 Warszawa, Polska, ul. Bzowa 21; tel.: +48 22 853 02 66; 
Technical support line: +353 1 8066967; e-mail: info@creative.pl 
Distribution: 

Alliance, tel.: 095 796 9356; DEALINE, tel.: 095 969 2222; Elko Moscow, tel.: 095 234 2845; 


ELST Co. Ltd, tel.: 095 728 4060; JIB Group, tel.: 095 917 0503; RSI Ltd., tel.: 095 9071101; White Wind, tel.: 


095 745 8464 
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